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1. Inngangur

SportFengur er méta- og namskeidakerfi Landssambands hestamannafélaga og er vefforrit.
Kerfid er samstarfsverkefni LH og Baeendasamtaka Islands. Télvunefnd LH er faglegur
dbyrgdaradili en tolvudeild Bi sér um alla hugbtinadargerd.

Hugbuinadinum er etlad ad halda utan um og reikna ut nidurstodur og urslit mota i
hestaiprotta- og geedingakeppnum og ad geyma pessar upplysingar. SportFengur er sem
fyrr segir forrit & internetinu og notendur tengjast pvi med vefvafra. Mdtshaldarar skra par
fyrirfram allar upplysingar um hvert mot, p.e. dagsetningar, stadsetningu, keppnisgreinar,
keppendur (knapa og hesta), domara, starfsmenn o.fl. SportFengur er tengdur WorldFeng
og sakir upplysingar um hross pangad. Hann hefur lika tengsl vid Felix, félagakerfi ISI og
sekir félagatol hestamannafélaganna pangad.

Pegar buid er ad stofna mot og skrd inn allar upplysingar, allir naudsynlegir starfsmenn
hafa fengid sin hlutverk i métinu, keppendur hafa skrad sig og radad hefur verid i rasrod i
6llum greinum, getur keppni hafist samkveemt dagskra og domarar skrdd sig inn i métid
til ad gefa einkunnir. Allar nidurstédur eru geymdar i gagnagrunni og sjast nidurstodur
l6glegra mota einnig i WorldFeng.

A svipadan hétt er haegt ad skra namskeid i SportFeng. Haldid er utan um upplysingar um
pau & sama hatt og métin, p.e. i gagnagrunni SportFengs, og pvi er hagt ad leita i gomlum
namskeidum ad ymsum nytsamlegum upplysingum.

[ pessu skjali er leitast vid ad leidbeina notendum um notkun kerfisins og er efnid ad
verulegu leyti sett fram i peirri r60 sem edlilegt er ad vinna eftir.
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2. Mot

Skraningu keppenda i mét parf ad vera lokid einhverjum dégum adur en mot hefst til ad
gefa starfsmonnum tima til ad fara yfir peer, rada i rasr69, birta raslista/keppendalista, gera
lokautgafu dagskrar o.fl. Mikilvaegt er ad motshaldarar og peir sem sja um télvuvinnslu
mota, @tli sér godan tima til undirbunings fyrir mot. Pad dugar alls ekki ad atla ad gera
allt klart kvoldid fyrir mot. Pad parf ad vera buid ad undirbta télvu sem nota & i démpalli,
hafa tilteekar tolvur eda spjaldtolvur fyrir domara og ritara peirra til ad sla inn einkunnir
og ganga Ur skugga um ad netsamband sé gott og stodugt. I vidauka A (veentanlegur) ma
sja gagnlegan lista yfir pau atridi sem purfa ad vera til stadar og afgreidd 4dur en mot getur
hafist.

Hér a eftir koma leidbeininingar vid alla hluta kerfisins og farid verdur skipulega i hvern
og einn hluta fyrir sig.

21. INNSKRANING A SPORTFENGUR.COM

Pegar setja & upp nytt moét eda vinna i moti i SportFeng ba er farid inn a vefinn

www.sportfengur.com og notandi skrair sig inn efst i haegra horninu med pvi ad smella &
»Innskrd“og sler par inn =

notandanafn og lykilord. Athugid Velkomin & SportFeng
kafla 2.2. Notendaumsjon pegar farid
er inn i kerfid i fyrsta skipti fyrir
hvert félag.

Pegar innskraning hefur tekist sér
notandinn fréttir 4 midju sidunnar og
efst uppi er valmyndin bla ad lit. Sja
mynd 1.

2.2.  NOTENDAUMSJON

Hvert félag er abyrgt fyrir sinum
notendum. I fyrsta skipti sem pessi
utgafa SportFengs er notud, parf ad e o ——
fara inn i kerfid a gamla

félagsadganginum’ og stofna 1-3
lykilnotendur (framkveemdastjori og = ogm e —_— . -
motanefndarfolk). Notandi er — .
stofnadur med pvi ad innskradur
notandi smellir & ,Notendaumsjén“i

valmyndinni efst 4 sidunni. P4 birtast Wynd > Leitad ad einstakingi undir-, INotenaaurmsyorn -

! Leitid til skrifstofu LH ef bid hafid ekki notendanafn og lykilord gamla adgangsins.

BLS. 3



Handbok SportFengs

gluggar par sem hagt er ad leita ad notendum og/eda réttara sagt, 6llum einstaklingum
skradum i hestamannafélog innan LH. Haegt er ad leita eftir nafni, kennit6lu eda
notendanafni. Eftir ad leitarstrengur hefur verid sleginn inn og smellt a , leita“ pa birtist
listi yfir nidurstodur. Sja mynd 2.

Ef réttur einstaklingur birtist i listanum, skal smellt & plasinn i dalkinum ,valméguleikar
og birtist pa gluggi par sem gefa parf vidkomandi notendanafn og lykilord“ Pessir
notendur fa notendahlutverkid “adildarfélagsumsjén”. Notendur med
“adildarfélagsumsjon” geta stofnad mot, skrad starfsmenn og domara & motid og stofnad
notendur med “félagsumsjon” og “almenna notendur”. Best er ad leggja sem fyrst nidur
sjalfan (gamla) félagsadganginn, eyda honum. Mikilvaegt er ad adrir notendur sem gefa
parf adgang ad SportFeng vegna pess ad beir munu vinna vid mét, s.s. tolvuvinnsla,
motsstjori, fotaskodun, pulur o.s.frv., fai réttindin ,,almennur notandi*. Rétt er ad einn adili
i hverju adildarfélagi sé abyrgur fyrir pvi hverjir eru med ,adildarfélagsumsjon“ og uppfeeri
reglulega.

Doémarafélogin eru abyrg fyrir pvi ad démarar peirra séu med adgang ad kerfinu og ad
réttindaskraning peirra sé rétt. Naudsynlegt er ad domarar fari vel med sin notendanofn
og lykilord og skrai sig inn og tt ar hverju moéti. Domarar sjalfir bera abyrgd a
innskdningum sinum og vinnu sinni i kerfinu. Oftast naer eru pad bé ritarar sem sla inn
einkunnir. Munid: Eins og flestir adrir notendur, eru domarar alltaf ,,almennir notenduri
kerfinu.

Athugid ad umsjonaradgangur (Landssambandsumsjon, ddmarafélagsumsjon,
adildarfélagsumsjon) skal adeins gefinn umsjénarménnum félaga, p.e. landssambanda,
démarafélaga og adildarfélaga. Allir adrir notendur (skodendur, démarar, starfsmenn
mota o.s.frv) eru ,,almennir notendur®,

23. SKRANYTT MOT

Pegar skra 4 nytt mot, er valid ,Mot“
og par undir ,,Skrd mot“. Pegar
stofna skal motid parf ad hafa — = : -
tilteekar grunnupplysingar, t.d. 4r, — —
félag, motsheiti, dagsetningar mots, — e [
stadsetning o.fl. (sja mynd 3).
Vardandi fellilistana haegra megin,
pa skal velja , Jd“ ef métid er haldid Mynd 3: Innskrddur notandi skrdir nytt mét.
innanhuss og einnig ef motid er

WorldRanking mét. Ef sett er ,Jd“ vid Stormat pa geta félagsumsjonarmenn skrad
keppendur fyrir sitt félag i moétid, petta hefur fyrst og fremst verid notad fyrir Landsmot og
Fjordungsmat. Skraningartimabil er pvi neest valid og EF nota 4 skraningarkerfid til ad
leyfa keppendum ad skra sig til leiks, pa parf ad velja ,,Opid“i fellilistanum , Stada
skrdningar.“ Pad lokast sjalfkrafa fyrir skraningar med Skraningakerfinu a midneetti i lok
pess dags sem valinn er sem lokadagur skraninga. Einnig er haegt ad loka handvirkt

Nyskra mot
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hvenaer sem er med pvi ad fara inn i petta og breyta ,Stada skrdningar“i ,Lokad.“ Petta er
gert ef skraningum 4 ad ljuka 4 68rum tima dags en & midneetti.

Pegar buid er ad sla inn allar
upplysingar er smellt & hnappinn
»Skrd“ fyrir nedan innslattarreitina
og ba birtist forsida motsins (mynd
4). Best er skra strax allar > :
upplysingar sem pegar liggja fyrir. - —
Vinstra megin & skjanum kemur
valmynd: Upplysingar,
keppnisgreinar, keppendur, démarar, Mynd 4: Innskrddur notandi hefur stofnad nytt mot.
starfsmenn, nidust6dur, métsskyrsla,

keerur, eydubléd, skrdningarkerfi, métadagskrd, skyrslur og yfirlit einkunna. A forsidu
motsins eda & Upplysingasidunni er heegt ad breyta grunnupplysingum (nema
motsnumeri) med pvi ad smella & blda happinn ,Breyta méti“. Einnig er &4 sama stad haegt
ad ,Eyda mati“en pad er einungis heegt ef engir keppendur eru skradir i motid.

2.3.1 Keppnisgreinar

Naesta sida i valmyndinni er Keppnisgreinar og par eru keppnisgreinar motsins skradar.
Velja skal keppnisgrein, flokk, fjlda i A-, B- og C-urslit, fjoldi keppenda 4 velli, grein
logleg/6logleg (vallarstzerd,
domarafjoldi o.fl.), 152018LM0052
skraningargjald og
hamarksfjoldi. Ef skra &
hringvallargrein par sem
halda skal A- og B-tuslit
(p.e. 10 knapar fara i arslit),
er greinin skrdd meo 5 i
Lfjoldi d velli“i B-arslitum og
6 i sama reit i A-urslitum.

Mynd 5: Hér hafa keppnisgreinar verid stofnadar.

Lengst til haegri aftan vid hverja keppnisgrein er bldr takki sem yta ma a til ad breyta/eyda
greininni og sja lista yfir keppendur og démara. Athugid ad ef ekki & ad innheimta
skraningargjald, parf ad setja upphadina null krénur i reitinn ,,Gjald®, annars kemur villa {
Skraningarkerfinu. Sja mynd s.
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2.3.2 Keppendur

Sidan Keppendur synir lista yfir alla keppendur i métinu, begar beir hafa verid skradir eda
skrad sig sjalfir til leiks. A N—
bessari sidu er hagt ad velja
um ad sja Alla keppendur eda
Keppendur eftir
keppnisgreinum. Sja mynd 6.
Ef seinni flipinn er valinn
birtist litill fellilisti par sem
hagt er ad velja keppendur i
peim greinum sem motid
bydur uppa. Pegar akvedin = Ee |
keppnisgrein hefur verid Mynd 6: Hér md sjd lista yfir keppendur.
valin, er haegt ad draga i rdsr6d. Parna er

einnig haegt ad smella & ddlkaheitin (knapi, adildarfélag, hross o.s.frv.) til ad rada eftir

1IS2018FAK019

prove.

D000 OpOpOEBREREDR

peim dalki. A pessari sidu er einnig heaegt ad nyskra knapa inn, s.s. skra hann i métid.
déalkinum Adgerdir (lengst til haegri) er blar hnappur og par er heaegt ad breyta keppanda
(keppnisgrein, hestur, o.fl) og einnig eyda honum ur greininni.

2.3.3 Rasrod

Pegar skraningu keppnisgreina og keppenda i mot er lokid, er hagt ad draga i rasr6d og
gefa hana ut. Petta er gert med pvi ad smella & Keppendur i valmyndinni vinstra megin. Pvi
naest er valinn hnappurinn Keppendur eftir keppnisgreinum
og sidan viokomandi keppnisgrein. Sidan er smellt &
hnappinn Rada handahdfskennt, en st adgerd radar
keppendum i holl eftir pvi hvernig greinin var skrad i
upphafi med tilliti til fjolda keppenda a velli. Skoda parf vel
hvort keppendur eru med fleiri en einn hest i hverri grein,
pvi jafnvel getur purft ad feera pannig keppendur til &
listanum og er pad gert med pvi ad vixla vallarnumerum.
Ad breytingum loknum skal yta & Laga vallarntimer og holl
og jafnvel parf ad yta & hnappinn Rada i holl, til ad nyta hollin vel ef hagt er (p.e. med
tilliti til upp & hvora hond keppandi er skrddur). Svona parf ad rada handahéfskennt i allar

greinar motsins. Ad pvi loknu er haegt ad fara i Eydubléd i valmyndinni vinstra megin og
seekja skjal (pdf eda Excel) fyrir rdslista allra greina.

2.3.4 Domarar

A démarasidunni eru domarar skradir inn i moétid. Séu prir démarar skradir, koma upp
prir reitir til innslattar einkunna pegar keppnisgrein er

valin, og séu fimm domarar skradir koma pa vitanlega Mynd 7: Hér er verid ad nyskrd
fimm reitir til innslattar einkunna. Athugio vel ad i démara { mét.
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kappreidagreinum og flugskeidi a adeins ad skra einn domara og kemur pa einn gluggi til
ad sl inn tima hvers pars i hverjum spretti fyrir sig. [ geedingaskeidi skal skrd fimm
domara i saeti og par er fjordi domari timi hvers spretts, adrir eru démarar ad dema
nidurtoku, skeidgaedi 1, skeidgaedi 2 og svo nidurhaegingu.

Ef dstaeda er talin til, pa er haegt ad skra fleiri en einn domara i hvert ddmszeti og einnig er
haegt ad skra domara a keppnisgrein en ekki i domsaeti og er hann pa settur i domsaeti -1
(t.d. yfirdomari 4 steerri métum sem demir ekki).

Pad eru tveer leidir til ad skra inn démara i mot. Annars vegar er reiknad med ad domari sé
i sama ddmseeti i 6llum atridum keppnisgreinar (forkeppni, urslitum) og hins vegar er
haegt ad gera breytingar 4 domsaetum/démurum & milli keppnisatrida. Fyrri kosturinn er
algengari og pa eru ddmarar skradir inn i motid med pvi ad smellt er & blaa hnappinn
Nyskrd. P4 er sjalfvalinn flipi sem nefnist ,,Skrd i greinar® og pa kemur upp gluggi par sem
velja parf nafn/kennit6lu démara, keppnisgrein og domszeti. Athugid ad alltaf parf ad velja
einn yfirdémara. Seinni flipinn i pessum sama glugga kallast ,Skrd { keppnisatridi“. A
bessum flipa er heegt ad skrd domara i dkvedin keppnisatridi, t.d. adeins i A-urslit i T1
meistara. Sja mynd 7.

Athugid ad doémarar purfa ad hafa sitt notendanafn og lykilord sem peir nota til ad skra sig
inn i SportFeng og gefa keppendum einkunnir.

Pegar domari meetir 4 motsstad parf hann eda ritari hans ad skrad sig inn i gegnum
vefsiduna Sportfengur.com.

1. Doémari smellir & Innskrd efst i haegra horninu og skrair sig inn med notendanafni
og lykilordi og smellir neest & nafnid sitt og velur par Sidan min efst i haegra
horninu.

2. Domari velur rétt mot undir M6t sem domari, smellir & appelsinugula hnappinn
lengst til haegri til ad velja keppnisgrein og smellir 4 rétta grein. Démari athugar
hvort démszeti o.fl. sé rétt skrad.

3. Do&mari skrair einkunnir. Mynd 8.

Nokkur atridi vid einkunnagjof:

e Besteradslainn s;
fyrir 5,5, 60 fyrir 6,0
og 100 fyrir 10,0.

e Enter hnappur feerir
bendil ur
einkunnareit i naesta
einkunnareit en Tab -
hnappur feerir bendil el
i neesta reit (t.d. ur
einkunnareit i athugasemdareit).

Mynd 8: Hér er démari tilbtiinn ad skrd inn einkunnir.
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e Smellid sem oftast a greena hnappinn skra einkunnir hollsins, gjarnan eftir
hverja einkunn. P4 vistast paer einkunnir sem buid er ad sld inn. Haegt er ad breyta
einkunnum pé ad buid sé ad skra peer.

e Degar allar einkunnir eru komnar i hollinu, parf ad smella & appelsinugula
hnappinn og stadfesta einkunnir hollsins. Eftir pad getur démari/ritari ekki
sjalfur breytt einkunn. Komi villa i 1jos eftir ad buid er ad stadfesta, parf ad hafa
samband i démpall og par er villan leidrétt og lesid upp ad einkunn hafi verid
leidrétt.

e Efkeppandi feer ekki enkunn sldid pa inn -1 i reitinn, ekki skilja hann eftir audan.
Skrdid gjarnan skyringu.

e Til ad gefa gult spjald er smellt a Spjalda vid einkunn. Mikilvaegt er ad skrifa
athugasemd i athugasemdareitinn!

e Til ad gefa rautt spjald er smellt & Spjalda vid keppandann fyrir nedan
hnappana. Hér er einnig mikilvaegt ad skra athugasemd!

2.3.5 Starfsmenn

Til pess ad haegt sé ad nalgast upplysingar moétsins og sla inn einkunnir o.s.frv., parf ad
minnsta kosti ad skra inn starfsmenn med hlutverkin télvuvinnsla og pulur. Ad pvi
loknu geta starfsmenn med pessi hlutverk skrad sig inn og unnid i motinu. Mealt er med
bvi ad matsstjori sé einnig skradur og best er ad hafa petta sem ndakveemast.

2.3.5.1 Tolvuvinnsla = ritari { démpalli

1. Tolvuumsjonarmadur smellir & Innskrd i haegra horninu efst og skrair sig inn og fer
beint i Sidan min med pvi ad smella & nafnid sitt efst i haegra horninu.
Velur rétt mot undir Mot sem télvuvinnsla.
Smellir 4 appelsinugula hnappinn lengst til haegri til ad velja keppnisgrein og
smellir 4 rétta grein.

Til ad fylgjast med
einkunnagjof domara getur
purft ad endurhlada sidur,
t.d. med pvi ad feera sig &
milli ddmsaeta.

Tolvuumsjoénarmadur getur
breytt einkunn domara po
hun sé stadfest en pad getur
démarinn ekki gert sjalfur.

w1 . ;. Mynd g: Petta er vidmét télvuumsjénarmanns.
Uppgotvi domari villu i einkunnagjof ynao /

sinni eftir ad hann hefur stadfest, parf hann ad hafa samband vid dompall og tilkynna pad.
Tolvuumsjénarmadur getur pa leidrétt einkunnina og pulur tilkynnir um leidréttinguna.
Sja mynd 9.
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1. Tolvuumsjénarmadur passar ad réttur domari/domseeti sé valid, smellir i pann reit
sem & ad leidrétta einkunn i og sler inn rétta einkunn.

2. Smellir svo & graena hnappinn til ad skra og svo a appelsinugula hnappinn til ad
stadfesta.

Heilraedi: Gott er fyrir tolvuumsjonarmenn ad hafa tvo glugga/flipa opna fyrir pad mét
sem hann vinnur vid og ad hann hafi tvo hlutverk, s.s. télvuvinnsla og pulur. Pa getur hann
flett & milli pessara flipa og fylgst med einkunnagjof, lifandi nidurst6dum o.fl. og adstodad
bul ef parf.

Framkveemd kappreida, flugskeids og gaedingaskeids i motum fer pannig fram i SportFeng
ad annad hvort slaer timavordur inn timann fyrir alla keppendur eda télvuumsjéonarmadur
i ddmpalli gerir pad og er pa i beinu sambandi vid timavord. Ef keppandi naer ekki gildum
spretti, skal gefa honum -11 timareitinn i peim spretti. Ad loknum hverjum spretti, parf
tolvuumsjonarmadur ad passa ad skradur hafi verid timi (eda -1) hja 6llum i fyrri umferd.
Sidan parf ad smella & Keppendur ivalmyndinni vinstra megin, velja Keppendur eftir
keppnisgreinum, velja viodkomandi kappreidagrein og smella svo & hnappinn ,Rada i neesta
sprett. Athugio ad i kappreidum er yfirleitt notast vid arangurstengda rodun en i flugskeidi
er hins vegar notud sama rédun og i fyrri spretti. Pegar radad hefur verid upp & nytt er
kominn nyr raslisti sem raesir fer eftir i seinni spretti. Pa hefur einnig ordid til t.d. Skeid
250m 2. sprettur undir einkunnaskraningu fyrir petta moét. Pa skal velja pann sprett og
hefja keppni ad nyju. Ad badum/6llum sprettum loknum er haegt ad sekja nidurstodur i
nidurstoduvalmyndina vinstra megin a sidu matsins.

A sidu tolvuvinnslu (einkunnaskraning) er dalkur lengst til haegri sem kallast ,,J6fn sceti“
Petta gefur til kynna hvort einhverjir keppendur eru jafnir i einhverjum greinum motsins.
Parna parf ad skoda sérstaklega hvort adgerda er porf, p.e. kasta peningi i trslitum o.s.frv.

2.3.5.2 Pulur

1. Pulur sem kemur til starfa & moti smellir & Innskrd i haegra horninu efst og skrair
sig inn og fer beint i Sidan min med pvi ad smella & nafnid sitt efst i haegra horninu.
Velur rétt mot undir Mot sem pulur.

Smellir & ljésblaa hnappinn lengst til haegri til ad velja mot og sidan & pa grein sem
er ad hefjast.

4. Smellir & Byrja hnappinn til pess ad sidan endurhladist & 2 sek. fresti.
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Mikilveeg atridi fyrir pul:

e Degar einkunnir litast
graenar eru paer
stadfestar fra domara.
Ef spjold eru gefin
kemur pad fram a
pularskja.

Pulur getur flett milli
pularblads og lifandi
nidurstadna efst i
haegra horni. ATH:
Pegar flakkad er milli
pessara tveggja sidna,
parf ad yta & byrja i
hvert skipti.

Lifandi nidurstodur
meetti setja upp a
sérstakan skja/tjald
fyrir keppendur/gesti
mota til ad fylgjast

igangur £2. Oy ok 1. fokbur / o kepgni

a1

SEEEEREEREG

med nidurstodum keppninnar

(mynd 1n1).

2.3.5.3 Fétaskodun

Fétaskodunarmadur sem
kemur til starfa & méti, skrair
sig inn { SportFeng efst i
haegra horninu eins og adrir
starfsmenn. Velur sidan
Sidan min og par undir Mdt
sem fétaskodari, velur hann
rétt mét med gula
hnappinum og rétta
keppnisgrein og pa koma

Mynd 10:

2 Opinn likkur - 1. ok

Svona birtast liflandi nidurstodur d skjd.

upp keppendur i peirri grein. Med pvi ad
smella & Breyta hnappinn fyrir aftan nafn hests og knapa, getur fétaskodunarmadur slegid
inn allar naudsynlegar/umbednar upplysingar og einnig hvort hrossid og bunadurinn
stddst skodun eda féll. Ef hesturinn fellur i fétaskodun, pa kemur pad fram & pularskja. Ad
lokum er smellt & greena hnappinn Skrd til ad vista upplysingarnar. Sja mynd 12.

Mynd 12: Vidmét fétaskodunarmanna.
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2.3.5.4 Dyraleknir

Dyraleeknir skrair sig inn eins og adrir starfsmenn, efst i haegra horninu, smellir a Sidan
min og velur Mdt sem
dyraleknir og velur rétt mot
med gula hnappinum. Par

velur hann svo keppnisgrein
og sér pa keppendur i peirri
grein. Med pvi ad smella &
Breyta hnappinn fyrir aftan
nafn hests og knapa, getur
dyraleeknir slegid inn allar e -
naudsynlegar/umbednar

MMMMM

upplysingar og einnig hvort hrossid og Mynd 13: Vigmét djralekna.

bunadurinn st6dst skodun eda féll. Ef
hross eda bunadur standast ekki skodun, pa kemur pad fram a pularskja. Ad lokum er
smellt & greena hnappinn Skrd til ad vista upplysingarnar. Sja mynd 13.

2.3.6 Nidurstodur

A bessari sidu er haegt ad fa nidurstédur tr 6llum peim greinum sem lokid er. Velja parf pa
tegund skyrslu sem 6skad
er i fellilistanum (sja mynd
14).

Pegar skyrslutegund hefur
verid valin er smellt & Sekja
skrd og ba verdur til Pdf eda
Excel skjal sem finna ma i
downloads méppunni & Mynd 14: Skyrslutegund valin.
tolvunni (petta er adeins breytilegt eftir

hvada vafri er notadur.

2.4.7 Motsskyrsla

Athugid ad adur en motsskyrsla er klarud og vistud parf ad skra allar upplysingar a hana,
b.e. skyrslu R

framkvaemdanefndar og
skyrslu yfirdomnefndar
(yfirdomari). Keerur birtast
parna ef einhverjar voru
(sérstok sida er til ad skra
kerur, sjd nasta undirkafla).

Pessi sida er frekar einfold. - [ Myos: Nedri hidEmotsskyrsiu

..........

BLS. 1



Handbok SportFengs

Parna koma fram allar grunnupplysingar um motid s.s. stadsetning, dagsetning,
starfsmenn og hlutverk, domarar, keppnisgreinar, dminningar/spjold, keerur og skyrslur
framkveemdanefndar og yfirddmnefndar. Heegt er ad sla skyrslurnar beint inn og/eda afrita
texta beint inn i boxin fyrir paer. Sidan er einfaldlega smellt & Vista skyrslur hnappinn. Ad
pvi loknu getur motsstjori, yfirdomari, formadur framkvaemdanefndar og fulltrai knapa
stadfest skyrslurnar og motsskyrsluna i heild, med pvi ad smella & videigandi hnappa nedst
a sidunni, sem verda greenir pegar stadfestingu er lokid. P4 birtist hnappur nedst sem
heitir Stadfesta skyrslu og loka mdti - stadfesta og hann verdur greenn pegar skyrslan hefur
verid stadfest. Ef hnapparnir eru tregir til ad birtast, endurhladid siduna (refresh) eda farid
fram og til baka i valmyndinni (smellid & eydubl6d og svo aftur & moétsskyrsla). Sja mynd
15. Pegar pessu er lokid er moétid lokad/laest og ekki haegt ad breyta neinu vardandi motid.

2.3.8 Keerur

Keeruhlutinn er eins og
motsskyrslan, fremur
einfaldur i notkun. Pegar
smellt er & Keerur i
valmyndinni vinstra megin,
pa parf ad smella & Skrd keeru
efst og vid pad kemur upp
gluggi par sem sla parf inn
naudsynlegar upplysingar
um kaeruna, p.e. nafn Rl oo .
keeranda, dagsetning, keeran (efni hennar) Mynd 16: Nedst d sidunni md sjd eina skrdda keeru.

uuuuuu

og urskurdur og ad lokum smellt &
hnappinn Vista. 1 lista nedst 4 sidunni birtast svo allar skradar keerur og par er haegt ad
breyta peim og eyda. Skradar keerur koma fram & motsskyrslu. Sja mynd 16.

2.3.9 Eydubl6d

Oll eydubl6d, raslista og motsskra er ad finna hér og haegt er ad velja pau tr fellilistunum
sem birtast. Raslistar og mdtsskra eiga pad sameiginlegt ad par m4 sja itarlegar
upplysingar um knapa og hesta, sem og pa hond sem knapi kys ad syna upp a.
Syningarskra synir hins vegar eingéngu syningarrédina. Malt er med pvi ad
tolvuumsjonarmenn skodi hin ymsu eydubl6d og kynnist peim. Haegt er ad prenta pau 6ll
ut og nota vid motahaldid ef menn kjdésa svo. Pad getur verid ageetur varnagli ad hafa pau
til stadar.
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2.3.10 Skraningakerfi

Skraningu keppenda parf ad vera
lokid einhverjum dégum fyrir

mot, pvi métshaldari parf ad fa S i
tima til ad fara yfir skraningar og o
draga i rasr6adir. Keppendur geta

1S2017FAK090

skrad sig sjalfir i gegnum
skraningarkerfi SportFengs,
http://skraning.sportfengur.com/,
ef motshaldari hefur stofnad .
motio l)annig- Athugi5 ad begar Mynd 17: Skjdskot af skrdningarkerfinu.
keppendur kjdsa ad greida med

millifaerslu parf motshaldari ad breyta stodunni a skraningu peirra pegar greidsla hefur
borist, ar “millifeersla d leidinni” i “greitt med millifeerslu”. Sa moguleiki er einnig enn til
stadar ad motshaldari skrai keppendur handvirkt inn i moétio.

Pegar tolvuumsjonarmadur skodar skraningarkerfissiduna, getur hann skodad allar
skraningar sem hafa borist, upplysingar um né6fn keppanda, heimilisfong, simanumer,
netfong og stodu greidslu.

Sum hestamannafélog/moétshaldarar bjoda upp a greidslur skraningagjalda med
greidslukortum, sum med millifeerslum og sum bjoda upp & bada moguleikana.

Pegar keppendur greida med korti vid skraningu, berst greidsla til kortapjonustu gegnum
orugga greidslugatt og stada greidslunnar verdur Greitt med korti og keppandi dettur strax
inni matid. En pegar keppendum er bodid upp & millifeerslu sem greidsluleid, kemur
stadan Millifcersla d leidinni upp i skraningarkerfinu pegar skraning hans berst inn i motid.
P4 parf télvuumsjéonarmadur ad fara inn i kerfid og handvirkt breyta st6du pontunar hans i
Greitt med millifeerslu pegar greidsla hefur borist (stemma af bankareikning). Parna getur
tolvuumsjonarmadur einnig merkt pontun hans med Heetta vid ef knapi bodar forfoll &
bessu stigi.

Haegt er ad leita ad nafni, pontunarntimeri eda hverju sem er & pessari sidu med pvi ad yta
a CTRL+F & PC tolvu eda COMMAND=+F & Mac, pa kemur litill gluggi efst i haegra horni
vafrans. Skrifid leitarord ykkar i gluggann og pa er haegt ad nota 6rvarnar vid gluggann til
aod fletta i nidurstodum leitar. Sja mynd 17.

Skodid sérstaklega fellilistann og notid siuna par til ad velja:
- Allar pantanir
- Ogreitt
- Millifeersla a leidinni
- Greitt med korti
- Greitt med millifeerslu
- Heett vid
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Oftast tti ad vera nog ad skoda lista yfir paer pantanir/skraningar sem eru i Ogreitt og
Millifersla d leidinni og fara vel yfir hann og merkja sidan skraningarnar greiddar eda
annad sem vio a.

Einnig er haegt ad sekja Excel skjal yfir skraningarnar.

2.3.11 Dagskra

Petta er einfold sida sem gerir motsholdurum kleift ad setja inn dagskra motsins. Petta er
g60 viobot vid upplysingagjof til keppenda, gesta og fjolmidla, sem geta flett upp dagskra
motsins i smaforritinu LH Kappi sem er beintengt SportFeng.

Pegar smellt er a Mdtadagskrd i valmynd motsins, kemur upp aud sida og par verdur ad
velja Breyta dagskrd efst i haegra horninu. Pa er haegt ad skella inn tilbunum texta ur 6dru
skjali eda skrifa beint inn i ritilinn og setja textann upp eins og hver og einn kys. Ad lokum
er smellt & greena takkann Skrd og ba mun dagskrain birtast. Parna er sidan heaegt ad breyta
dagskranni ef purfa pykir. Pad er tolvuumsjonarmadur mots sem hefur réttindi til ad gera
petta.

2.3.12 Skyrslur

[ valmynd métsins er ad finna siduna Skyrslur og par er haegt ad sakja eftirfarandi skyrslur
motsins. Veljid skyrslutegund og keppnisgrein i fellilistunum & sidunni:

- Skyrslu eftirlitsdomara
- Fotaskodunarskyrslu
- Heilsufarsskyrslu

2.3.13 Yfirlit einkunna

Pessi sida er nedst i valmynd motsins. Henni er @tlad ad vera adgerdaskra, p.e. geyma og
syna allar einkunnaskraningar motsins eftir keppnisgreinum og pvi parf ad velja
keppnisgrein i fellilistanum og birtist pa yfirlitid um heel. Ad pvi loknu er haegt ad smella a
déalkaheitin, t.d. Timi og radast pa listinn eftir timasetningum, (smella 2x til ad breyta
hvernig radast). Med pessu yfirliti er haegt ad fara yfir og skoda ndkvaemlega allar
einkunnagjafir, hvort sem pad er domari sem gefur einkunn, eda télvuvinnsla i dompalli.
Ef einkunn er eytt tt, pa skrdist pad a adgerdaskra pessa og henni er hvorki haegt ad breyta
né eyda.
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3. Namskeid

Petta er namskeidahluti kerfisins
og parna er haegt ad skra namskeid
a vegum félaga sem gerir
patttakendum kleift ad skra sig og
ganga fra greidslu i gegnum
skraningarkerfi SportFengs, likt og
pegar keppendur skra sig & mot.
Kerfid heldur utan um
namskeidahaldid og haegt er ad
skoda gomul ndmskeid med pvi

aod fara i leit.

Pegar smellt er & ,ndmskeid“ i
forsiduvalmyndinni er haegt ad
velja um ,nyskrda“ eda ,leita“. Leitin
skyrir sig nokkud sjalf en haegt er
ao leita eftir ari, adildarfélagi, heiti
o.fl.

Ef valid er ad skra nytt namskeid
kemur upp nyr gluggi par sem sla
parf inn upplysingar i alla
stjornumerkta reiti eins og heiti,
stadsetning, adildarfélag, tengilidur
og dagsetningarnar haegra megin.
Ef opid & ad vera fyrir patttakendur
til ad skra sig sjalfir, skal velja

,0pid“ i stada skrdningar. Ad pvi
loknu er smellt & ,,skra“

« s

.bPaer
btiid ad skra grunnupplysingar
namskeidsins. Sja mynd 18.

m Mo Kwpi-  Pemiour~  Nimsksd - Nowndaumsgn

Prufa Hilda

Upplysingar
(Z Breyta namekei

Dagsetningar

Augiyst dagsetning: 21-08.2010

‘Skriningatimabil: 21.09.2010 1 28.09.2019

Stada skrdninga: Opd

Mynd 18: Grunnupplysingar nys ndmskeids hafa verid skrddar.

Prufa Hilda

i byrr 240) T tykur (24h)

Hopur 1 )] @ orozs-osi02010 A A A

P Towa s a0

Mpynd 20: Tveir hépar keppnisndmskeids hafa verid bunir til.

Pegar skraning grunnupplysinga hefur tekist er haegt ad skra inn tegund namskeids, hopa,
gjald og tima. Pad er gert med pvi ad smella a ,Namskeidsflokkar* i valmyndinni vinstra
megin og par naest ,Beaeta vid namskeidsflokki“. Pa birtist gluggi par sem velja parf

namskeidsflokk ur fellilistanum (yta & 6rina), hdp, timabil, timasetningu, setja
hamarksfjolda og gjald. Smellt er ad lokum 4 ,Skra“. Sja myndir 19 og 20.
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