Tekklisti fyrir puli a iprottavidburdum

pulurinn er tenging knapa og ahorfanda vié keppnina. Gédur pulur lyftir keppni a
heaerra plan en slaeemur getur truflad alla pa sem hlusta og i versta falli eydilagt
forkeppni eda jafnvel Urslitakeppni med rangri leidsogn. Pad er mjog mikilvaegt ad
bulurinn viti hvernig hann a leysa verkid af hendi.

petta skjal hjalpar pulum ad pekkja skyldur sinar og hjalpar peim sem skipuleggja
keppnir ad velja réttan folkid i starfid.

> bulur ber abyrgd & ad framfylgja timatéflu keppninnar. beir sja til pess ad peir
sem eru bunir yfirgefi brautina eins fljott og audid er og naesti hépur eda knapi komi
fljétt og hiklaust inn.

> bulur skal tala rélega, skyrt og koma 6llum naudsynlegum upplysingum a
framfaeri.

> Upplysingar sem ekki tengjast keppni skulu ekki trufla pa grein sem er i gangi.
Upplysingar um annad, eins og kvolddagskrar eda annad slikt, aettu helst ad vera
einungis tilkynntar @ milli greina.

> Stodugt tal getur verid truflun, pulur skal fordast ad tala bara til ad tala.

> Godur pulur parf ad hafa géda og rolega rédd, gdéda pekkingu a reglunum og geta
axlad pa abyrgd sem a puli er.

> bulur skal avallt halda athygli sinni @ keppninni. Hann verdur ad finna jafnveegid a
milli pess ad vera upplysandi fyrir ahorfendur og an pess ad ad leika hlutverk
domara.

> bulur ma aldrei tja sig um déomana.

> bulur verdur ad pekkja vel reglur um hverja grein sem hann lysir, adur en greinin
hefst.

bpulurinn skal alltaf:

e Hafa fulla athygli @ keppninni.

e Vera vingjarnlegur og upplysandi.

e Ekki deema frammistbduna.

e Reynda ad ofstjorna ekki knépunum en vera hreinskilin vardandi reglurnar.
e Halda ré sinni, sérstaklega ef eitthvad oveent kemur upp a.



Adur en keppnir hefjast skal pulur:

a. Hafa samband vid yfirdémara.

b. Stadfesta vid yfirddbmara hljodstyrk tonlistarinnar.?

c. Hafa samband vid yfirmann keppninnar.

. Undirbua sig fyrir greinina sem er ad byrja.

. Undirbua FEIF timatékubunadinn fyrir viskomandi grein.?

Kynna keppnisgreinina og lata fylgja stutta lysingu fyrir pa dhorfendur sem
ekki pekkja til iprottarinnar.

g. Kynna démara, yfirdomara og ef porf krefur adra starfsmenn keppninnar.

O eR

A medan keppni stendur skal pulur:

a. Kynna hvern knapa og hest sinn af virdingu og med fullu nafni.

b. Adeins tala medan & dagskra stendur og pegar porf krefur.

c. Alltaf nota FEIF timatdkubunad til ad tryggja ad allir fai réttan tima braut og
hestarnir séu ekki bednir um ad vinna of lengi.

d. A medan & Urslitakeppni stendur skal gefa keppendum merki um ad feta &
medan einkunnir eru kynntar. Pad er hluti af reglunum og i anda hestavelferdar
og sanngirni. Ef knapar eru ekki a feti skal pulur heetta lestri einkunna og beina
athygli ad brautinni. Knapar mega feera sig til og dreifa Ur sér & brautinni an
bess pé ad trufla adra keppendur.

e. Gaeta pess ad adur en naesti hluti hdpgreinar hefst séu knapar vel dreiféir

um brautina. Knapar zettu adeins ad dreifa Ur sér eftir ad pulur gefid peim

fyrirmeeli um ad gera svo.

Gaeta pess ad knapar i hdpgreinum byrji ekki naesta hluta aédur en peir fa

fyrirmaeli um slikt. Ef knapar byrja of snemma, gefdu peim fyrirmaeli um ad

halda afram a feti par til peim er bodid ad byrja syninguna.

g. Samkvaemt reglum skal pulur stjérna keppninni. Hins vegar verdur pulurinn
lika ad halda flaedi syninganna og reynda ad byrja naesta hluta eins fljott og
heegt er, eftir ad lestri einkunna i Urslitakeppninni er lokid.

h. bulur skal bidja aheyrendur ad halda aftur af l6faklappi sinu par til eftir ad
knapi hefur lokid syningunni sinni.

i. Pakka keppendum fyrir syningarnar og kynna pa naestu.

-

"pulurinn skal athuga med yfirdomara hljodstyrk tonlistarinnar. Hlj6dstyrkur tonlistarinnar ma ekki
vera heerri en 85 dB (60 sekundur ad medaltali). Ef hljodio er of hatt parf ad lekka pad og mela pad
aftur. Melingar sem gerdar eru med snjallsima appi naegja. Malingar ma endurtaka allt métio ad mati yfirddmara.

2 FEIF Timer er hluti af IceTestNG hugbtnadinum (faanlegt a vefsiou FEIF) og app (faanlegt

fra Apple App Store). Badar utgafurnar bjéda uppa nidurtalningu & peim tima sem tilgreindur er i FEIF fyrir fjolda
knapa & brautinni i hverjum hluta keppni eda Urslita. Pad gefur fra sér hljodmerki pegar timinn lidur sem gefur
kndpum og déomurum tilfinningu fyrir peim tima sem eftir er & ndverandi kafla.



begar fleiri en einn knapi er a brautinni:

e Minnid knapa vinsamlega um ad bida eftir leidbeiningum fra pul adur en peir
byrja naesta hluta.
e Gakktu Ur skugga um ad gott bil sé & milli knapanna.

Adur en naesti hluti hefst:

e Gakktu Ur skugga um ad FEIF timatokubunadurinn sé tilbdinn.
e Gakktu ur skugga um ad gott bil sé & milli knapanna.

I Grslitum & milli hluta

e Gakktu ur skugga um ad knaparnir séu med hestana a afsléppudu feti.

e Gakktu ur skugga um ad allir knapar séu enn a feti adur en pa bidur pa um
ad hefja naesta hluta.

o I UrslitumiT2,ihléi & milli taumur gefinn atridanna, 30 sekindum a&ur en
hlé endar, bidjid knapa ad undirbla hesta sina fyrir seinni hlutann a lausa
taumum.



