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1. Inngangur ad Gzaedingafimi LH

Hugmyndin a bak vid gaedingafimi er ad syna vel pjalfadan gaeding a listraenan hatt par sem oll
pjalfunarstigin eru synd eins og myndin af pjalfunarpiramidanum synir.

Yfirferd

Séfnun

AN
‘ 1. stig

2. stig

1.stig er fyrir minna vana
2.stig er fyrir meira vana

3.stig er opinn flokkur

Knapi & pridja stigi fléttar saman gangtegundum og afingum og synir i einni heild, jafnvaegi, pjalni, kraft
og fimi hestsins.

Knapi skilar inn lista yfir paer sefingar sem hann atlar ad syna, en ekki rédun peirra.

A pridja stigi skal syna 6ll prep pjalfunarpiramidans. Hesturinn parf ad vera rélegur en einbeittur, syna
framhugsun og vera taktfastur, frjals og sveigjanlegur. bvi til vidbdtar skal hesturinn vera samspora og
hvelfdur. Auk pess a ad syna kraft, s6fnun og yfirferd.

Atlast er til ad parid framkvaemi krefjandi afingar.

Form skal vera rétt, hreyfingar rimar og haar og skrefin 16ng. Syningin skal geisla af krafti, gédri spyrnu,
bakid vera burdargott og burdur i afturhluta mikill. Hesturinn gangi vel upp i herdar, sé léttur, frjals ad
framan og sjalfberandi.

A 8llum stigum parf knapi ad syna ad hesturinn bui enn yfir grundvallaratridunum og sé spennulaus.

2 Adstalda

Reidvollur ad lagmarki 18m x 40m eda hringvollur med opnu svaedi i midjunni. Sé skeidbraut til stadar er
motshoéldurum heimilt ad leyfa notkun hennar.



3. Timamork
Timi og tdnlist byrja pegar knapi hneigir sig eda i sidasta lagi prjatiu sekindum eftir ad knapi kemur inn a
vollinn. pulur gefur merki pegar ein minuta er eftir af syningartima.

Timamork eru breytileg og midast vid keppnisvoll & hverjum stad.
e 18x40m-50m reidsvaedi: ad hamarki 4 > minuta
e 18x60m-80m reidsvaedi: ad hamarki 5 minutur
o hringvollur: ad hdmarki 5 %2 minudta
Moétshaldari skal gefa Ut endanleg timamaork midad vid vallarstaerd i sidasta lagi pegar moétid er auglyst.

Ef knapi fer fram yfir uppgefin timamork pa feer hann 0 fyrir pau atridi sem hann synir eftir ad
timamorkunum var naé.

4. Hlutfall atrida

o xfingar gilda 40%
e gangtegundir og fegurd i reid gilda 40%
o flaedi, utfeersla og reidmennska gilda 20%

5. Vaegi 2finga
e Vaegi xfinga er misjafnt.
o Vaegi xfinga er skilgreint i sér kafla um hvert stig og 48 ad endurspegla erfidleikastig sfinga.

6. Adrar reglur / Urslit

Moétshaldarar rada hvort urslit verda ridin eda ekki og akvordun pess efnis skal liggja fyrir adur en keppni
hefst. [ Urslitum gaedingafimi skulu vera prir til fimm knapar. Métshaldarar dkveda endanlega fjolda {
arslitum. Séu patttakendur fleiri en fimmtan er aeskilegt ad halda urslit en er p6 aldrei skylda. Knapa er
leyfilegt ad skila inn nyjum eefingalista i sidasta lagi 15 minutum fyrir drslit. SkeiGbraut ma einungis nota
einu sinni og pa adeins fyrir syningu gangtegunda.

7. DOmarar

Gaedingafimidomari skal ad minnsta kosti uppfylla eitt skilyrda:

e vera iprétta- og/eda geedingadomari med knapamerkjadémaraprof og/eda reidkennararéttindi
o hafa deemt gaedingafimi reglulega 4 timabilinu 2000-2020
Domarar geta verid prir eda fimm og hver démari skal hafa einn ritara sér til adstodar.Séu domarar
fimm, skal haesta og laegsta einkunn strikud ut. Démarar skulu stadsettir vid langhlié og utan vid reidvoll.



8. Framkvamd keppni

8.1 Tilh6égun stig 3

A pridja stigi skal syna &Il prep pjalfunarpiramidans. Hesturinn parf ad vera rélegur en einbeittur, syna
framhugsun og vera taktfastur, frjals og sveigjanlegur. bvi til vidbdtar skal hesturinn vera samspora og
hvelfdur. Auk pess & ad syna kraft, séfnun og yfirferd. A pridja stigi eru engar aefingar ridnar & feti.

8.2 Afingar

Knapi skilar inn par til gerdum aefingalista 36 klukkustundum fyrir keppni og ef vid 8 med skilgreiningu a
frjalsri sefingu (sja ndnari lysingu i skilgreiningum og fylgiskjolum). £fingalista keppenda ma métshaldari
ekki birta né syna dvidkomandi adila adur en métid hefst.

Frjals aefing a ad hvetja til frumleika og hugmyndaflugs og ber ad taka med opnum hug.

Sé frjdlsri afingu hafnad skal knapi upplystur af métsholdurum eda yfirddmara innan sélarhrings fra
skilum afingalista. Hofnuninni verdur ad fylgja roksemdarfeaersla og er einungis gert ef &fing er talin of
audveld fyrir stigid sem er keppt i eda dvideigandi.

[ aefingalistanum merkir knapi vid pau atridi sem hann aetlar ad syna. Sé afingalista ekki skilad telst
skraning dgild.

pad er a dbyrgd knapa ad leitast avallt vid ad syna afingar og gangtegundir pannig ad sjénarhorn
doémara sé sem best.

Knapi synir ad lagmarki prjar aefingar. Af peim synir knapi a.m.k. tveer hlidargangsaefingar og skal 6nnur
peirra ridin 3 tolti.

Allar hlidargangsaefingar, baugar og ridid a hringnum skal syna upp a badar hendur.

Merkja ma vid eins margar afingar og knapi vill, ad lagmarki prjar. Sleppi knapi fingu faer hann

sjalfkrafa null fyrir dsynda atridid. Ef merkt er vid fjorar aefingar eda fleiri dettur einkunn fyrir laegstu
afingu Ut hja hverjum démara.

£fing a ad vera greinileg og hafa jakveed ahrif 4 hestinn. Hlidargangseefingar purfa ad vera naegilega
langar til ad haegt sé ad deema geaedi peirra en pé alltaf ad lagmarki tiu metrar.

Allar &fingar eru framkvaemdar an studnings vid vegg fyrir utan nedangreindar undantekningar. Knapi
skal mida vid ad afingin sé framkvaemd a.m.k. tveimur metrum fra veggnum. Knapi getur haest hlotid
einkunnina 5 (afingin sjalf hlytur einkunnina 10) sé aefingin framkvaemd upp vid vegg.

Undantekningar, eftirtaldar afingar ma framkvaema upp vid vegg:

e Skeid
e Hradabreyting tolt
e Slaktaumatolt



8.2.1 Vaegi afinga

Eftirfarandi efingar hafa vaegi 1:

e taumur gefinn fram (sjalfberandi), tolt / stokk prisvar * 3 sek
e slaktaumatolt, fra midri skammbhlid i midja skammbhlid

e ridin atta, tolt / brokk

e ridid & hringnum (13-25m), tolt / brokk / stokk / ytra stokk

e baugur (6-12m), tolt / brokk / stokk

e stédvun af, tolt / brokk /stokk

e bakka ur kyrrst6du

e hradabreyting (tvaer stuttar eda ein 16ng), tolt / brokk /stokk
e gangskiptingar, fet-tolt-fet x3

o einfold stokkskipting

Eftirfarandi afingar hafa vaegi 1,05:

e krossgangur, tolt / brokk
e taumur gefinn (fram og nidur), t6lt / brokk / stokk

Eftirfarandi efingar hafa veegi 1,1:

e opinn snidgangur, tolt / brokk / stokk
e slongulinur, tolt / brokk / stokk
e skeid sem afing (einungis upp & adra hondina)

Eftirfarandi efingar hafa veegi 1,15:

e lokadur snidgangur & hring og beinu spori, tolt / brokk / stokk
e hradabreytingar a tolti (framkveemt upp & badar hendur), frd midri skammhlid i midja skammbhlid
e skeid (framkveemt upp a badar hendur)

Eftirfarandi efingar hafa veegi 1,2:

e lokadur snidgangur a skalinu (half pass) og lokadur snidgangur & baug, tolt / brokk / stokk
e Uthverfur lokadur snidgangur & hring/baug, tolt / brokk / stokk
e fljugandi stokkskipting

Eftirfarandi efingar hafa vaegi 1,4:

e afturfétasniningur a tolti / stokki
e piaffe(safnad brokk / tolt & staBnum)
e passage(haegt safnad brokk / t6lt med hvild i sviffasa fota)



8.3 Gangtegundir og fegurd i reid

Syna skal ad lagmarki prjar gangtegundir og skal tolt vera ein peirra og gildir toltid 1/3 af einkunn fyrir
gangtegundir og fegurd i reid. Ef syndar eru fjorar eda fimm godar gangtegundir mun pad haekka
einkunn fyrir utfaerslu.

Einungis prjar bestu gangtegundir gilda til einkunna, en alltaf télt. Ef synd er fj6lhaefni a gangtegund til
daemis mismunandi hradi a8 sému gangtegund eda gott jafnvaegi i fingum eda a sveigdu spori getur pad
haekkad einkunn fyrir pa gangtegund ef vel tekst til en jafnframt laekkad einkunn ef illa tekst til. Til
daemis mun stokk & hring hafa ahrif & stokkeinkunn, sé ekki merkt vid hana sem sér &fingu.

Til pess ad knapi sem ekki synir skeid hljoti fullnadareinkunn fyrir télt parf hann ad syna tveer utfaerslur a
tolti hid minnsta; haegt tolt, milliferdartolt, greitt tolt, tolt vid slakan taum eda télt med hradamun. Til ad
haegt sé ad hljota 7 eda haerra i einkunn parf knapi ad syna badi haegt t6lt og greitt tolt, haegt tolt parf
ad vera sem nemur 2/3 af langhlid. Til haestu einkunnar fyrir gangtegundina t6lt er mikilvaegt ad knapi
syni dédmara, an alls vafa, vel framkvaemt haegt t6lt. Gangskiptingin fet — haegt t6lt getur virkad til
hakkunar sé hun vel framkvaemd.

Til pess ad knapi sem synir skeid hljéti fullnadareinkunn fyrir tolt parf hann ad syna eina Utfaerslu 4 tolti
hid minnsta.

Gangtegundina skeid skal syna sem samsvarar % af langhlid til pess ad hreyfa einkunn. Skeid hefur
veegid 1,1 eins og sumar xfingar.

Gangtegundirnar tolt, brokk og stokk skal syna ad minnsta kosti eina langhlid, skalinu, fjérdungalinu eda
midlinu til pess ad hljéta fullnadareinkunn.

Gangtegundina fet skal syna prjatiu metra hid minnsta. Ef knapi synir fleiri atfaerslur af feti af 6ryggi
getur pad haekkad einkunn fyrir fetid, par er att vid til deemis safnad fet, medalfet eda langt fet.

Gaedi gangtegunda i afingum skulu teknar til greina vid heildareinkunnagjof viskomandi gangtegundar.

Domsatridid fegurd i reid skal deemt og metid ut fra likamsbeitingu hestsins, hofudburdi og glaesileika i
hreyfingum. Tekid skal tillit til fegurdar i reid i allri syningunni. Til ad hljéta einkunn & bilinu 7,5 — 10 skal
hesturinn vera taktfastur og i gédu jafnvaegi, sveigjanlegur til beggja handa og dillandi mjukur.

8.4 Fl=edi, utfaersla og reiomennska

Domsatridid fledi, utfaersla og reidmennska byggir 4 hversu vel knapanum tekst til i syningunni, en
einnig hversu krefjandi syningin er sett upp. Zskilegt er ad knapi syni sfingar, skiptingar og
samsetningar sem reyna 4 reidmennsku, pjalni og jafnvaegi hestsins, hafi gdd ahrif & hestinn og ad pad sé
gott fleedi i syningunni. Reidmennskan geisli af léttleika, dirfsku, leikni og tillitsemi og samspil knapa og
hests sé frabaert.

Syning sem hefur gott fladi, eitt leidir areynslulaust af 6dru, faer einkunn & bilinu 7.0 — 10. Til ad hljota
einkunn & bilinu 7.0 — 10 fyrir Utfaerslu og reidmennsku a efsta stigi skal knapi syna efstu prju prep



pjalfunarpiramidans; kraft, s6fnun og yfirferd. Frjalst er ad rida hringi og bauga hvenaer sem er og getur
pad virkad til haekkunar a viokomandi gangtegund. T.d. ad baeta hring eda baug vid stokksyningu.

8.4.1 Daemi til haekkunar a 3. stigi:

e ef syndar eru fjorar eda fimm gddar gangtegundir

o krefjandi og flottar Utfaerslur sem reyna a reidmennsku og pjalni

e knapi synir hest sinn til afkasta a gangtegundum og synir gédar sfingar med litt synilegum
abendingum

e gAb0 stjorn a orkustigi, sem deemi ma nefna ad eftir syningu til afkasta sé i framhaldinu afingin
taumur gefinn synd

o zfingum og gangtegundum fléttad saman, til deemis krossgangur a brokki

e gAb0 stjorn a sofnunarstigi hestsins, sem deemi ma nefna Utfaerslur eins og afturfétasnuningur og
beint upp i stokk

e vel upp sett syning med géou flaedi

e ridid med adra hond & taum

e krefjandi og vel heppnadar gangskiptingar til deemis an studnings

e gangtegundirnar syndar a fjolbreyttan hatt

e fingar syndar 4 fleiri en einni gangtegund

e knapi synir snerpu hests sins

e knapi synir atridi sem hann er byrjadur ad kenna hesti sinum til ad krydda syningu sina en teljast
bo ekki til zefinga, sem daemi md nefna ad hestur heilsi eda prjoni

8.4.2 Dami til leekkunar a 3. stigi:
e utfeersla of flokin fyrir knapa og hest, syning mistekst
e knapi notar gréfar abendingar a hest sinn sem lyta verkefnid
o Utfaerslur sem leyfa gangtegundum ekki ad njdta sin
e illa upp sett syning og sleemt flaedi
e Orokrétt samsetning verkefnis sem hefur neikvaed ahrif 4 framgang verkefnis og gangtegundir
e lakar gangskiptingar
e greinileg spenna sjdanleg
e atridi er endurtekid oft vegna mistaka
e hestur og knapi 66ruggir i fasi
o slaem likamsbeiting
e rong stilling / sveigja



