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7 Reglugerdir um gaedingakeppni
7.1 Formali

7.1.1 Markmio

Markmid gaedingakeppninnar er ad finna besta reidhestinn. Vid pa leit ber ddmurum avallt ad hafa i
huga eftirfarandi hofudforsendur:

7.1.2  Vilji

Fyrsta og mikilveegasta atridid geedingaddms er vilji/fjor reiGhestsins med 6llu pvi skapgerdarivafi sem
myndar viljann. Vilji og ged parf ad vera pannig ad adrir kostir hestsins nytist sem best en ma ekki verda
til ad spilla fyrir peim. Mest sé metid pad fjor sem an verulegrar viokvaemni laetur allt i té af ljufu gedi og
Orleeti.

7.1.3 Taktur og samraemi

Taktur gangsins er mjog mikilveegt atriéid i domi. bess skal po grandvarlega gaett ad takturinn einn gefur
ganginum ekki pad hljémfall sem parf til ad skapa gaeding. Taktur, pd hreinn sé, ef sleginn er & stirda
strengi hefur ekki pann seidmjuka klid sem veitir reidmanninum pann unad sem fatt jafnast a vid.
Taktinum parf ad fylgja fjadurmagn og mykt. Still, taktur og samraemi i hreyfingum sé avallt metid med
bad i huga hversu vel pad skilar sér i kostum hestsins til reidar ad mati démara.

Dami: Lyfting og snerpa sem eykur fjadurmagn, framtak og mykt, gefur haerri einkunn. Telji démari ad
hestur sé hins vegar: ofreistur, dsamraemi i hreyfingum og fjaGurmagn litid, hesturinn allur stifur og
vélraenn, dregur pad nidur einkunn.

7.1.4 Framtak og gangrymi

Gripamikid og skorulegt framtak ber ad meta hatt og pvi fremur ef saman fer fasmikil og fogur fétlyfta.
Einkum skal geeta vel ad samraemi i hreyfingum fram og afturféta og meta til haekkunar eda laekkunar
eftir sjonmati démara. Ykta fotlyftu sem jafnvel dregur Ur framtaki og prengir gangrymi ber ad meta til
leekkunar a einkunn.

7.1.5 Fas og hreyfingarfegurd

Glaesilegt og stolt fas med svifléttum, fjadurmoégnudum og kjarklegum hreyfingum er adalsmerki a
gédum reidhesti og lyftir einkunn hans verulega. | gamalli reglugerd um reidhesta segir: ,Hreyfingar
rei6hestsins eiga ad vera léttar, fjadurmagnadar, haar, svifmiklar, hreinar, snidfastar og frjalsar.” bessi
lysing er enn i fullu gildi og ber ad fordeema allt sem raenir hestinn fjadurmagni og frjalsu fasi, svo sem
yktan fotaburd, sem ekki er i samraemi vid adrar hreyfingar hestsins. A pessum grundvallaratridum skal
gaedingaddmur byggjast.



7.2 Domsatridi i geedingakeppni:

7.2.1 Fet

Syna skal fet ad minnsta kosti prja fjérdu ar langhlid til ad fa medaleinkunn eda haerra.

7.2.2 Brokk

Til ad hreyfa einkunn skal hesturinn brokka a.m.k. 10 hestlengdir samfellt og til ad fa medaleinkunn eda
hzrra skal hann brokka eina langhlid hringvallarins.

7.2.3 Haegt tolt

Syna skal haegt tolt samfellt eina langhlid 300m keppnisvallarins til ad hljéta medaleinkunn eda haerra.

7.2.4 Greitt tolt

Sama skilgreining og 8 haegu t6lti nema hradinn nokkud yfir milliferdahrada til ad nd medaleinkunn eda
hzerra.

7.2.5 Stokk

Stokk skal syna minnst heila langhlid 300m hringvallar til ad fa medaleinkunn eda haerra. Hesturinn skal
stokkva af snerpu og mykt i gédu jafnvaegi med hreinum takti, svifa vel. Taka stokkid mjuklega og haega
stokkferdina an stifni og ataka.

7.2.6 Tolt A-flokkur
Frjals hradi.

7.2.7 Skeid

Til ad hljota medaleinkunn eda heaerra skal hesturinn fara a hreinu skeidi minnst 100m. Til ad hljéta
haestu einkunn a hesturinn ad taka skeid af snarpri stokkferd, skeida flugskeid heilan sprett af mikilli
snerpu an mistaka, nidurtaka atakalaus og mjuk, endar sprettinn vel.

7.2.8  Vilji

Domstridid “vilji” telur til peirra patta i fari hestsins sem snerta skap hans og ged, s.s. fjor, kjark, snerpu,
hlydni og fylgni i reid.

7.29 Fegurdireid

pad a fyrst og fremst vid fegurd hestsins i reid s.s. likamsbyggingu, h6fudburdar og uppsetningu,
hreyfingu og fas, auk adlégunar hestsins ad stjérnun knapans. b3 ber einnig ad lita a8 hatterni knapans,
s.s. bunad, asetu, taumhald og allt stjérnunarsamband vid hestinn.



7.3 Um keppnishesta, synendur og binad

7.3.1 Keppnisréttur og skraning

Rétt til patttoku i gaedingakeppni hafa 6ll tamin hross 5 vetra og eldri i eigu félagsmanna innan LH, ef
peir fullnaegja skilyrdum peim, sem sett eru i reglum pessum. Ekki er heimilt ad skra 5v hesta i fleiri en
tveer keppnisgreinar eda syningar 8 sama moéti.

Hestur getur adeins keppt fyrir eitt félag hvert almanaksdr. Hann skal vera skradur i eigu félagsmanns i
pvi félagi i sidasta lagi pann dag sem skraningu lykur 8 métid. betta gildir einnig i barna-, unglinga- og
ungmennaflokkum. Undantekning er keppni eda syningar i fjaréflunarskyni.

Heimilt er ad skra hesta i eigu hestabus og/eda reektunarsambands til patttoku i geedingakeppni @ vegum
adildarfélaga LH, enda sé formadur busins, eda einhver eigandi pess, félagsmadur i viokomandi félagi. Ef
um fjoleignafélag er ad raeda skal vid skraningu tilgreina hvada eigandi er abyrgur fyrir skraningunni.
Hestum hvers bus skal pé adeins heimilt ad taka patt i keppnum eins félags, p.e. med sama haetti og
gildir um hesta almennra félagsmanna.

Hross, sem taka patt i kynbdtasyningu, eiga ekki patttokurétt i gaedingakeppni lands- og fjérdungsmoéta,
ad pvi undanskyldu ad hross sem taka patt i kynbdtasyningu sem afkvaemi i afkvaemahépi, hafa po rétt til
peirrar patttdku.

7.3.2 Synandi, bunadur hests og knapa

bpegar gaedingur kemur fyrir démnefnd, skal eigandi sjalfur, eda sa er hann kvedur til, sitja hestinn i domi.
[ geedingakeppni visast til kafla 8 i l6gum um ipréttakeppni (FIPO) um allan Gtbinad knapa og hests.

7.3.3 Fyrirmaeli

Keppandi skal hlita fyrirmaelum démara (domnefndar) og métsstjornar i 6llu er ad keppni lytur. Neiti
hann ad hlita settum reglum, ber yfirddmnefnd ad visa honum pegar fra keppni og skal pad gert an
undantekningar. b6 skal forsvarsmanni hests heimilt ad utvega annan knapa, ef démnefnd sampykkir.

7.3.4 Hrekkir og fleira
Hestar, sem syna hrekki, faelni, kergju eda adra vidlika dkosti, skal visa ur keppni.

Hlaupi hestur Ut af dgirtri keppnisbraut med alla fjéra faetur eda stigi med fot yfir sndru eda grindverk
sem afmarkar braut, skal honum visad fra keppni, nema ad augljés utanadkomandi atvik valdi.

Falli keppandi af baki i keppni, fellur parid ur leik i viskomandi grein.

7.3.5 Aflestur 6rmerkis

Métshaldarar skulu sannreyna med aflestri drmerkis ad skradur hestur sé maettur til keppni.
7.4 Um ddémara, domstorf og framkvaemd keppni

7.4.1 Doémarar og démnefnd

Doémarar vid geedingakeppni skulu hafa lokid démarapréfi og hlotid vidurkenningu stjérnar LH sem
gaedingaddmarar.

Gaedinga- og unglingaddmarar LH skiptast i tvo flokka: a) Félagsdomara b) Landsdémara
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Félagsdomarar hafa rétt til ad deema i innanfélagskeppni. Landsdémarar hafa rétt til ad deema 4 6llum
maétum sem haldin eru af LH eda adildarfélégum pess. Landsddmarar hafa einnig réttindi til ad stjérna
gaedingakeppni.

Démarar a lands- og fjérdungsmotum eru skipadir af ddmaranefnd LH.

A innanfélagsmétum og minni métum er heimilt ad einungis prir démarar deemi.

Kynnir og stjérnandi parf ekki ad vera dédmari, en hann kynnir og stjérnar i samradi vid og a abyrgd
ddémara. Stjérnir hestamannafélaga seeki um démara & pessi mét til LH i sidasta lagi fjérum vikum fyrir
mot.

7.4.2 Doémarar og domstorf
Domari ma ekki eiga hest i keppni a lands- eda fjordungsmati, i peim flokki sem hann daemir. Eigi hann
hest i keppni a innanfélagsmoéti, vikur hann szeti i ddmnefnd @ medan hestur hans er deemdur. Ad 6dru
leyti visast i kafla 8.3.3. um démara.

7.4.3 Framkvaemd keppni
A innanfélags- og smaerri métum hefst forkeppnin & pvi ad hestunum er ridid i dém, einum i einu, eftir
skraningarrod. Métstjorn er po heimilt ad leyfa 3-5 hesta i démi i einu, samkveemt sérstokum reglum LH
um geedingakeppni (sja kafla 7.8).
Keppnin hefst @ midri skammhlid og skal keppandi rida stystu leid, er hann kemur inn a véllinn, ad
byrjunarskammhlié sinni. Hann gefur sidan til kynna med greinilegri hofudhneigingu ad hann hafi hafid
keppni.
Keppanda er frjalst ad syna gangtegundir i peirri r6d sem hann kys. Hann raedur upp 4 hvora héndina
hann hefur keppni og ma skipta einu sinni um hénd i syningu, pa @ skammhlid. Keppandi hefur 3 hringi til
umrada, p.e. 6 langhlidar. [ A flokki er heimilt ad nota beinu brautina einu sinni, i stad einnar langhlidar &
hringvelli. Endi knapi syningu & beinni braut, skal hann eftir 2,5 hring, enda hringvallarsyninguna a
skammbhlid og rida svo ferjuleid Ut 4 enda beinu brautarinnar. Noti synandi beina braut a4dur en hann
hefur lokid 2,5 hringjum & hringvelli, fer hann af midri skammhlid, ferjuleid a enda beinnar brautar. Eftir
ad hafa farid beinu brautina ber honum ad rida inn a hringvollinn ferjuleid a naestu skammhlid og ljuka
svo syningu a skammbhlid. Endi keppandi syningu a beinni braut, endar hann syninguna vid enda beinu
brautarinnar. Knapi skal gefa til kynna med greinilegri hofudhreyfingu ad hann hafi lokid keppni.

Eftir ad hafa lokid sidasta syningaratridi verdur knapi ad hafa haegt a hesti sinum nidur a fet fyrir midja
nastu langhlid. Ridid skal stystu leid Gt af hringvellinum, ad teknu tilliti til pess hvar hestur er kominn
nidur a fet eftir syningu.

Domarar gefa hestunum einkunn fyrir hvert deemt atridi med spjéldum sem stjornandi les. Heimilt er ad

syna einungis heildareinkunn hests ad lokinni keppni hans. ba skal syna utprentad a bladi sundurlidun
einkunna hvers hests og rod keppenda eftir einkunnum, strax ad lokinni hverri keppnisgrein.

A lands- og fjérdungsmaétum skal syna rod keppenda eftir einkunnum & télvuskja ad loknum démi hvers
hests.



7.4.4 Vallarstzerd:

Gaedingakeppni skal fara fram 4 300 m hringvelli med samliggjandi beinni skeidbraut a.m.k. 175 m langri.
Po er heimilt ad keppa a hringvollum allt nidur i 250 m ad staerd med a.m.k. 4 m breidri braut.

Leyfilegir vellir eru:

e b-laga vellir, med samliggjandi beinni braut

e A-laga vellir, med samliggjandi beinni braut

e Sérafmarkadir hringvellir med adliggjandi beinni braut.
Vellina skal afmarka med girdingum eins og purfa pykir.

A landsméti skal keppt & 300 m hringvelli.
7.5 Reglugerd LH fyrir einkunnautreikning i gaedingakeppni.

7.5.1 Reikniregla um uppgjor doma

Domarar birti einkunnir med 2 aukastofum pegar adaleinkunn er birt og skal medaleinkunn keppenda
birt pannig. Reikna skal einkunn og gera Ut um seetar6dum med pridja aukastaf. Pessi regla gildir um alla
flokka geedingakeppninnar.

7.5.2 Verkefni

7.5.2.1 A-flokkur geedinga

Ridnir skulu prir hringir og synt fet, tolt, brokk, stokk og skeid. Heimilt er ad syna skeid einu sinni d 175 m
langri braut sbr. akveedi 7.4.3.

Einkunnir skulu gefnar eftir peirri reglu ad talan 5 er grunntala, p.e. laegsta tala i einkunnagjof og
jafngildir pvi nalli.

Einkunnir skal reikna samkvaemt eftirfarandi kvarda:

Alhlida hestar (A-flokkur)

Atridi Einkunn Veegi
1. Fetgangur 5-10 1
2. Brokk 5-10 1
3. Tolt 5-10 2
4. Stokk 5-10 1
5. Skeid 5-10 2
6. Vilji 5-10 2
7. Fegurd i reid 5-10 2

Deilitala démara til ad fa adaleinkunn keppanda er 11. Séu allar einkunnir lesnar upp er deilt i dompalli
med 33 séu 3 ddmarar ad daema en 55 séu fimm démarar ad deema.



7.5.2.2 B-flokkur gaedinga

Ridnir skulu prir hringir og synt fet, haegt tolt, brokk, stokk og greitt tolt. Einkunnir skulu gefnar
eftir peirri reglu ad talan 5 er grunntala, p.e. leegsta tala i einkunnagjof og jafngildir pvi nulli.

Einkunnir skal reikna samkvamt eftirfarandi kvarda:
Klarhestar med tolti (B-flokkur)

Atridi Einkunn Veegi
1. Fetgangur 5-10 1
2. Brokk 5-10 1
3. Haegt tolt 5-10 1
4. Stokk 5-10 1
5. Greitt tolt 5-10 1
6. Vilji 5-10 2
7. Fegurd i reid 5-10 2

Deilitala domara til ad fa adaleinkunn keppanda er 9. Séu allar einkunnir lesnar upp er deilt i
démpalli med 27 séu 3 domarar ad deema en med 45 séu fimm démarar ad deema.
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7.5.2.3 Cflokkur gedinga

Knapi og hestur sem keppa i C flokki geta ekki lika keppt i A eda B flokki 8 sama moti. Ekki skal
keppti C flokki a Landsmétum. bessi flokkur er hugsadur fyrir minna vana keppendur. bessi grein
er hringvallargrein. Piskur er leyfdur i pessari grein.

Ridnir skulu tveir hringir og synt fet, tolt og/eda brokk og stokk. Syni keppandi badi brokk og tolt
er einkunn fyrir betri gangtegundin notud. Einkunnir skulu gefnar a gaedingaskala fra 5-10, par
sem talan 5 er grunntala og jafngildir nalli.

Einkunnir skal reikna samkvamt eftirfarandi kvarda.

C Flokkur

Atridi Einkunn Veegi

1. Fetgangur 5-10 1

2. Brokk og/eda 5-10 1
tolt
Stokk 5-10 1

4 Vilji 5-10 1

5. Fegurd i reid 5-10 1




Deilitala démar til ad fa adaleinkunn keppanda er 5. Séu allar einkunnir lesnar upp er deitl i
démpalli med 15 séu 3 domarar ad deema en 25 séu 5 démarar ad deema.

7.5.2.4 C1 flokkur geedinga

Knapi og hestur sem keppa i C1 flokki geta ekki lika keppt i A eda B flokki & sama méti. Ekki skal
keppt i C1 4 Landsmotum. Pbessi flokkur er hugsadur fyrir minna vana keppendur. bessi grein er
hringvallargrein. Piskur er leyfdur i pessari grein.

Ridnir skulu tveir hringir og synt fet, tolt og brokk. Einkunnir skulu gefnar & geedingaskala fra 5-
10, paar sem talan 5 er grunntala og jafngildir nulli.

Einkunnir skal reikna samkvaemt eftirfarandi kvarda.

C1 flokkur
Atridi Einkunn Veegi
1. Fetgangur 5-10 1
2. Brokk 5-10 1
3. Tolt 5-10 1
4. Vilji 5-10 1
5. Fegurd i reid 5-10 1

Deilitala démar til ad fa adaleinkunn keppanda er 5. Séu allar einkunnir lesnar upp er deilt i
dédmpalli med 15 séu 3 démarar ad deema en 25 séu 5 domarar ad dema.

7.6  Um urslitakeppni gaedingakeppninnar

7.6.1 Dbatttokuréttur i arslitakeppni

A félagsmaétum skulu peir hestar, sem haestar einkunnir hafa hlotid { forkeppni, koma aftur fyrir
démnefnd og skal pa endanlega skorid Ur um r66 hestanna i Urslitakeppni.

[ Urslitakeppni skulu taka patt jafnmargir hestar og verdlaun eiga ad hljéta. A landsmétum hafa
métshaldarar heimild til ad hafa baedi A og B Urslit i 8llum flokkum. [ A-trslitum keppi hestar i 1. til 7.
seeti i forkeppni en i B-uUrslitum hestar sem ndd hafa 8. til 15. saeti i forkeppni. Efsti hestur i B-Urslitum
feer keppnisrétt i A-Grslitum. A fjérdungs og stéormétum hafa 8 hestar patttokurétt i 6llum flokkum.

A 68rum métum eiga 5 eda 3 hestar patttokurétt. Forfallist hestur, 6dlast fyrsti varahestur ar
forkeppninni patttokurétt.

Framkvaemdanefnd sér um ad allir knapar beri greinileg nimer a badum hlidum t.d. a stigvélum.
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A 68rum hestamétum en lands- fjérdungs- og stérmétum, ma vidhafa svona form 4 Urslitakeppni, akvedi
viokomandi framkvaemdanefnd svo.

7.6.2 Framkvaemd urslitakeppni
Hestunum er ridid samtimis, med akvednu millibili, i ddmhring.

Stjérnandi segir til um i samraemi vid reglur hvada atridi ber ad syna hverju sinni. Hann skal sja um adé
jafnt sé ridid & badar hendur nema i skeidi i A-flokki.

[ A og B flokki er gefin einkunn & milli gangtegunda fyrir hvern keppanda og i lokin fyrir fegurd i reid og
vilja, hvort fyrir sig.

Framkvaemdanefnd sér um ad allir knapar beri greinileg nimer 4@ bddum hlidum, t.d. a stigvélum.

7.6.2.1 Alhlida hestar — A-flokkur
Urslit skulu fara pannig fram:
e Syna skal tolt a frjdlsum hrada allt ad tveim hringjum til hvorrar handar.
e Syna skal brokk allt ad tveim hringjum til hvorrar handar.
e Syna skal tvo skeidspretti bada til somu handar, ad h6fdu samrdadi vid keppendur.

A milli atrida og pegar skipt er um hring, skulu keppendur haegja nidur & fet, jafna bilin og bida frekari
fyrirmaela fra stjérnanda.

Oll urslitakeppni skal hefjast & vinstri hdnd.

7.6.2.2  Klarhestar med tolti — B-flokkur
Urslit skulu fara pannig fram:
e Syna skal haegt tolt, allt ad tveim hringjum til hvorrar handar.
e Syna skal brokk, allt ad tveim hringjum til hvorrar handar.
e baskal syna greitt tolt & langhlidum, allt ad tveim hringjum til hvorrar handar.

e begar skipt er um hond a brokki skal gert hlé i eina minutu og pegar skipt eru um hond 3 greidu
tolti skal gert hlé i tvaer minGtur. [ hléunum skula knapar lta hesta sina feta og bida frekari
fyrirmaela.

A milli atrida og pegar skipt er um hring, skulu keppendur haegja nidur a fet, jafna bilin og bida frekari
fyrirmaela fra stjérnanda.

Oll urslitakeppni skal hefjast & vinstri hdnd.

7.6.2.3 Cflokkur gedinga

Urslit skula fara pannig fram:

e Tolt eda brokk skal syna allt ad tveimur hringjum til hvorrar handar. Knapi skal velja hvort
hann syni tolt eda brokk, ekki ma syna badi

e Syna skal fet, allt ad einum hring upp a hvora hond

e Syna skal fet, allt ad einum hring upp & hvora hond
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e Syna skal tvo spretti @ stokki, einn i einu med hradaaukningu og mjukri nidurhagingu.
Keppendur safnist saman @ skammbhlid og koma sér saman um, i samradi vid stjérnanda,
a hvorri langhlidinni stokk skal synt.

e Eftir hverja gangtegund er gefin einkunn og i lokin fyrir vilja og fegurd i reid.

e A milli atrida og pegar skipt er um hénd, skulu keppendur haegja nidur 4 fet, jafna bilin og
bida frekari fyrirmaela fra stjéornanda.

e Oll drslitakeppni skal hefjast & vinstri hdnd.

7.6.2.4 C1 flokkur geedinga

Urslit skula fara pannig fram:

J Tolt skal syna allt ad tveimur hringjum til hvorrar handar.

. Brokk skal syna allt ad tveimur hringjum til hvorrar handar

° Syna skal fet, allt ad einum hring upp 4 hvora hénd

J Eftir hverja gangtegund er gefin einkunn og i lokin fyrir vilja og fegurd i reid.

J A milli atrida og pegar skipt er um hond, skulu keppendur haegja nidur a fet, jafna bilin og

bida frekari fyrirmaela fra stjéornanda.

. Oll Urslitakeppni skal hefjast & vinstri hénd.

7.6.2.5 Hestar jafnir eftir urslit

Séu tveir eda fleiri hestar jafnir i efsta seeti eftir drslit skulu démarar syna rédun byggda a einkunnum
sem peir gafu adur. Einungis ma syna fyrsta satid einu sinni. Ef hestar eru jafnir i 68ru szeti en pvi fyrsta,
deila peir med sér saetinu. Hlutkesti raedur uthlutun verdlauna.

islensk sérregla: Verdi knapar jafnir i einhverju 68ru saeti en pvi fyrsta og pad seeti skiptir mali i annarri
keppni svo sem um [slandsmeistaratitil eda innanfélagstitil skal nota sému adferd, p.e. démarar syni
seetarodun byggda a einkunnum gefnum i drslitum par sem einungis ma nota fyrsta seetid einu sinni.

7.6.3 Keppnisrod a stormétum

[ gaedingakeppni og keppni i yngri aldursflokkum & lands- og fjérdungsmétum, er keppnisrdd hesta
akvedin med utdreetti, sem framkveemdanefnd annast. Keppendum eda fulltrdum peirra er heimilt ad
vera vidstaddir atdrattinn.
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7.7 Reglugerd LH um barna-, unglinga- og ungmennakeppni

7.7.1 Keppendur i yngri flokkum!

Keppnin fer fram i premur aldursflokkum, flokki barna, unglinga og ungmenna. Aldur keppenda midast
vid almanaksarid, pannig ad i barnaflokki eru peir sem verda 10-13 4ra a keppnisarinu, i unglingaflokki
sem verda 14-17 ara a keppnisarinu og i ungmennaflokki sem verda 18-21 ars 4 keppnisarinu.
Aldurstakmork fyrir barnaflokk eru bindandi, p.e. pott ekki sé bodid upp a pollaflokk mega yngri knapar
ekki keppa i barnaflokki. Ekki er keppt i pollaflokki 4 Landsmati.

[ pessum yngri flokkum er pad ekki hesturinn, heldur knapinn, sem vinnur til verdlauna.

7.7.2 Keppnishesturinn i yngri flokkum

Keppandi i barna- unglinga- og ungmennaflokki ma ekki maeta til keppni med hest, sem tekur patt i
606rum greinum motsins, nema hann syni hann sjalfur.

Hver keppandi ma skra til leiks fleiri en einn hest. Komi barn, unglingur eda ungmenni fleiri en einum
hesti i urslit verdur hann ad velja hvada hesti hann ridur i Urslitum. Hann skal svo tilkynna sinu félagi
hvada hest hann hyggst fara med a Landsmat adur en skraningarfresti a8 vibkomandi Lands-, fjérdungs-
eda stormot lykur, 6had pvi hvad hesti hann ridur i Urslitum. Keppandi i yngri flokki 8 Landsmati getur
ekki jafnframt verid varaknapi med annan hest i sinum flokki.

Sa hestur, sem keppandi i barna- unglinga- eda ungmennaflokki maetir med i keppni, verdur ad vera i
eigu adalfélaga sama félags og keppandinn er i.

Forfallist skradur hestur keppanda a lands-, fjordungs- eda stormati, kemur varakeppandi og hestur hans
i stad pess forfallada.

7.7.3 Einkunnir i yngri flokkum

Einkunnagjof skal hagad pannig ad gefin er sér einkunn fyrir hverja gangtegund, paer sidan lagdar saman
og deilt i med fjolda peirra. Faest pannig medaleinkunn. ba skal gefa sérstaka einkunn i lokin fyrir
stjérnun og asetu i barna- og unglingaflokkum.

7.7.4 Verkefni yngri flokka 2

7.7.4.1 Barnaflokkur

Ridnir skulu tveir hringir og synt fet, tolt og/eda brokk og stokk. Syni barn baedi brokk og tolt er einkunn
fyrir betri gangtegundina notud.

7.7.4.2 Unglingaflokkur

Ridnir skulu prir hringir og synt fet, haegt tolt, brokk, stokk og yfirfer6argangur, p.e. annad hvort tolt eda
brokk a langhlidum.

1 Breytt 4 landspingi LH 2018
2 Breytt 4 landspingi LH 2018
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7.7.4.3 Ungmennaflokkur — B-flokkur

Ridnir skulu prir hringir og synt fet, haegt tolt, brokk, stokk og greitt télt 4 langhliGum. Einkunnum fyrir
fegurd i reid og vilja er baett vid.

7.7.4.4 Ungmennaflokkur — A-flokkur?

Ridnir skulu prir hringir og synt fet, tolt, brokk, stokk og skeid. Heimilt er ad syna skeid einu sinni 4 175 m
langri braut, sbr. akvaedi 7.4.3. Einkunnum fyrir fegurd i reid og vilja er baett vid.

Einfalt vaegi er a einkunnum fyrir vilja, fegurd i reid, tolt og skeid.

7.7.5 Keppnisréttur i arslitum yngri flokka

A félagsmaétum skulu peir keppendur, sem haestar einkunnir hafa hlotid i forkeppni, koma aftur fyrir
démnefnd og skal pa endanlega skorid ur um réd keppenda i Grslitakeppninni. [ drslitakeppni skulu taka
patt jafnmargir knapar og verdlaun eiga ad hljéta.

Framkvaemdanefnd sér um ad allir keppendur beri greinileg nimer 4 badum hlidum t.d. 4 stigvélum.

7.7.6  Framkvaemd urslita i yngri flokkum*

Hestunum er ridié samtimis, en med akvednu millibili, i dém. Stjérnandi segir til um i samraemi vid reglur
hvada atridi ber ad syna hverju sinni. Hann skal sja um ad jafnt sé ridid 4 badar hendur.

7.7.6.1 Urslitakeppni — barnaflokkur

Tolt og/eda brokk skal syna minnst tvo hringi til hvorrar handar. Syni barn baedi brokk og tolt er einkunn
fyrir betri gangtegundina notud. Stokk skal syna tvo spretti, einn i einu, med hradamun og mjukri
nidurhaegingu. Keppendur safnist saman a skammhlid og komi sér saman um, i samradi vid stjérnanda, i
hvora attina rida skal.

Eftir hverja gangtegund er gefin einkunn fyrir hvern keppanda og i lokin fyrir stjornun og asetu.

7.7.6.2  Urslitakeppni — unglingaflokkur

Haegt tolt, brokk, yfirferd a langhlidum, annad hvort tolt eda brokk. Minnst tvo hringi til hvorrar handar.
[ badum flokkum skal meta dsetu i Urslitakeppni.

Eftir hverja gangtegund er gefin einkunn fyrir hvern keppanda og i lokin fyrir stjérnun og asetu. Stjérnun
og aseta i unglingaflokki gildir eins og ein gangtegund.

7.7.6.3 Urslitakeppni — B flokkur ungmenna
Haegt tolt, brokk, greitt tolt & langhlidum. Minnst tveir hringir til hvorrar handar.

i ungmennaflokki er gefin einkunn eftir hverja gangtegund fyrir hvern keppanda og i lokin fyrri fegurd i
reid og vilja, hvort fyrir sig.

7.7.6.4 Urslitakeppni — A flokkur ungmenna

Urslit skulu fara pannig fram:

3 Breytt 4 landspingi LH 2018
4 Breytt 4 landspingi LH 2018
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e Syna skal tolt a frjdlsum hrada allt ad tveim hringjum til hvorrar handar.
e Syna skal brokk allt ad tveim hringjum til hvorrar handar.
e Syna skal tvo skeidspretti bada til sému handar, ad h6fdu samradi vid keppendur.

A milli atrida og pegar skipt er um hring, skulu keppendur haegja nidur & fet, jafna bilin og bida frekari
fyrirmaela frd stjornanda. Oll atridi vega einfalt.

Oll urslitakeppni skal hefjast & vinstri hdnd.

7.8 Reglur LH um gedingakeppni a lands- og fjordungsmaétum

7.8.1 Sérstok forkeppni

Forkeppni fer pannig fram i 6llum flokkum ad prir til fimm hestar eru { démi & hringvellinum i einu. Adur
en forkeppni hefst skal minnst 3 til 4 hestum, utan keppni, ridid fyrir dém, til samramingar fyrir ddmara.

AQd forkeppni lokinni skulu ad lagmarki 30 efstu hestar halda afram i milliridil. b6 aldrei fleiri en
helmingur heildarpatttakenda. Dregid skal um r6d keppenda.

Urslitakeppnin skal fara fram a.m.k. degi sidar en forkeppnin og milliridillinn.

Framkvaemdanefnd dregur um um r6d keppenda.

Knapi skrair upp 4 hvora hond hann vill rida sérstaka forkeppni.

Hestmannafélgoin taki pad fram i sinum skraningum 4 Landsmét upp 4 hvora hond hver knapi vill rida.
Komi varahestur inn skal hann syna upp a somu hond og sa sem hann kemur i stadinn fyrir.

Adur en skraning telst endanleg skal hin birt & netmidlum til yfirlestrar og geta knapar pa komid ad
leidréttingum, hafi peir skradst 4 ranga hond. Eftir ad peim fresti lykur er ekki untnt ad skipta um hond.

7.8.1.1 B-Flokkur geedinga
Prir til fimm hestar inni @ hringvellinum i einu.
e Tveir hringir haegt tolt
e Tveir hringir brokk frjals hradi
e Tveir hringir greitt tolt a langhlidum
o Viljix2
e Fegurdireidx2

e Deilitala fyrir domara er 7

7.8.1.2 A-Flokkur gaedinga
prir til fimm hestar inni @ hringvellinum i einu.
e Tveir hringir tolt x 2
e Tveir hringir brokk frjals hradi
e Ein umferd skeid, einn og einn i einu x 2

o Viljix2
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Fegurd ireid x 2

Deilitala fyrir démara er 9

7.8.1.3 Barnaflokkur
prir til fimm hestar inni & hringvellinum i einu
Tveir hringir brokk og/eda tolt
Tveer umferdir stokk, betri ferd gildir til einkunnar
Stjérnun og aseta x 2

Deilitala fyrir démara er 4

7.8.1.4 Unglingaflokkur
prir til fimm hestar inni & hringvellinum i einu
Tveir hringir haegt tolt
Tveir hringir brokk frjals hradi
Tvaer umferdir yfirferdargangur a langhlidum, annad hvort tolt eda brokk
Stjérnun og aseta

Deilitala fyrir démara er 4

7.8.1.5 Ungmennaflokkur
prir til fimm hestar inni & hringvellinum i einu
Tveir hringir haegt tolt
Tveir hringir brokk, frjals hradi
Tveir hringir greitt tolt 4 langhliGum
Fegurd i reid
Vilji

Deilitala fyrir ddmara er 5
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