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REGLUR UM GADINGALIST

GL1 Gadingalist - 1. stig

GL1.1 Inngangur
Hugmyndin & bak vié gadingalist er ad syna vel pjalfadan gaeding 4 listraeenan hatt par sem oll pjalfunarstigin eru synd
eins og myndin af pjalfunarpiramidanum synir.

3. stig

Yfirferd

Sofnun

1.stig er fyrir minna vana
2.stig er fyrir meira vana
3.stig er opinn flokkur

Knapi & fyrsta stigi fléttar saman gangtegundum og a&fingum og synir i einni heild, jafnvaegi, pjalni og fimi hestsins.
Knapi skilar inn lista yfir paer a&fingar sem hann atlar ad syna, en ekki rodun peirra.

A fyrsta stigi skal syna fyrstu prju prep pjalfunarpiramidans. Hesturinn parf ad vera rélegur en einbeittur, syna
framhugsun og vera taktfastur, frjals og sveigjanlegur.

A fyrsta stigi er knapa heimilt ad syna hest sinn par sem gangtegundir hans njéta sin sem best.
A 6llum stigum parf knapi ad syna ad hesturinn bui enn yfir grundvallaratridunum og sé spennulaus.

GL 1.2 Adstada
Reidvollur ad lagmarki 18m x 40m eda hringvollur med opnu svadi i midjunni. Sé skeidbraut til stadar er métsholdurum
heimilt ad leyfa notkun hennar.

GL 1.3 Timamork
Timi og tonlist byrja pegar knapi hneigir sig eda i sidasta lagi prjatiu sekindum eftir ad knapi kemur inn a véllinn. bulur
gefur merki pegar ein minuta er eftir af syningartima.

Timamork eru breytileg og midast vid keppnisvéll & hverjum stad.
e 18x40m-50m reidsvaedi: ad hamarki 4 Y2 mindta
e 18x60m-80m reidsvaedi: ad hamarki 5 minatur
e hringvéllur: aé hdmarki 5 2 mindta

Métshaldari skal gefa Ut endanleg timamaork midad vid vallarstaerd i sidasta lagi pegar métid er auglyst.
Ef knapi fer fram yfir uppgefin timamark pa feer hann 0 fyrir pau atridi sem hann synir eftir ad timamaorkunum var ndaé.

GL1.4 Hlutfall atrida
o afingar gilda 40%
e gangtegundir og fegurd i reid gilda 40%
* flaedi, utfaersla og reidmennska gilda 20%




REGLUR UM GADINGALIST

GL1.5 Vaegi =finga
e Vagi ®finga er misjafnt.
e Vaegi &finga er skilgreint i sér kafla um hvert stig og 8 ad endurspegla erfidleikastig finga.

GL1.6 Adrar reglur / Urslit

Métshaldarar rada hvort urslit verda ridin eda ekki og akvordun pess efnis skal liggja fyrir 4dur en keppni hefst.

i arslitum gaedingalistar skulu vera prir til fimm knapar. Métshaldarar akveda endanlega fj6lda i Grslitum. Séu
patttakendur fleiri en fimmtan er aeskilegt ad halda drslit en er p6 aldrei skylda. Knapa er leyfilegt ad skila inn nyjum
2fingalista i sidasta lagi 15 mindtum fyrir drslit. Skeidbraut ma einungis nota einu sinni og pa adeins fyrir syningu
gangtegunda.

GL1.7 Démarar

Démari i geedingalist skal ad minnsta kosti uppfylla eitt skilyrda:
e vera iprotta- og/eda gadingadomari med knapamerkjadomaraprof og/eda reiékennararéttindi
e hafa deemt gaedingafimi reglulega a timabilinu 2000-2020

Démarar geta verid prir eda fimm og hver démari skal hafa einn ritara sér til adstodar. Séu démarar fimm, skal haesta og
leegsta einkunn strikud ut. Démarar skulu stadsettir vié langhlid og utan vid reidvoll.

GL1.8 Framkvaemd keppni
GL1.8.1 Tilhdgun stig 1

A fyrsta stigi skal syna fyrstu prju prep pjalfunarpiramidans. Hesturinn parf ad vera rélegur en einbeittur, syna
framhugsun og vera taktfastur, frjdls og sveigjanlegur. Petta stig er hugsad sem undanfari pess ad knapar geti préad sig
i att ad 2.stigi og i framhaldinu 3.stigi. Knapa er heimilt ad syna hest sinn & gangtegundunum & peim hrada sem hann
nytur sin best.

GL1.8.2 Afingar
Knapi skilar inn par til gerdum afingalista 48 klukkustundum fyrir keppni og ef vid & med frjalsri afingu. A 1. stigi er
knapa heimilt ad saekja um ad syna afingu sem tilheyrir efri stigum gaedingalistar sem frjals afing.

/Afingalista keppenda ma moétshaldari ekki birta né syna 6vidkomandi adila 48ur en métid hefst.
faefingalistanum merkir knapi vid pau atridi sem hann atlar ad syna.

Sé xfingalista ekki skilad telst skraning dgild.
Pad er & abyrgd knapa ad leitast avallt vid ad syna afingar og gangtegundir pannig ad sjénarhorn démara sé sem best.

Knapi synir ad lagmarki prjar zfingar og par af er opinn snidgangur skylda.

Allar hlidargangsafingar, baugar og ri6ié & hringnum skal syna upp 4 badar hendur.

Merkja ma vid eins margar afingar og knapi vill, ad lagmarki prjar.

Knapi hlytur einkunn fyrir tveer haest deemdu afingar sinar asamt skylduafingunni.

Knapi parf ad syna paer afingar sem merkt er vid. Sleppi knapi afingu feer hann sjalfkrafa null fyrir dsynda atridid.

/Efing & ad vera greinileg og hafa jakvaed ahrif & hestinn. Hlidargangsaefingar purfa ad vera nzgilega langar til ad haegt
sé ad deema gaedi peirra en po alltaf ad lagmarki tiu metrar.

A1, stigi ma knapi syna afingar sinar hvar sem er a reidvellinum en p6 pannig ad sjénarhorn démara sé sem best. Allar
2fingar hafa vaegid 1 fyrir utan faeinar undantekningar sem syndar eru hér fyrir nedan.
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GL1.8.2.1 Afingar a 1. stigi og vaegi

Eftirfarandi afingar hafa vaegi 1,0:
e bakka
e baugur (6-12m), fet / tolt / brokk / stokk
e einfold stokkskipting
» framfétasnuningur, fet
 frjals aefing (md vera afing af efri stigum gaedingalistar)
e gangskiptingar, fet-brokk-fet x3 / fet-tolt-fet x3
e hradabreyting (tvaer stuttar eda ein long), télt / brokk /stékk
e krossgangur, fet
e lokadur snidgangur, fet
e opinn snidgangur, fet
* ridid & hringnum (13-25m), télt / brokk / stokk
 ridin atta, fet / tolt / brokk
e skipt yfir véllinn / riéié fram & miélinu, télt / brokk
e slaktaumatolt, slakur taumur ein langhlié
» slongulinur, fet
e stodvun af, feti / tolti / brokki /stokki
e taumur gefin, fram og nidur, fet
» taumur gefin fram (sjalfberandi), télt / stékk prisvar * 3 sek.
» vikja d baug (4 fjérum sporum), fet

Eftirfarandi afingar hafa vaegi 1,05:
e opinn snidgangur, tolt / brokk / stokk
e slongulinur, tolt / brokk
e taumur gefinn, fram og niéur, tolt / brokk / stokk

GL1.8.3 Gangtegundir og fegurd i reid
Syna skal a6 ldgmarki prjar gangtegundir og skal tolt vera ein peirra og gildir toltid 1/3 af einkunn fyrir gangtegundir og
fegurd i reid. Ef syndar eru fjérar til fimm gédar gangtegundir mun pad haekka einkunn fyrir utfaerslu.

Einungis prjar bestu gangtegundir gilda til einkunna, en alltaf tolt. Ef synd er fjolhaefni 4 gangtegund til deemis
mismunandi hradi 8 somu gangtegund eda gott jafnvaegi i eefingum eda & sveigdu spori getur pad haekkad einkunn
fyrir pa gangtegund ef vel tekst til en jafnframt laekkad einkunn ef illa tekst til. Til deemis mun stokk & hring hafa ahrif &
stokkeinkunn, sé ekki merkt vid hana sem sér &fingu.

Gangtegundina skeid skal syna sem samsvarar % af langhlid til pess ad hreyfa einkunn.

Gangtegundirnar télt, brokk og stokk skal syna ad minnsta kosti eina langhlid, skalinu, fjoréungalinu eda miélinu til pess
ad hljéta fullnadareinkunn. Ef knapi synir fleiri Utfeerslur gangtegundanna af 6ryggi getur pad haekkad einkunn fyrir pa
gangtegund.

Gangtegundina fet skal syna prjatiu metra hié minnsta. Ef knapi synir fleiri Utfaerslur af feti af 6ryggi getur pad haekkad
einkunn fyrir feti®, par er att vié til deemis safnad fet, medalfet eda langt fet (stytta og lengja fetid).

Ga0di gangtegunda i afingum skulu teknar til greina vié heildareinkunnagjof viskomandi gangtegundar.

Démsatridio fegurd i reid skal deemt og metid Ut fra likamsbeitingu hestsins, hofudburdi og glaesileika i hreyfingum. Tekid
skal tillit til fegurdar i reid i allri syningunni. Til ad hljota einkunn & bilinu 7,5 — 10 skal hesturinn vera taktfastur og i gédu
jafnvaegi, sveigjanlegur til beggja handa og dillandi mjukur.

GL1.8.4 Fl=di, utfarsla og reidmennska

Démsatridid flaedi, Utfeersla og reidmennska byggir & hversu vel knapanum tekst til i syningunni, en einnig hversu
krefjandi syningin er sett upp. Z£skilegt er ad knapi syni &fingar, skiptingar og samsetningar sem hafa géé ahrif a
hestinn og ad syningin hafi gott flaedi. Reidmennskan geisli af léttleika, leikni og tillitsemi og samspil knapa og hests sé
frabaert.
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Syning sem hefur gott flaedi, eitt leidir areynslulaust af 66ru, feer einkunn & bilinu 7.0 - 10.

Frjalst er ad rida hringi og bauga hvenar sem er og getur pad virkad til haekkunar & viskomandi gangtegund. T.d. ad
baeta hring eda baug vid stokksyningu.

GL1.8.4.1 Dami til haekkunar a 1. stigi:

o ef syndar eru fjorar til fimm gédar gangtegundir

e krefjandi og flottar utfeerslur sem reyna d reiédmennsku og pjalni

» knapi notar litt synilegar abendingar til leiébeiningar fyrir hest sinn sem einnig hafa géd ahrif & hestinn og virkni

e god stjorn & orkustigi, t.d. eftir syningu til afkasta sé i framhaldinu afingin taumur gefinn synd

» &fingum og gangtegundum fléttad saman

» vel upp sett syning og gott flaedi

e ridid med adra hond a taum

e krefjandi og vel heppnadar gangskiptingar

e gangtegundirnar syndar a fjélbreyttan hatt

» &fingar syndar a fleiri en einni gangtegund

» knapi synir snerpu hests sins

* knapi synir atridi sem hann er byrjadur aé kenna hesti sinum til ad krydda syningu sina en teljast po ekki til &finga,
t.d. ad hestur heilsi eda prjoni

GL1.8.4.2 Dami til lekkunar a 1. stigi:
e Utfeersla of flokin fyrir knapa og hest, syning mistekst
e knapi notar grofar abendingar & hest sinn sem lyta verkefnid
o Utferslur sem leyfa gangtegundum ekki ad njota sin
 illa upp sett syning og slaeemt flaedi
» Orokrétt samsetning verkefnis sem hefur neikvaed ahrif &8 framgang verkefnis og gangtegundir
e slemar gangskiptingar
* greinileg spenna sjaanleg
e atridi er endurtekid oft vegna mistaka
» hestur og knapi éoruggir i fasi
e slam likamsbeiting
e rong stilling / sveigja
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GL2 G=edingalist - 2. stig

GL2.1 Inngangur
Hugmyndin & bak vid gaedingalist er ad syna vel pjalfadan gaeding 4 listreenan hatt par sem oll pjalfunarstigin eru synd

eins og myndin af pjalfunarpiramidanum synir.
3. stig

Yfirferd

Sofnun

1.stig er fyrir minna vana
2.stig er fyrir meira vana
3.stig er opinn flokkur

Knapi 4 06ru stigi fléttar saman gangtegundum og a&fingum og synir i einni heild, jafnvaegi, pjalni og fimi hestsins.
Knapi skilar inn lista yfir paer sefingar sem hann atlar ad syna, en ekki rodun peirra.

A bdru stigi skal syna fyrstu fimm prep pjalfunarpiramidans. Hesturinn parf ad vera rélegur en einbeittur, syna
framhugsun og vera taktfastur, frjals og sveigjanlegur. pvi til vidbétar skal hesturinn vera samspora og hvelfdur.

A 6llum stigum parf knapi ad syna ad hesturinn bui enn yfir grundvallaratridunum og sé spennulaus.

GL2.2 Adstada
Reidvollur ad ldagmarki 18m x 40m eda hringvollur med opnu svaedi i midjunni. Sé skeidbraut til stadar er métsholdurum
heimilt ad leyfa notkun hennar.

GL2.3 Timamork
Timi og tonlist byrja pegar knapi hneigir sig eda i sidasta lagi prjatiu sekindum eftir ad knapi kemur inn & vollinn. Pulur
gefur merki pegar ein minuta er eftir af syningartima.

Timamork eru breytileg og midast vid keppnisvéll & hverjum stad.
e 18x40m-50m reidsvaedi: ad hamarki 4 > minuta
e 18x60m-80m reidsvaedi: ad hamarki 5 mindtur
e hringvéllur: ad hdmarki 5 ¥2 minita

Métshaldari skal gefa Ut endanleg timamaork midad vid vallarstzerd i sidasta lagi pegar moétid er auglyst.
Ef knapi fer fram yfir uppgefin timamork pa feer hann 0 fyrir pau atridi sem hann synir eftir ad timamorkunum var ndé.

GL2.4 Hlutfall atrida
o afingar gilda 40%
e gangtegundir og fegurd i reid gilda 40%
o flaedi, utfersla og reidmennska gilda 20%
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GL2.5 Vagi finga
e Vagi ®finga er misjafnt.
e Vaegi &finga er skilgreint i sér kafla um hvert stig og 8 ad endurspegla erfidleikastig finga.

GL2.6 Adrar reglur / Urslit

Métshaldarar rada hvort urslit verda ridin eda ekki og dkvordun pess efnis skal liggja fyrir 4dur en keppni hefst.

i arslitum gaedingalistar skulu vera prir til fimm knapar. Métshaldarar akveda endanlega fj6lda i Grslitum. Séu
patttakendur fleiri en fimmtan er aeskilegt ad halda drslit en er p6 aldrei skylda. Knapa er leyfilegt ad skila inn nyjum
2fingalista i sidasta lagi 15 mindtum fyrir drslit. Skeidbraut ma einungis nota einu sinni og pa adeins fyrir syningu
gangtegunda.

GL2.7 Démarar

Démari i geedingalist skal ad minnsta kosti uppfylla eitt skilyrda:
e vera iprotta- og/eda gadingadomari med knapamerkjadomaraprof og/eda reiékennararéttindi
e hafa deemt gaedingafimi reglulega a timabilinu 2000-2020

Démarar geta verid prir eda fimm og hver démari skal hafa einn ritara sér til adstodar. Séu démarar fimm, skal haesta og
leegsta einkunn strikud ut. Démarar skulu stadsettir vié langhlid og utan vid reidvoll.

GL2.8 Framkvaemd keppni
GL2.8.1 Tilhogun stig 2

A 68ru stigi skal syna fyrstu fimm prep pjalfunarpiramidans. Hesturinn parf ad vera rélegur en einbeittur, syna
framhugsun og vera taktfastur, frjals og sveigjanlegur. bvi til vidbétar skal hesturinn vera samspora og hvelfdur.

GL2.8.2 Efingar

Knapi skilar inn par til gerdum afingalista 48 klukkustundum fyrir keppni og ef vié & med skilgreiningu & frjalsri
afingu (sja nanari lysingu i skilgreiningum og fylgiskjolum). £fingalista keppenda ma métshaldari ekki birta né syna
6vidkomandi adila adur en motid hefst.

Frjals sfing & ad hvetja til frumleika og hugmyndaflugs og ber ad taka med opnum hug.

Sé frjalsri eefingu hafnad skal knapi upplystur af métsholdurum eda yfirdémara innan sélarhrings fra skilum afingalista.
Hofnuninni verdur ad fylgja roksemdarfaersla og er einungis gert ef a&fing er talin of audveld fyrir stigid sem er keppt i
eda dvideigandi.

i efingalistanum merkir knapi vid pau atridi sem hann aetlar ad syna. Sé afingalista ekki skilad telst skraning ogild.
Pad er & 4byrgd knapa ad leitast dvallt vid ad syna afingar og gangtegundir pannig ad sjénarhorn démara sé sem best.

Knapi synir ad ldgmarki prjar afingar, par af skulu vera ad ldgmarki tveer hlidargangsafingar og onnur peirra skal synd
a tolti/brokki/stokki.

Allar hlidargangsaefingar, baugar og ridié a hringnum skal syna upp & badar hendur.

Merkja ma vid eins margar afingar og knapi vill, ad ldgmarki prjar. Sleppi knapi a&fingu faer hann sjalfkrafa nall fyrir
6synda atridid. Ef merkt er vid fjorar afingar eda fleiri dettur einkunn fyrir laegstu aefingu Ut hja hverjum démara, ad
undanskyldum tveimur haest deemdu hlidargangsafingum verkefnis og 6nnur peirra hid minnsta er & tolti/brokki/stokki.
/Efing & ad vera greinileg og hafa jakvaed ahrif & hestinn. Hlidargangsaefingar purfa ad vera nzgilega langar til ad haegt
sé ad deema gaedi peirra en po alltaf ad lagmarki tiu metrar.

Allar &fingar eru framkvamdar an studnings vid vegg fyrir utan nedangreindar undantekningar. Knapi skal mida vié ad
afingin sé framkvamd a.m.k. tveimur metrum fra veggnum. Knapi getur haest hlotié einkunnina 5 (afingin sjalf hlytur
einkunnina 10) sé afingin framkvamd upp vié vegg.

Undantekningar, eftirtaldar sfingar ma framkvaema upp vid vegg:
e Skeid
e Hradabreyting tolt
e Slaktaumatolt




REGLUR UM GADINGALIST

GL2.8.2.1 Afingar a 2. stigi og vaegi

Eftirfarandi afingar hafa vaegi 1,0:
e afturfotasnuningur, fet Tm
e bakka ur kyrrstodéu
o baugur (6-12m), télt / brokk / stékk
e einfold stokkskipting
» framfétasnuningur, fet
e gangskiptingar, fet-télt-fet x3
e hradabreyting (tvaer stuttar eda ein long), télt / brokk /stékk
e krossgangur, fet
 lokaéur sniégangur & miélinu eéa hring (travers), fet
» lokadur snidgangur & skalinu (half pass) og lokaédur snidgangur & baug, fet
 ridin atta, tolt / brokk
* ridid 4 hringnum (13-25m), télt / brokk / stokk / ytra stokk
e slaktaumatolt, fra miéri skammhlié i miéja skammhlid
e stodvun af, tolti / brokki /stokki
e taumur gefinn fram (sjalfberandi), télt / stokk prisvar * 3 sek
 Gthverfur lokadur snidgangur & baug (renvers), fet

Eftirfarandi afingar hafa vaegi 1,05:
e krossgangur, tolt/brokk
e opinn snidgangur, tolt / brokk / stokk
o slongulinur, tolt / brokk / stokk
» skeid sem &fing (einungis upp 4 adra héndina)
e taumur gefinn, fram og niéur, t6lt / brokk / stokk

Eftirfarandi fingar hafa vaegi 1,10:
e hradabreytingar 4 télti (framkvaemt upp & badar hendur), fré miéri skammbhlié i midja skammhlié
» lokadur sniégangur a hring og beinu spori, tolt / brokk / stokk
» skeid (framkvaemt upp a badar hendur)

Eftirfarandi sfingar hafa vaegi 1,15:
* fljiugandi stokkskipting
o lokadur snidgangur & skalinu (half pass)
o lokadur sniégangur a baug, tolt / brokk / stokk
e uthverfur lokadur snidgangur d hring/baug, télt / brokk / stokk

GL2.8.3 Gangtegundir og fegurd i reid
Syna skal a6 ldgmarki prjar gangtegundir og skal tolt vera ein peirra og gildir t6ltid 1/3 af einkunn fyrir gangtegundir og
fegurd i reid. Ef syndar eru fjérar eda fimm gddar gangtegundir mun pad hakka einkunn fyrir Gtfaerslu.

Einungis prjar bestu gangtegundir gilda til einkunna, en alltaf tolt. Ef synd er fjolhaefni & gangtegund til deemis
mismunandi hradi 8 somu gangtegund eda gott jafnvaegi i eefingum eda & sveigdu spori getur pad haekkad einkunn
fyrir pa gangtegund ef vel tekst til en jafnframt laekkad einkunn ef illa tekst til. Til deemis mun stokk & hring hafa ahrif &
stokkeinkunn, sé ekki merkt vid hana sem sér afingu.

Til pess ad knapi sem ekki synir skeid hljéti fullnadareinkunn fyrir tolt parf hann ad syna tvaer utfeerslur 4 tolti hié
minnsta og verdur onnur peirra ad vera hagt tolt. Adrar utfaerslur 4 tolti eru milliferdartolt, greitt tolt, tolt vié slakan
taum eda tolt med hradamun.

Til pess ad knapi sem synir skeid hljoti fullnadareinkunn fyrir tolt parf hann ad syna eina utfaerslu a tolti hid minnsta.

Gangtegundina skeid skal syna sem samsvarar % af langhlid til pess ad hreyfa einkunn. Skeid hefur vaegié 1,1 eins og
sumar fingar.

Gangtegundirnar tolt, brokk og stokk skal syna ad minnsta kosti eina langhlid, skalinu, fjoréungalinu eda midlinu til pess
ad hljéta fullnadareinkunn.




REGLUR UM GADINGALIST

Gangtegundina fet skal syna prjatiu metra hié minnsta. Ef knapi synir fleiri Gtfaerslur af feti af 6ryggi getur pad haekkad
einkunn fyrir fetid, par er att vid til deemis safnad fet, medalfet eda langt fet.

Ga0di gangtegunda i &fingum skulu teknar til greina vid heildareinkunnagjof viskomandi gangtegundar.

Démsatridid fegurd i reid skal deemt og metid Gt fra likamsbeitingu hestsins, hofudburdi og glaesileika i hreyfingum.
Tekiod skal tillit til fegurdar i reid i allri syningunni. Til ad hljéta einkunn & bilinu 7,5 - 10 skal hesturinn vera taktfastur og
i godu jafnvaegi, sveigjanlegur til beggja handa og dillandi mjukur.

GL2.8.4 Fladi, utfaersla og reidmennska
Démsatridid flaedi, Utfeersla og reidmennska byggir & hversu vel knapanum tekst til i syningunni, en einnig hversu
krefjandi syningin er sett upp. Z£skilegt er ad knapi syni &fingar, skiptingar og samsetningar sem reyna a reidmennsku,

pjalni og jafnvaegi hestsins, hafi géd ahrif & hestinn og ad pad sé gott flaedi i syningunni. Reidmennskan geisli af léttleika,

dirfsku, leikni og tillitsemi og samspil knapa og hests sé frabzert.

Syning sem hefur gott flaedi, eitt leidir areynslulaust af 66ru, feer einkunn & bilinu 7.0 - 10. Frjalst er ad rida hringi og
bauga hvenzer sem er og getur pad virkad til haekkunar a viskomandi gangtegund. T.d. ad baeta hring eda baug vidé
stokksyningu.

GL2.8.4.1 Dami til hakkunar a 2. stigi:
» ef syndar eru fjorar eda fimm gédar gangtegundir
e krefjandi og flottar utfserslur sem reyna d reidmennsku og pjalni
e knapi synir hest sinn til afkasta 4 gangtegundum og synir gédar sefingar med litt synilegum abendingum
e god stjorn a orkustigi, sem daemi ma nefna aé eftir syningu til afkasta sé i framhaldinu afingin taumur gefinn synd
» &fingum og gangtegundum fléttad saman, til deemis krossgangur a brokki
e gdod stjorn & sofnunarstigi hestsins, sem dami md nefna utfaerslur eins og afturfétasnuningur og beint upp i stokk
» vel upp sett syning med gédu flaedi
e ridid med adra hond a taum
* krefjandi og vel heppnadar gangskiptingar
e gangtegundirnar syndar & fjolbreyttan hatt
» &fingar syndar a fleiri en einni gangtegund
e knapi synir snerpu hests sins
» knapi synir atridi sem hann er byrjadur aé kenna hesti sinum til ad krydda syningu sina en teljast po ekki til &finga,
sem dami ma nefna ad hestur heilsi eda prjoni

GL2.8.4.2 Daemi til leekkunar a 2. stigi:
o (Utfeersla of flokin fyrir knapa og hest, syning mistekst
e knapi notar grofar abendingar a hest sinn sem lyta verkefnid
o Utferslur sem leyfa gangtegundum ekki ad njota sin
e illa upp sett syning og slaeemt flaedi
» Orokrétt samsetning verkefnis sem hefur neikvaed ahrif 4 framgang verkefnis og gangtegundir
e lakar gangskiptingar
* greinileg spenna sjaanleg
e atridi er endurtekid oft vegna mistaka
» hestur og knapi doruggir i fasi
e slaem likamsbeiting
e rong stilling/sveigja
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GL3 Gaedingalist - 3. stig

GL3.1 Inngangur
Hugmyndin & bak vid gaedingalist er ad syna vel pjalfadan gaeding 4 listreenan hatt par sem oll pjalfunarstigin eru synd

eins og myndin af pjalfunarpiramidanum synir.
3. stig

Yfirferd

Sofnun

1.stig er fyrir minna vana
2.stig er fyrir meira vana
3.stig er opinn flokkur

Knapi & pridja stigi fléttar saman gangtegundum og afingum og synir i einni heild, jafnvaegi, pjalni, kraft og fimi hestsins.
Knapi skilar inn lista yfir paer &fingar sem hann ztlar ad syna, en ekki rodun peirra.

A pridja stigi skal syna oll prep pjalfunarpiramidans. Hesturinn parf ad vera rélegur en einbeittur, syna framhugsun og
vera taktfastur, frjals og sveigjanlegur. Pvi til vidbotar skal hesturinn vera samspora og hvelfdur. Auk pess & ad syna
kraft, sofnun og yfirferd.

Atlast er til ad parid framkvaemi krefjandi afingar.

Form skal vera rétt, hreyfingar rimar og haar og skrefin long. Syningin skal geisla af krafti, g66ri spyrnu, bakié vera
burdargott og burdur i afturhluta mikill. Hesturinn gangi vel upp i herdar, sé léttur, frjals ad framan og sjalfberandi.

A 6llum stigum parf knapi ad syna ad hesturinn bui enn yfir grundvallaratridunum og sé spennulaus.

GL3.2 Adstada
Reidvollur ad ldagmarki 18m x 40m eda hringvollur med opnu svaedi i midjunni. Sé skeidbraut til stadar er métsholdurum
heimilt ad leyfa notkun hennar.

GL3.3 Timamork
Timi og tonlist byrja pegar knapi hneigir sig eda i sidasta lagi prjatiu sekindum eftir ad knapi kemur inn & vollinn. Pulur
gefur merki pegar ein minuta er eftir af syningartima.

Timamork eru breytileg og midast vid keppnisvéll & hverjum stad.
o 18x40m-50m reidsvaedi: ad hamarki 4 Y2 mindta
e 18x60m-80m reidsvaedi: ad hdmarki 5 mindtur
e hringvéllur: ad hdmarki 5 ¥2 mindta
Métshaldari skal gefa Gt endanleg timamaork midad vid vallarstzerd i sidasta lagi pegar moétid er auglyst.

Ef knapi fer fram yfir uppgefin timamark pa feer hann 0 fyrir pau atridi sem hann synir eftir ad timamaorkunum var ndaé.

GL3.4 Hlutfall atrida
e fingar gilda 40%
e gangtegundir og feguré i reid gilda 40%
* flaedi, utfaersla og reidmennska gilda 20%

1"
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GL3.5 Vaegi xfinga
e Vagi ®finga er misjafnt.
e Vaegi &finga er skilgreint i sér kafla um hvert stig og 8 ad endurspegla erfidleikastig finga.

GL3.6 Adrar reglur / Urslit

Métshaldarar rada hvort urslit verda ridin eda ekki og akvordun pess efnis skal liggja fyrir 4dur en keppni hefst.

i arslitum gaedingalistar skulu vera prir til fimm knapar. Métshaldarar akveda endanlega fj6lda i Grslitum. Séu
patttakendur fleiri en fimmtan er aeskilegt ad halda drslit en er p6 aldrei skylda. Knapa er leyfilegt ad skila inn nyjum
2fingalista i sidasta lagi 15 mindtum fyrir drslit. Skeidbraut ma einungis nota einu sinni og pa adeins fyrir syningu
gangtegunda.

GL3.7 Démarar

Démari i geedingalist skal ad minnsta kosti uppfylla eitt skilyrda:
e vera iprotta- og/eda gadingadomari med knapamerkjadomaraprof og/eda reiékennararéttindi
e hafa deemt gaedingafimi reglulega a timabilinu 2000-2020

Démarar geta verid prir eda fimm og hver démari skal hafa einn ritara sér til adstodar. Séu démarar fimm, skal haesta og
leegsta einkunn strikud ut. Ddmarar skulu stadsettir vid langhlid og utan vié reidvoll.

GL3.8 Framkvaemd keppni
GL3.8.1 Tilhogun stig 3

A pridja stigi skal syna 6ll prep pjalfunarpiramidans. Hesturinn parf ad vera rélegur en einbeittur, syna framhugsun og
vera taktfastur, frjals og sveigjanlegur. Pvi til vidbotar skal hesturinn vera samspora og hvelfdur. Auk pess & ad syna
kraft, s6fnun og yfirferd.

GL3.8.2 Efingar

Knapi skilar inn par til geréum zefingalista 48 klukkustundum fyrir keppni og ef vid 8 med skilgreiningu a frjalsri
=fingu (sja nanari lysingu i skilgreiningum og fylgiskjolum). Zfingalista keppenda ma métshaldari ekki birta né syna
6vidkomandi adila 4dur en motid hefst.

Frjals efing & ad hvetja til frumleika og hugmyndaflugs og ber ad taka med opnum hug.

Sé frjalsri efingu hafnad skal knapi upplystur af métsholdurum eda yfirddmara innan sélarhrings fra skilum afingalista.
Hofnuninni verdur ad fylgja roksemdarfaersla og er einungis gert ef a&fing er talin of audveld fyrir stigid sem er keppt i
eda 6videigandi.

i =fingalistanum merkir knapi vid pau atridi sem hann aetlar ad syna. Sé afingalista ekki skilad telst skraning 6gild.
Pad er 4 abyrgd knapa ad leitast avallt vid ad syna fingar og gangtegundir pannig ad sjénarhorn démara sé sem best.

Knapi synir ad lagmarki prjar sefingar. Af peim synir knapi a.m.k. tvaer hlidargangsaefingar og skal onnur peirra ridin a
tolti.

Allar hlidargangsafingar, baugar og ridid a hringnum skal syna upp & badar hendur.

Merkja ma vid eins margar afingar og knapi vill, ad lagmarki prjar. Sleppi knapi a&fingu faer hann sjalfkrafa nall fyrir
6synda atridio. Ef merkt er vid fjorar afingar eda fleiri dettur einkunn fyrir laegstu aefingu Ut hja hverjum doémara, ad
undanskyldum tveimur hast deemdu hlidargangsaefingum verkefnis og énnur peirra hid minnsta er a tolti.

/Afing a ad vera greinileg og hafa jakvaed ahrif & hestinn. Hlidargangsaefingar purfa ad vera nzgilega langar til ad hagt
sé ad deema gadi peirra en po alltaf ad ldgmarki tiu metrar.

Allar fingar eru framkvamdar an studnings vid vegg fyrir utan nedangreindar undantekningar. Knapi skal mida vid ad
fingin sé framkvaemd a.m.k. tveimur metrum fra veggnum. Knapi getur haest hlotié einkunnina 5 (sfingin sjalf hlytur
einkunnina 10) sé a&fingin framkvaemd upp vid vegg.

Undantekningar, eftirtaldar &fingar ma framkvama upp vid vegg:
» Skeid
e Hradabreyting tolt
e Slaktaumatolt
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GL3.8.2.1 Vaegi >finga

Eftirfarandi afingar hafa vaegi 1,0:
e afturfotasnuningur, fet
e bakka ur kyrrstodéu
o baugur (6-12m), télt / brokk / stékk
e einfold stokkskipting
» gangskiptingar, fet-télt-fet x3
» hradabreyting (tveer stuttar eda ein léng), tolt / brokk /stékk
 ridin atta, tolt / brokk
 ridié 4 hringnum (13-25m), télt / brokk / stékk / ytra stokk
e slaktaumatolt, fra midri skammhlié i midja skammhlié
e stodvun af, tolt / brokk /stokk
e taumur gefinn fram (sjalfberandi), télt / stokk prisvar * 3 sek

Eftirfarandi sfingar hafa vaegi 1,05:
e krossgangur, tolt / brokk
e opinn snidgangur, tolt / brokk / stokk
o slongulinur, tolt / brokk / stokk
» skeid sem afing (einungis upp & adra héndina)
e taumur gefinn, fram og niéur, tolt / brokk / stokk

Eftirfarandi afingar hafa vaegi 1,10:
e hradabreytingar 4 tolti (framkvaemt upp & badar hendur), frd miéri skammbhlié i miéja skammhlié
e lokadur snidgangur & hring og beinu spori, télt / brokk / stokk
e skeid (framkvaemt upp a badar hendur)

Eftirfarandi &fingar hafa vaegi 1,15:
e fljugandi stokkskipting
e lokadur snidgangur & skalinu (half pass)
e lokadur snidgangur & baug, tolt / brokk / stokk
e uthverfur lokadur sniégangur a hring/baug, télt / brokk / stokk

Eftirfarandi &fingar hafa vaegi 1,30:
e afturfotasnuningur a tolti / stokki
o passage(haegt safnad brokk / télt meé hvild i sviffasa fota)
o piaffe (safnad brokk / télt & stadnum)

GL3.8.3 Gangtegundir og fegurd i reid
Syna skal a6 ldgmarki prjar gangtegundir og skal tolt vera ein peirra og gildir t6ltid 1/3 af einkunn fyrir gangtegundir og
fegurd i reid. Ef syndar eru fjérar eda fimm gddar gangtegundir mun pad hakka einkunn fyrir Gtfaerslu.

Einungis prjar bestu gangtegundir gilda til einkunna, en alltaf tolt. Ef synd er fjolhaefni & gangtegund til deemis
mismunandi hradi 8 somu gangtegund eda gott jafnvaegi i efingum eda & sveigdu spori getur pad haekkad einkunn fyrir
pa gangtegund ef vel tekst til en jafnframt laekkad einkunn ef illa tekst til. Til deemis mun stokk a hring hafa ahrif &
stokkeinkunn, sé ekki merkt vid hana sem sér afingu.

Til pess ad knapi sem ekki synir skeid hljéti fullnadareinkunn fyrir tolt parf hann ad syna tvaer utfeerslur 4 tolti hié
minnsta; hagt tolt, milliferdartolt, greitt tolt, tolt vid slakan taum eda tolt med hradamun. Til ad haegt sé ad hljéta 7 eda
haerra i einkunn parf knapi ad syna baedi haegt tolt og greitt tolt, haegt tolt parf ad vera sem nemur 2/3 af langhlié. Til
haestu einkunnar fyrir gangtegundina tolt er mikilvaegt ad knapi syni démara, an alls vafa, vel framkvaemt haegt tolt.
Gangskiptingin fet — haegt tolt getur virkad til haekkunar sé hun vel framkvaemd.

Til pess ad knapi sem synir skeid hljoti fullnadareinkunn fyrir tolt parf hann ad syna eina Gtfaerslu 4 tolti hid minnsta.
Gangtegundina skeid skal syna sem samsvarar % af langhlid til pess ad hreyfa einkunn. Skeid hefur vaegid 1,1 eins og
sumar afingar.

Gangtegundirnar télt, brokk og stokk skal syna ad minnsta kosti eina langhlid, skalinu, fjoréungalinu eda midlinu til pess
ad hljéta fullnadareinkunn.
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Gangtegundina fet skal syna prjatiu metra hié minnsta. Ef knapi synir fleiri Gtfaerslur af feti af 6ryggi getur pad haekkad
einkunn fyrir fetid, par er att vid til deemis safnad fet, medalfet eda langt fet.

Ga0di gangtegunda i &fingum skulu teknar til greina vid heildareinkunnagjof viskomandi gangtegundar.

Démsatridid fegurd i reid skal deemt og metid Gt fra likamsbeitingu hestsins, hofudburdi og glaesileika i hreyfingum.
Tekiod skal tillit til fegurdar i reid i allri syningunni. Til ad hljéta einkunn & bilinu 7,5 - 10 skal hesturinn vera taktfastur og
i godu jafnvaegi, sveigjanlegur til beggja handa og dillandi mjukur.

GL3.8.4 Flaedi, ttfaersla og reidmennska

Démsatridid flaedi, Utfeersla og reidmennska byggir & hversu vel knapanum tekst til i syningunni, en einnig hversu
krefjandi syningin er sett upp. Z£skilegt er ad knapi syni &fingar, skiptingar og samsetningar sem reyna a reidmennsku,
pjalni og jafnvaegi hestsins, hafi géd ahrif & hestinn og ad pad sé gott flaedi i syningunni. Reidmennskan geisli af léttleika,
dirfsku, leikni og tillitsemi og samspil knapa og hests sé frabzert.

Syning sem hefur gott flaedi, eitt leidir areynslulaust af 66ru, faer einkunn & bilinu 7.0 — 10. Til ad hljéta einkunn & bilinu
7.0 - 10 fyrir Gtfeerslu og reidmennsku a efsta stigi skal knapi syna efstu prju prep pjalfunarpiramidans; kraft, s6fnun og
yfirferd. Frjalst er ad rida hringi og bauga hvenar sem er og getur pad virkad til haekkunar & viskomandi gangtegund.
T.d. ad baeta hring eda baug vid stokksyningu.

GL3.8.4.1 Dami til haekkunar a 3. stigi:

ef syndar eru fjorar eda fimm gddar gangtegundir

krefjandi og flottar utferslur sem reyna a reiémennsku og pjalni

knapi synir hest sinn til afkasta & gangtegundum og synir gédar afingar meé litt synilegum abendingum

god stjorn & orkustigi, sem deemi ma nefna ad eftir syningu til afkasta sé i framhaldinu afingin taumur gefinn synd
a&fingum og gangtegundum fléttad saman, til deemis krossgangur a brokki

god stjorn a sofnunarstigi hestsins, sem daemi ma nefna utfaerslur eins og afturfétasniningur og beint upp i stokk
vel upp sett syning med godu flaedi

riéid med adra hond a taum

krefjandi og vel heppnadar gangskiptingar til deemis an stuénings

gangtegundirnar syndar & fjolbreyttan hatt

afingar syndar a fleiri en einni gangtegund

knapi synir snerpu hests sins

knapi synir atridi sem hann er byrjadur aé kenna hesti sinum til ad krydda syningu sina en teljast po ekki til afinga,
sem daemi ma nefna ad hestur heilsi eda prjoni

GL3.8.4.2 Dami til lekkunar a 3. stigi:

utfaersla of flokin fyrir knapa og hest, syning mistekst

knapi notar grofar dbendingar & hest sinn sem lyta verkefnid
utfeerslur sem leyfa gangtegundum ekki aé njota sin

illa upp sett syning og sleemt flaedi

orokrétt samsetning verkefnis sem hefur neikvaed ahrif 8 framgang verkefnis og gangtegundir
lakar gangskiptingar

greinileg spenna sjdanleg

atridi er endurtekid oft vegna mistaka

hestur og knapi 66ruggir i fasi

sleem likamsbeiting

rong stilling / sveigja
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GL-VIDAUKI

Skilgreiningar & s&fingum

Hlidargangsafingar - skilgreiningar

Opinn snidgangur

Hesturinn gengur sveigdur & premur til fjorum sporum. Hann gengur beint fram adé aftan en til hlidar ad framan.
Hesturinn heldur takti viskomandi gangtegundar. Ef hesturinn er a fjorum sporum & ad vera jafn breitt bil milli allra héfa
(sé8 framan fra).

Framfétasnuningur

Hesturinn er beinn i skrokknum en stilltur i hnakka fra peirri 4tt sem hann gengur i. Hann gengur i takti viskomandi
gangtegundar, med afturhlutann i halfhring i kringum innri framfét. Innri framfétur gengur upp og nidur a stabnum eda
a litlum hring (30cm) en innri afturfétur krossar fram fyrir ytri, sem stigur fram.

Krossgangur
Hesturinn er beinn i skrokknum en stilltur i hnakka fra peirri att sem hann gengur i. Hann gengur i takti viskomandi
gangtegundar, jafn mikidé fram og til hlidar. Innri framfétur og afturfétur krossa fram fyrir ytri, sem stiga fram.

Lokadur snidgangur

Hesturinn gengur sveigdur & premur til fjiorum sporum. Hann gengur i somu att og hann horfir. Hesturinn heldur takti
vidbkomandi gangtegundar. Ef hesturinn er a fjérum sporum a aé vera jafn breitt bil milli allra héofa (séd framan fra).
Lokadan snidgang ma framkvaema & beinni leid og & hring.

Lokadur snidgangur a skalinu

Hesturinn gengur jafnt fram og til hlidar & skalinu vallarins. Hann er sveigdur i og horfir i somu att og hann gengur.
Hesturinn krossar ad framan og aftan. Innri faetur hestsins stiga fram. Framhluti hestsins skal vera orlitid a undan
afturhluta. A tolti er nog ad hesturinn stigi med ytri afturfot fram fyrir innri en krossi ekki par sem tolt er sviflaus
gangtegund og ad krossa er pess vegna varla haegt.

Afturfétasniningur a feti

Hesturinn gengur med framhlutann i halfhring i kring um innri afturfét, sveigdur i somu att og hann gengur. Innri
afturfétur ma ganga a 20 cm hring, en skal stiga fram og kreppast vel. Ytri afturfétur & ad stiga fram fyrir innri afturfét
an pess ad krossa. Ytri framfétur krossar fram fyrir innri fét. Hesturinn heldur takti viskomandi gangtegundar. Einnig
ma rida heilan hring og telst pad til haerra erfidleikastigs. Steerri hringur gefur laegri einkunn.

Afturfétasniningur a tolti/brokki/stokki

Hesturinn gengur med framhlutann i halfhring i kring um innri afturfdt, sveigdur i sému att og hann gengur. Innri
afturfétur ma ganga a 1 metra hring, en skal stiga fram og kreppast vel. Ytri afturfotur & ad stiga fram fyrir innri afturfét
an pess ad krossa. Hesturinn heldur takti vidkomandi gangtegundar. Einnig ma riéa heilan hring og telst pad til haerra
erfidleikastigs. Staerri hringur gefur laegri einkunn.
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Adrar zfingar - skilgreiningar

Taumur gefinn fram a tolti

Hesturinn er & haegu til milliferdartolti. Knapinn losar greinilega um tauminn i a.m.k. 3 sek prisvar sinnum.
Taumsambandid 4 ad vera rofid greinilega & bada tauma, hesturinn heldur sama hofudburdi/formi. Taumsamband
tekid mjuklega aftur. Ekki er alvarlegt ef hesturinn lengir yfirlinu 6gn og hvelfir sig meira. Styttri timi en 3 sek. leidir til
leekkunar.

Slaktaumatolt

Hesturinn er & haegu til milliferdartolti. Knapinn losar greinilega allt taumsamband & midri skammhlié og taumum skal
haldid i einni hendi. Taumsambandid a ad vera rofid greinilega & bada tauma og hesturinn breytir formi og hrada litid.
Taumsamband tekid mjuklega aftur @ midri skammhlid. Zfingin er leyfd upp vid vegg.

Taumur gefinn fram a stokki

Hesturinn er & haegu til milliferdarstokki. Knapinn losar greinilega um tauminn i a.m.k. 3 sek. prisvar sinnum.
Taumsambandid 4 ad vera rofid greinilega & bada tauma, hesturinn heldur sama hofudburdi/formi. Taumsamband
tekid mjuklega aftur. Ekki er alvarlegt ef hesturinn lengir yfirlinu 6gn og hvelfir sig meira. Styttri timi en 3 sek. leidir til
leekkunar.

Slongulinur

Ridnir eru prir til sex halfir baugar og 0 — 10 m beint milli bauganna, eda prir til sex 3/4 15m hringir an beinna kafla.
Hesturinn sveigir sig greinilega eftir ferli baugsins og skiptir um hond i jafnvaegi. A stokki mega bogarnir vera allt ad 25
m. Mikilvaegt er ad allir bogar séu af somu stzaerd og beinu kaflarnir jafn langir.

Ridid a attu a tolti/brokki

Ridnir eru 6 -12 m baugar af jafnri staerd. Hesturinn sveigir sig greinilega eftir ferli baugsins og skiptir um hond i
jafnvaegi. Skiptinguna skal syna til beggja handa, p.e. pegar atta er ridin er naudsynlegt ad syna skiptinguna badi fra
vinstri til haegri og frd haegri til vinstri.

Ridid a baug/hring, syna skal a badar hendur a tolti/brokki/stokki/ytra stokki
Baugurinn er 6 — 12m i pvermal. Hringurinn er 13 - 25m i pvermal. Hringirnir/baugarnir eiga ad vera jafn stérir & badar
hendur en purfa ekki ad vera & sama stad.

Stodvun af feti/tolti/brokki/stokki/

Hesturinn stédvar i burdi og heldur forminu, stendur rélegur, vié taum og jafnt i allar feetur.

Bakka

Hesturinn bakkar mjuklega med virkan afturhluta, i jafnvaegi og uppbyggilegu formi. Hnakki er efsti punktur, nef fyrir
framan L8dlinu, fellir lend. Lagmark prju skref.

Safnad brokk eda tolt 8 stadnum - Piaffe
Hesturinn er & hreinum gangi, hreyfir sig adeins afram safnadur og mjukur. Hnakki er efsti punktur, nef fyrir framan
L66linu, fellir lend. LAgmark 5 skref og hreyfir sig adeins afram.

Haegt, svipmikid, safnad brokk eda tolt - Passage

Hesturinn er & hreinum gangi, safnadur og mjukur med haegum en léttum, svipmiklum hreyfingum og aukid fjadurmagn.
Hesturinn synir ,cadence” sem er ad hann stoppar/hagir 4 hreyfingu i sviffasa féta. Hnakki er efsti punktur, nef fyrir
framan 168linu. Hesturinn gengur upp i herdar.

Stuttar hradabreytingar a tolti, brokki eda stokki a.m.k. tvisvar
Hesturinn byrjar a haegu, eykur hradann greinilega, haegir mjuklega, eykur hrada og hagir aftur. Reidleid frjals. Syna
parf lagmark 5 m. haegt og 15 m. aukinn hradi.
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Hradabreyting a brokki/stokki

Greinileg hradabreyting & skalinu eda beinni linu.

Hradabreyting a tolti

Hradabreyting a tolti skal framkvaemd frd midri skammbhlid i midja skammhlid. Zfingin er leyfd upp vid vegg.

Hestur gengur & hagu tolti, pegar hestur er ordinn beinn Gt Ur beygju skal hann i pad minnsta vera pad sem

nemur tveimur hestlengdum afram a haegu télti en pa er hradinn greinilega aukinn. Knapi raedur vegalengd
hradabreytingarinnar. Léng hradabreyting telst til haerra erfidleikastigs. i nidurhaegingu skal hestur vera beinn i pad
minnsta tvaer hestlengdir 46ur en hann kemur i beygjuna & sama haga tolti og i byrjun zfingar.

Skeid
bessi &fing er leyfd upp vid vegg.

Hestur kemur i gédu jafnvaegi & stokki og eykur sidan hradann. Gangskipting yfir & skeid skal gerast 4 hradanum sem
hestur hefur nad eda i hrodun an pess ad breyta formi mikid. Hestur skal vera ordinn beinn pegar hann er kominn a
skeid. Hestur skeidar langhlid af snerpu og oryggi. Hestur haegir mjuklega nidur i jafnvaegi.

Gangskiptingar fet-tolt/brokk-fet x3
Hesturinn fer af hreinu feti upp i hreint tolt/brokk, toltir a.m.k. 10 m og haegir aftur nidur i fet. Fara ma i gegnum safnad
fet.

Einfold stokkskipting
Hestur & stokki, skipt & tolt/brokk/fet, tekur hamark eina hestlengd a tolti/brokki/feti, fer svo beint upp i hitt stokkio.

Fljugandi stokkskipting
Hestur & stokki, skiptir hreint yfir @ hitt stokkid (t.d. af hagra yfir a vinstra stokk).

Taumur gefinn, fram og nidur, a feti/tolti/brokki/stokki

Hesturinn er i taumsambandi & vinnuhrada, hann lengir halsinn fram og nidur i taumsambandi. Hesturinn heldur sama
takti, er virkur og lengir skrefin. Neflina & ad vera fyrir framan 166 og hnakki fyrir nedan herdar. Syna parf atridié a.m.k.
10 sek. og a hesturinn ad halda taumsambandi allan timann.

Frjals =fing

Knapi ma skila inn lysingu og/eda nafni & aefingu sem er ekki tekin fram i listanum. Zfingin 4 ad seema erfidleikastiginu
sem er verid ad keppa i, p.e.a.s. ma ekki teljast audveldari. Tilgangurinn er ad studla ad framforum og préun og skal taka
nyjungum med opnum hug. Knapi ma syna fleiri en eina frjalsa afingu i verkefni sinu.

Umsdkn um frjalsa afingu i gaedingalist ma skila inn til faghdps hvenaer sem er arsins.

Haegt er ad senda frjalsa afingu beint & lh@lhhestar.is (Titill skal vera : berist til faghdps i gaedingalist) eda/og til
métshaldara sem kemur henni afram til yfirdémara. Faghépur gerir i framhaldinu tillogu ad lysingu sfingar sem fer til
démara sem og vaegi efingarinnar. £skilegt er ad umsakjandi lati teikningu af sfingu fylgja med. Umsokn er nafnlaus.
Yfirdomari moéta skilar umsdknum um frjalsar sfingar um leid og skilafrestur rennur Gt og faghdpur afgreidir eins fljétt
og kostur er. Ef tafir eru a pvi metur yfirdémari sefinguna sjalfur og feerir i stilinn.
e Umsokn skal innihalda:
o itarlega lysingu & sfingu og helst skal fylgja med teikning af s&fingu.
o stuttur rokstudningur fyrir gildi/vaegi &fingarinnar.
e Vié mat 4 &fingu:
o Midad er vid ad vaegi sé ekki harra en gildismesta &fing sem frjdlsa afingin inniheldur. P6 gaeti komiaé til
undantekninga liggi fyrir afgerandi rékstuéningur pess efnis.
o Hofundur afingar ma ekki meta hana sjalfur.
o Sé sott um afingu sem tengist moti sem medlimur faghdpsins tekur patt i ma sa sami ekki koma ad mati
&fingarinnar.
o bar sem purfa pykir skal faghdpur lysa lagmarkskréfum fyrir viunandi einkunn (5,0) en einnig lysingu &
fullkominni sfingu (10).
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Fylgiskijél

o fylgiskjal 1: Gatlisti til knapa gaedingalistar LH
s fylgiskjal 2: Gatlisti fyrir motshaldara
s fylgiskjal 3: Leidarar
i) leidari gangtegundir; télt, fet, brokk, stokk, skeid
i) leidari &fingar
iii) leidari feguré i reié
iv) leidari flaedi, utfersla og reidmennska
o fylgiskjal 4: Exel skjél fyrir domara
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Fylgiskjal 1
Gatlisti til knapa i geedingalist

Fyrir mot:
o zfingalista parf ad skila a.m.k. 48 klst. fyrir mot
* merkja vid paer &fingar sem knapi atlar sér ad syna og senda inn
» ef knapi &tlar ad nyta sér ad syna frjdlsa efingu parf ad skilgreina hana og senda inn 4 sama tima og adrar &fingar
keppni, yfirdomari getur hafnaé aefingunni ef hun telst of létt fyrir vibkomandi stig
e sendainn tonlist med afingalistanum

| keppni:
e pegar riéié er i braut tilkynnir pulur ad knapi hafi 30 sek. til ad hefja syningu
» knapi hefur syningu meé pvi ad hneigja sig greinilega, pa hefst ténlistin
e pulur leetur vita pegar mindta er eftir af timanum, einnig pegar timanum lykur. Domarar haetta aé daema um leid og
timanum lykur. Ef knapi synir afingar eftir ad timanum er lokid faer hann 0 fyrir paer
e knapi hneigir sig greinilega pegar hann lykur verkefninu

Urslit:
* motshaldari dkvedur hvort urslit verda ridin
» knapi hefur moguleika a ad breyta afingalista fyrir drslitin og skal skila nyjum afingalista til métshaldara eins fljott
og audid er eftir ad ljést er ad knapi hafi komist i drslit
e gefa skal a.m.k. 15 mindtna hlé fyrir arslit
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Fylgiskjal 2

Gatlisti til motshaldara
Pegar moét er auglyst parfa aé:
« tilgreina erfiéleikastig
e tilgreina hdmarkstima syningar i samrami vid staerd reidsvaedis
e visa d tengla um reglur i gedingalist og gogn til knapa
« tilgreina skraningarfrest, skilafrest afingalista og hvert  ad skila
» yfirfara afingalistana sem knapar skila inn og athuga hvort rétt sé valié
e athuga hvort einhver er meé frjdlsa afingu og senda a yfirdomara til ad sampykkja afinguna

Fyrir moétid parf ao:
» setja sig i samband vié télvuhdp gaedingalistar. Vanti upplysingar er hagt ad senda télvupdst 4 lh@lhhestar.is
o Tolvuhdpur getur adstodad vid ad gera excel-démblad fyrir hvern knapa. Ef télur eiga aé birtast ahorfendum
jafnédum & skja eda med link (maelum meéd pvi) skal aukaritarinn sja um aé setja télur par inn
o dkveda hvort drslit verdi ridin (ef knapar eru faerri en 20) og tilkynna

A métssvaedinu parf ad:
» setja upp domarabord med télvum og tryggja nettengingu og gogn, tvaer télvur 4 domara sé petta sett jafnédum a
skja eda meé link (maelt med)
e gefa knopum tima til ad venja hesta vié domaraboréin

Pulur parf ad:
» bjoda hvern knapa velkominn og tilgreina pegar hann hefur 30 sek. til ad hefja syningu
 lata vita pegar minuta er eftir af timanum og pegar timanum er lokid
» lesa upp adaleinkunn pegar hiun er komin fra démurum
e kynna i hvada sati knapinn sem er ad klara syningu er i, hver leidir og med hvada einkunn

Fyrir drslit parf ad:
e draga um nyja rasrod inn i urslit eéa hafa 6fuga roé, p.e.a.s. lagsta einkunn inn i drslit synir fyrst
o taka 4 moti nyjum afingalista frd knépum sem velja ad breyta sinum afingalista og setja upp ny dombdé i excel med
tilliti til nyja &fingalistans. Listinn parf ad skila sér til métshaldara eigi sidar en 15 mindtum fyrir drslit
e gefa a.m.k. 15 mindtna hlé fyrir drslit

Ef tolur eru birtar jafnédum (i beinni) :

Domblad sem varpad er upp a skja, eda skjalid er opid 6llum sem hafa link og geta fylgst pannig med a sima/tolvu.
Pad getur verid mjog upplysandi, fraedandi, ahugavert og skemmitilegt ad fylgjast med gangi mala jafn6dum og gerir
keppnina meira spennandi.

Démblad er lifandi plagg par til stadfest hefur verid lokaeinkunn fra démara og getur skjalié par af leidandi breyst
pangabd til (innslattarvilla ritara, endurmat démara, parid endurtekur atridi o.s.frv.).
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Fylgiskjal 3 Leidarar

Gangtegundir
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REGLUR UM GADINGALIST

Tolt Slok syning Syning i taepu Syning i rimu  G66 syning Frabaer syning
medallagi medallagi

0 05 1 15 2 25 3 35 &4 45 5 55 & 65 7 75 8 85 9 95 10
Reidfaerni/ Grof reidmennska Greinileg mistok i reidmennsku. Reidmennska Frabaert samspil
Samband (gult spjald), mjog yfirleitt g6d. knapa og hests.

slok reidfaerni, Vandamal varéandi samband.

alvarleg Hestur sattur Mjog gott samband.

6samvinnupydni, Alvarleiki dgalla skal og hlydir

mjog slaemt koma fram i einkunn. abendingum Urvals reidfaerni.

samband. knapa ollu

jafna.

Taktur / Mjog slaemur taktur, tapar Takt- og jafnvaegis- | Vidunandi Goour taktur og hrynjandi,
Jafnvaegi gangtegund margsinnis, vandamal. taktur, gott jafnvaegi, jofn skreflengd.

mjog 6jofn skref. stoku

jafnvaegis- Oruggur, heldur gangi.
vandamal.
Mykt / Mjog mikill stirdleiki Stirdleiki eda spenna. Hestur yfirleitt Mikil mykt, fjodrun.
Slokun eda spenna. nokkud mjakur/
Heftar hreyfingar. slakur. Oheftar hreyfingar.

Form / Mjog alvarlegir formgallar, Tio skref, Litill Stoku formgallar, Form an teljandi
Hreyfingar mjog stutt og tid skref, mikid fotaburdur, hreyfingar og rymifl agalla, rimar og haar

kraftleysi, mjog litil virkni i greinilegir i medallagi. hreyfingar, kraftur,

afturhluta. formgallar, spyrna, godur burdur

skortir kraft.

i baki og gdd virkni

i afturhluta med
greinilegan stodutima
afturféta, hestur gengur
vel upp i herdar, léttur
og frjals ad framan,
sjalfberandi.
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Hradabreyting a tolti sem afing

Hradabreyting Einkun 0-3

Utfaersla Gréfar abendingar
Stifni

Of Litill hradamunur
Gangtegund synd

minna en helming
vegalengdar

Hesturinn fer & hreinum fjértakti sem flaedir i gegnum likamann i jofnum hrynjanda. Yfirlinan er hvelfd og spennulaus og

bakid virkt.

Hazegt tolt

Einkun 3-5

Eykur hrada of
snemma

Ekki kominn & haegt
tolt fyrir beygju

Einkun 5-7,5

Beinn pegar
hradinn eykst og i
nidurhaegingu

Godur hradi, p.e. haegt
og hratt

Lengdarjafnvaegi gott

Einkun 7,5-10

Stuttur kafli notadur |
aukningu og haegingu

Litt synilegar
adbendingar

Sofnun a haegu tolti

Lengdarjafnveaegi
frabeert

Long hradabreyting

Hesturinn kreppir lend og afturfaetur bera pyngd i lengri tima en framfaetur. Hesturinn gengur upp i herdar, hreyfingar
framhluta eru éttar og frjdlsar. Hesturinn hreyfir sig i jafnvaegi, med sterkt, fjadrandi bak, virkan afturhluta, mjikur og

med gédu gegnumflaedi.

Milliferd

A milliferdartélti & hesturinn ad lengja skrefin og auka skreftidni. Hann teygir halsinn lengra fram og kverkin verdur
opnari en & hagu tolti en hesturinn heldur samt sem adur formi. Hesturinn hreyfir sig i jafnvaegi, med sterkt, fjadrandi
bak, virkan afturhluta, mjukur og med gédu gegnumflaedi.

Greitt tolt

A greidu tolti & hesturinn ad lengja skrefin og auka skreftidni. Hann teygir halsinn lengra fram og kverkin verdur opnari

en 4 haegu og milliferdar tolti en hesturinn heldur samt sem 4dur burdi. Hesturinn hreyfir sig i jafnvaegi, med sterkt,

fjadrandi bak, virkan afturhluta, mjikur og med g6du gegnumflaedi.

23




REGLUR UM GADINGALIST

Fet Slok syning Syning i taepu Syning i rimu  G66 syning Frabaer syning
medallagi medallagi
0 05 1 15 2 25 3 35 &4 45 5 55 & 65 7 75 8 85 9 95 10
Reidfaerni/ Grof reidmennska Greinileg mistok i reidmennsku. Reidmennska Frabaert samspil
Samband (gult spjald), mjog yfirleitt g6d. knapa og hests.
slok reidfaerni, Vandamal varéandi samband.
alvarleg Hestur sattur Mjog gott samband.
6samvinnupydni, Alvarleiki dgalla skal og hlydir
mjog slaemt koma fram i einkunn. abendingum Urvals reidfaerni.
samband. knapa ollu
jafna.
Taktur / Mjog slaemur taktur, tapar Takt- og jafnvaegis- | Vidunandi Gédur taktur og hrynjandi,
Jafnvaegi gangtegund margsinnis, mjog vandamal. taktur, gott jafnvaegi, jofn skreflengd.
6jofn skref, taumbhelti. stoku
jafnvaegis- Oruggur, heldur gangi.
vandamal.
Mykt / Mjog mikill stirdleiki Stirdleiki eda spenna. Hestur yfirleitt Mikil mykt, fjodrun.
Slokun eda spenna. nokkud mjuakur
Heftar hreyfingar. / slakur, gengur Oheftar hreyfingar.
vel i gegnum sig
Form / Mjog alvarlegir formgallar, Tio skref, litill Stoku formgallar, Form an teljandi
Hreyfingar mjog stutt og tid skref, mikid fotaburdur, hreyfingar og rymi § agalla, rimar og haar
kraftleysi, mjog litil virkni i greinilegir i medallagi. hreyfingar, kraftur,
afturhluta. formgallar, spyrna, godur burdur

skortir kraft.

i baki og gad virkni |
afturhluta, sjalfberandi.

Mikid fas.

24




REGLUR UM GADINGALIST

Til haekkunar um 1 vié gaedi fetsins kemur til greina ef hesturinn synir hafileika og 6ryggi i mismunandi fetutfaerslum og
a&fingum.

Haegt fet
Hesturinn gengur med rélegum frekar stuttum skrefum i hreinum fjértakti, stigur med afturfaetur i eda adeins fyrir aftan
framfotaskref.

Safnad fet

Beetist vid einkenni sofnunar. Ekki er aetlast til ad hesturinn stigi i framfétasporid en gengur samt med virkan afturhluta.

Medal fet
Hesturinn gengur med rélegum skrefum hreinan fjértakt og stigur i eda adeins fram fyrir framfétasporid. Hreyfing
baksins skilar sér fram i gegnum hals hestsins.

Langt fet
Hesturinn gengur med roskum longum skrefum i hreinan fjortakt, afturfétaskrefié stigur vel fram fyrir framfotaskrefio.
Hreyfing baksins skilar sér fram i gegnum hals hestsins.

25




REGLUR UM GADINGALIST

Brokk Slok syning Syning i taepu Syning i rimu  G66 syning Frabaer syning
medallagi medallagi

0 05 1 15 2 25 3 35 &4 45 5 55 & 65 7 75 8 85 9 95 10
Reidfzerni/ Grof reidmennska Greinileg mistok i reidmennsku. Reidmennska Frabaert samspil
Samband (gult spjald), mjog yfirleitt g6d. knapa og hests.

slok reidfaerni, Vandamal varéandi samband.

alvarleg Hestur sattur Mjog gott samband.

6samvinnupydni, Alvarleiki dgalla skal og hlydir

mjog slaemt koma fram i einkunn. abendingum Urvals reidfaerni.

samband. knapa ollu

jafna.

Taktur / Mjog slaemur taktur, mjog Takt- og Vidunandi Goour taktur og hrynjandi,
Jafnvaegi litid svif, tapar gangtegund jafnvaegisvandamal.§ taktur, gott jafnvaegi, jofn skreflengd,

margsinnis, mjog 6jofn skref. stoku gott svif.

Greinilegt svif. jafnvaegis-
vandamal. Oruggur, heldur gangi
Mykt / Mjog mikill stirdleiki Stirdleiki eda spenna. Hestur yfirleitt Mikil mykt, fjodrun.
Slokun eda spenna. nokkud mjakur/
Heftar hreyfingar. slakur. Oheftar hreyfingar.

Form / Mjog alvarlegir formgallar, Tio skref, Litill Stoku formgallar, Form an teljandi
Hreyfingar mjog stutt og tid skref, mikid fotaburdur, hreyfingar og rymi § agalla, rimar og haar

kraftleysi, mjog litil virkni i greinilegir i medallagi. hreyfingar, kraftur,

afturhluta. formgallar, spyrna, godur burdur

skortir kraft.

i baki og gad virkni |
afturhluta.

Mikid fas.
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Haegt brokk
Leitast er eftir hreinum takti og gédum burdi i baki. Afturfaetur ganga inn undir hestinn og taka burd, skrefin eru ekki
long og ekki er aetlast til mikils svifs en frekar fjadurmagns.

Safnad haegt brokk
Baetast vid einkenni sofnunnar. Laekkar lend, lyftir midju baksins og gengur upp i herdar, lyftir halsrétinni, hnakki er efsti
punktur og nef fyrir framan 6dlinu.

Medalbrokk
Hreinn taktur og burdur i baki, hesturinn lengir skref og spyrnir meira sem gerir svifid lengra. Form adeins lengra en a
hagu brokki. Spyrna, skreflengd og langt svif gerir pad ad verkum ad hesturinn eykur hradann.

Fjadurmagn:
Tignarlegar hreyfingar, kreppir lidamoét betur, spyrnir sér meira upp.

Buréur/lengdarjafnvaegi:
Hesturinn gengur meira eins og upp brekku. Lengdarjafnvaegi jakveett.

Langt brokk

Hesturinn heldur sama forminu en lengir fyrst og fremst skrefin og svif en skreftidni eykst adeins.

Aukid brokk

Kemur ur sofnudu brokki. Hesturinn heldur u.p.b. somu streftidni og lengdarjafnveaegi/burdi og formi eins og a haegara
brokkinu (opnast og laekkar adeins), en eykur skreflengd verulega, skreftidni litil. Getur aftur komid inn i safnadra brokk
med sama lengdarjafnvaegi/burdi. Fjadurmagn og kraftur til stadar.

Yfirferoarbrokk
Hesturinn eykur skreflengd, svif og skreftiéni, lengir yfirlinu, stinnir bakid svo krafturinn og spyrnan i hestinum skilar sér
fram i hrada. Heldur g6du lengdarjafnvaegi. Sma fjortaktur edlilegur vid pennan hrada. Asetugott.
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Stokk Slok syning Syning i taepu Syning i rimu  G66 syning Frabaer syning
medallagi medallagi

0 05 1 15 25 3 35 &4 45 5 55 & 65 7 75 8 85 9 95 10
Reidfaerni/ Grof reidmennska Greinileg mistok i reidmennsku. Reidmennska Frabaert samspil
Samband (gult spjald), mjog yfirleitt g6d. knapa og hests.

slok reidfaerni, Vandamal varéandi samband.

alvarleg Hestur sattur Mjog gott samband.

6samvinnupydni, Alvarleiki dgalla skal og hlydir

mjog slaemt koma fram i einkunn. abendingum Urvals reidfaerni.

samband. knapa ollu

jafna.

Taktur / Mjog slaemur taktur, mjog Takt- og Vidunandi Goour taktur og hrynjandi,
Jafnvaegi litid svif, tapar gangtegund jafnvaegisvandamal.§ taktur, gott jafnvaegi, jofn skreflengd,

margsinnis, mjog 6jofn skref. stoku gott svif.

Greinilegt svif. jafnvaegis-
vandamal. Oruggur, heldur gangi.
Mykt / Mjog mikill stirdleiki Stirdleiki eda spenna. Hestur yfirleitt Mikil mykt, fjodrun.
Slokun eda spenna. nokkud mjakur/
Heftar hreyfingar. slakur. Oheftar hreyfingar.

Form / Mjog alvarlegir formgallar, Tio skref, Litill Stoku formgallar, Form an teljandi
Hreyfingar mjog stutt og tid skref, mikid fotaburdur, hreyfingar og rymi § agalla, rimar og haar

kraftleysi, mjog litil virkni i greinilegir i medallagi. hreyfingar, kraftur,

afturhluta, mjog frampungt. formgallar, spyrna, godur burdur

skortir kraft.

i baki og gdd virkni
i afturhluta, mjog
uppavio.

Mikid fas.
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Haegt stokk

Leitast er eftir hreinum takti og gédum burd i baki. Afturfetur ganga inn undir hestinn og taka burd, skrefin eru ekki
long og ekki er atlast til mikils svifs, frekar fjadurmagns. (Spyrna, skreflengd og langt svif gerir ad hesturinn eykur
hradann p.a.l. ekki lengur haegt).

Safnad haegt stokk:

b3 baetast vid einkenni sofnunnar. Lakkar lend, lyftir midju baksins og gengur upp i herdar, lyftir halsrétinni hnakki er
efsti punktur og nef fyrir framan L8dlinu. Halfsvif ad framan verdur harra og greinilegra. Mikid safnad stokk getur leitt
af sér sma jakvaedan fjortakt (ecco) p.e. DAP<50%.

Medalstokk
Hreinn taktur og burdur i baki, hesturinn tekur lengri skref og spyrnir meira sem gerir svifid lengra. Form adeins lengra
en & hagu stokki.

Fjadurmagn:
Tignarlegri hreyfingar, kreppir lidamot betur, spyrnir sér meira upp.

Burdur/Lengdarjafnvaegi:
Hesturinn gengur meira eins og upp brekku. Lengdarjafnvaegi jakvaett.

Langt stokk

Hesturinn heldur sama formi en lengir fyrst og fremst skrefin og svifid en skreftidni eykst einnig adeins.

Aukid stokk

Kemur ur séfnudu stokki:

Hesturinn heldur u.p.b. somu streftidni og lengdarjafnvaegi/burdi og formi eins og & haegara stokki (opnast og laekkar
adeins), en eykur skreflengd og svif verulega, skreftidni litid. Getur aftur komié inn i safnadra stokk med sama
lengdarjafnvaegi/burdi. Fjadurmagn og kraftur til stadar.

Hleypt a stokki

Hesturinn eykur skreflengd og skreftidni, lengir yfirlinu, teygir sig vel fram, virdist stokkva i bogum. Krafturinn og
spyrnan i hestinum skilar sér fram i hrada. Heldur gédu lengdarjafnvaegi. Asetugott. Audvelt ad skipta i yfirferdargang
(tolt, brokk eda skeid).
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Skeid Slok syning Syning i teepu Syning i rtumu  GA46 syning Frabaer syning
medallagi medallagi
0 05 1 15 2 25 3 35 &4 45 5 55 & 65 7 75 8 85 9 95 10
Reidfaerni/ Grof reidmennska Greinileg mistok i reidmennsku. Reidmennska Frabaert samspil
Samband (gult spjald), mjog yfirleitt g6d. knapa og hests.
slok reidfaerni, Vandamal varéandi samband.
alvarleg Hestur sattur Mjog gott samband.
6samvinnupydni, Alvarleiki dgalla skal og hlydir
mjog slaemt koma fram i einkunn. abendingum Urvals reidfaerni.
samband. knapa ollu
jafna.
Taktur / Mjog sleemur taktur, mjog litid Takt- og Vidunandi Goour taktur og hrynjandi,
Jafnvaegi svif, mjog 6jofn skref. jafnvaegisvandamal.§ taktur, gott jafnvaegi, jofn skreflengd,
stoku gott svif.
Greinilegt svif. jafnvaegis-
vandamal.
Mykt / Mjog mikill stirdleiki Stirdleiki eda spenna. Hestur yfirleitt Mikil mykt, fjodrun.
Slokun eda spenna. nokkud mjakur/
Heftar hreyfingar. slakur. Oheftar hreyfingar.
Form / Mjog alvarlegir formgallar, Tio skref, litill Stoku formgallar, Form an teljandi
Hreyfingar mjog stutt og tid skref, mikid fotaburdur, hreyfingar og rymi § agalla, rimar og haar
kraftleysi, mjog litil virkni i greinilegir i medallagi. hreyfingar, kraftur,
afturhluta. formgallar, spyrna, godur burdur
skortir kraft. i baki og gad virkni |
afturhluta.
Mikid fas.
Utfaersla Mjog haegt Mjukar gangskiptingar a

réttum stodum.

G60 ferd.
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Skeid sem zfing Einkun 0-5
Utfarsla Mj6g haegt
Of stutt vegalengd
Grofar abendingar

Ekkert stokk

Skeid er eingongu ridid hratt.

Hestur skal lagdur & skeid af stokki.

Einkun 5-7,5

Mjukar gangskiptingar
4 réttum stodum

Vidunandi hradi
Vidunandi gangskiptingar
Nidurhaeging atakalaus

Lengdarjafnveegi vidunandi

Einkun 7,5-10

Jafnvaegisgott stokk

Heldur hrada og formi
i nidurtoku

Snerpa
Skeidsnio frabeert

Nidurhaeging atakalaus og
jafnvaegisgod

Lengdarjafnvaegi frabaert

Litt synilegar abendingar

Pegar hestur er lagdur til skeids er aeskilegt ad hann minnki ekki hradann i gangskiptingunni.
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/Efingar Slok syning Syning i taepu Syning i rimu G606 syning Frabaer syning
medallagi medallagi
05 1 2 25 3 35 &4 45 5 55 & 65 7 75 8 85 9 95 10
Hlidargangs- | Métmeeli Likamsbeitingu J§ Endar ekki JRétt snid og Lipurd Léttleiki
fingar abotavant vel reidleid .
. Sofnun
Spenna Virkar vel
Lengdar- Of stutt Rétt sveigja Fjadurmagn
Stirdleiki jafnvaegi synt/ur og | Sveigjanleiki
" . , Gangtegund
abodtavant 2fingu Gangtegund g66 )
Afleit (frambungur) Stoku Gangtegund mjog frabeer
likamsbeiting Viévarandi taktvanda- Q§Réttur taktur g6d Mikid oryggi
taktgallar mal Gott flaedi Frabaert flaedi
Ridid a Métmeeli Likamsbeitingu J§ Endar ekki JRétt snid og Godur taktur Léttleiki
sveigdu spori abotavant vel reidleid
Spenna Lengdar- Of stutt Virkar vel Fjadurmagn
jafnvaegi synt/ur og i JRétt sveigja
Stiréleiki abotavant 2fingu Sveigjanleiki Sofnun/
(frambungur) Stoku Gangtegund g6d burdur
Afleit Vidvarandi taktvanda- Gangtegund mjogl} Gangtegund
likamsbeiting taktgallar mal Réttur taktur goo frabaer
Taumur Spenna Likamsbeitingu Endar ekki JHeldur takti Taumsamband Léttleiki
gefinn abotavant vel gott Heldur gaedi
Opjalni Lengdar- Of stutt Lengir halsinn Hnakki nidur fyrirf§} gangtegundar
jafnvaegi synt/ar og i herdar Breytir
Laekkar ekki abdtavant 2fingu Laekkar reisingu Nef i/fyrir ekki takt /
ndg (frambungur) Stefnubreytingar f§ framan l66linu hrynjanda
Vidvarandi Stoku Endar vel Stefnufastur
Of stutt synt taktgallar taktvanda-
mal
Taumur Spenna Likamsbeitingu Breytir Heldur Breytir ekki takt/ § Heldur
gefinn fram abotavant formi gangtegund hrynjanda reisingu og
Opjalni Lengdar- snoggt Form breytist formi
jafnvaegi Of stutt Jafn hradi litio pegar losad
Fer af abodtavant synt/ur og | er Heldur gaedum
gangtegund (frambungur) fingu Taumur losnar Lipurt gangtegundar
Vidvarandi Stoku greinilega Mjukar
Of stutt/litid taktgallar taktvanda- abendingar Sofnun
synt mal Fjadurmagn
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Fegura ireid Sloksyning Syning i taepu Syning irdmu G606 syning Frabaer syning
medallagi medallagi
05 1 15 2 3 35 &4 45 5 55 & 65 7 75 8 9 95 10
Form Hesturinn métmaelir Likamsbeiting sleem J Hesturinn Gengur Hesturinn
stodugt kemur nokkud almennt i godri j gleesilegur,
vel fyrir likamsbeitingu J med fallega
Afleitar gangtegundir, borinn hals
storgollud syning Form og
likamsbeiting Teygir & sér
asattanleg pegar vid a
Hreyfingar Mjog jarébundinn Jardbundinn Nokkud gott Gott Mikid
fjadurmagn fjadurmagn fjadurmagn
Laggengur Pungstigur
Godar Haar, fallegar Haar,
Stuttstigur hreyfingar hreyfingar glaesilegar
hreyfingar
Hreyfingum Samraemi |
abotavant hreyfingum Hrynjandi i
hreyfingum
Ojafn taktur
Jafnvaegi Mjog frampungur og Hesturinn ekki i Jafnveegi Gengur upp i Laekkar lend
jafnvaegislitill goou jafvaegi — vidunandi herdar
frampungur Lengdar og
Mikil skekkja Laekkar lend i Lengdar og hlidarjafnvaegi
Skakkur nidur- hlidarjafnveegi § frabaert
hagingum gott
Hlidarjafnvaegi
oftast gott
Fas og Fas og fegurd ekki fyrir § Skortir a fas og Vidunandi Hofudburdur Mikio fas
fegurd hendi fegurd aberandi framkoma fallegur
taglslattur Hofudburdur
Mjog ésattur hestur Sattur hestur Hrynjandi i gleesilegur, tagl
Greinilegt 6saetti en skortir taglhreyfingu fallega borid
Mikill taglslattur glaesileika
Samspil knapa og Enginn
hests dbétavant taglslattur
Cledi
Mykt / Mjog mikill stirdleiki Synir stifni Sveigjanleiki Hesturinn Dillandi mjukur
Sveigjanleiki | eda spenna vidunandi gengur vel i
Sveigjanleika gegnum sig Sveigjanleiki

Hesturinn tapar itrekad
gangtegund

abdtavant

Hesturinn opjall

Hestur yfirleitt
mjukur/slakur

Stoku takt- og
jafnvaegis-
vandamal

Sveigjanlegur
til beggja
handa

frabeer

bjalni
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Flaedi, Syning i teepu Syning irumu G606 syning Frabaer syning
utfeersla og medallagi medallagi
reidmennska
0 3 35 4 45 5 55 & 65 7 75 8 85 9 95 10
Flaedi Orokrétt uppbygging Uppbygging syningar | Nokkud rokrétt f Rokrétt en Flaedi frabeert
syningar abdtavant uppbygging krefjandi
uppbygging Verkefni mjog
hnitmidad
Réttur
undirbuningur
fyrir
2fingarnar
Gangskiptingar taka Hestur slitnar Gangskiptingar | Gangskiptingar J Oruggar,
mjog langan tima itrekad i sundur i med vidunandi | med gédan fumlausar,
gangskiptingum jafnvaegi og burd, gott gangskiptingar,
form jafnvaegi og hesturinn strax
form goédur a naestu
gangtegund.
Erfidleiki Oparflega einfaldar eda of erfidar afingar fyrir f Vidunandi Hvert atridi /Afingar og
hest og knapa. fingar midad | edlilegt utfaerslur
vid faerni hests J framhald 4 mjog hau
og knapa af fyrra og erfidleikastigi
/ eda godur
undirbuningur J Pari6 raedur vidé
fyrir naesta verkefnid
Frumlegt
Afingarnar hafa slaem ahrif & hestinn Afingarnar hafa ad mestu leiti Afingarnar
g60 ahrif & hestinn hafa g66 ahrif
a hestinn
Fjolbreytni Vantar fjolbreytni i &efingum og gangtegundum, | Reynir & nokkud § Mikil fjolbreytni §j Frumlegt
t.d. ridié bara haegt eda bara hratt fiolbreytta paetti § i efingum,
pjalfunar og reidleidum og Reynir a oll
reidmennsku utfeerslum a stig pjalfunar-
gangtegundum | stigans
Reidmennska | Grof eda adgerdarlaus reidmennska Abendingar i Léttleikandi Araesni
samrami vid reidmennska.
Truflar hestinn greinilega verkefnid og Litt synilegar Dirfska
hestinn adbendingar
Tillitssemi
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