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Reglur pessar gilda um alla keppni sem fram fer samkvaemt reglum um ipréttakeppni
samkveemt kafla (I).
Reglur pessar gilda einnig um gaedingakeppni sem fer fram samkveemt reglum um

gaedingakeppni samkvaemt kafla (GK) og um gaedingafimi sem fer fram samkveemt reglum
um geedingafimi samkveemt kafla (GF) ad pvi marki sem ekki er kvedio & um sérreglur i
pessum reglum sem.

A1l Sida- og hatternisreglur

Al.1 Kynning

Allar persénur og adilar (t.d. knapar, domarar, motshaldarar, adrir starfsmenn moéta, samtok)
sem hafa med keppni eda adrar uppakomur a islenskum hestum ad gera skulu koma fram &
sanngjarnan og ipréttamannslega hatt hver vid annan. A sama hatt skal knapinn koma fram
a sanngjarnan mata vid hest sinn. Gengid skal ut fra pvi ad grundvallaratridi i alpjodlega
vidurkenndum reglum um dyravernd séu i heidri hafdar og avallt i fyrirrami.

A1.2 Sioferdisyfirlysing

FEIF sameinar folk med astridu fyrir islenska hestinum. FEIF leggur &herslu & eftirfarandi gildi
sem FEI hefur tileinkad sér.

Virding fyrir hestinum

FEIF og adildarsamtok peirra hafa velferd hestsins i forgrunni i 6llum verkefnum. L6gd er
ahersla & velferd hestsins med menntun, heilbrigdis- og bunadarskodun & keppnum,
rannsoknum eins og til deemis a aeskilegri lengd hofa, strangar reglur um lyfjagj6f og radgjof
fra dyraleeknanefnd FEIF vardandi velferd hestsins.

Jafnrétti

Hestamennska er ein af faum ipréttagreinum par sem allir keppa a jafnréttisgrundvelli. Pad er
ekkert hamark a aldri keppenda.

Heidarleg keppni

I keppni i 6llum flokkum, skal besta parid, sem keppt hefur med heidarlegum haetti, krynt
sigurvegari, eftir ad hafa had keppni & jafnréttisgrundvelli, samkvaemt reglum sem eru
sanngjarnar, raunheefar og er beitt med vandvirkum og Ohlutdreegum heetti. Sérhver
nidurstada sem ekki er fengin med jofnum leik er pydingarlaus.

Samvinna med hestinum

Hestamennska er eina ipréttagreinin sem felur i sér tvo idkendur, hest og mann. bad er petta
farseela samband milli pessarra tveggja idkenda; samband byggt & trausti og virdingu, sem
gerir ipréttina svo einstaka.

Virding fyrir umhverfinu

e.The conservation of the environment is important to FEIF. We encourage all involved to
follow the FEIF Code of Conduct towards the environment.

Mismunum
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FEIF lidur ekki neina mismunum byggda a uppruna, kyni, pjéderni, traar- og
stjiornmalaskodunum, kynhneigd, hjuskaparstédu eda a 6drum grunni. Meginreglur
teknar upp i sidareglur e. Principles translated into Codes of conduct

I pvi skyni ad koma pessu meginreglum i framkveemd pa hoéfum vid Gtlistad hvada hattsemi
vid eetlumst til ad embeettismenn FEIF, knapar, pattakendur, sjalfbodalidar og ahorfendur
vidhafi.

Sioferdi verdur ekki skapad med reglum einum saman, heldur med peim viomidum sem vid
setjum og hvernig vid fylgjum pessum meginreglum

Auk pess ad hegda okkur i samreemi vid sidareglur, gerum vid pé krofu til okkar allra ad vid
fylgjum einnig pessum meginreglum, vera medvitud um hversu erfitt pad getur verid ad
framfylgja peim og stydja hvort annad i peirri vidleitni ad gera paer ad menningu frekar en
reglur & pappir.

pad er eetlast til pess ad allir pattakendur, knapar, embaettismenn, pjalfarar, leidbeinendur og
adrir tengdir ipréttinni okkar virdi vidkomandi sidareglur. | sumum tilvikum kann ad vera 6skad
eftir pvi ad peir riti undir skriflegar sidareglur til ad skerpa a skuldbindingum peirra. Hvort sem
viokomandi hefur ritad undir skriflegar sidareglur eda ekki, pa er litid svo & med pvi ad
sampykkja ad taka ad sér akvedna stodu, eda taka patt i moétum okkar pa hafi hann sampykkt
ad vera bundinn af sidreglunum.

A1.3 Sidareglur: Velferd hestsins

Pessar sidareglur byggjast a sidareglum Fédération Equestre Internationale (FEI). Sé reglum
pessum breytt skal avallt midad vid nyjustu utgefnu reglur.

The Fédération Equestre Internationale (FEI) gera paer kréfur ad allir peir sem taka patt i
alpjodlegum hestaipréttum fari ad sidareglum FEI og vidurkenni og virdi 6llum stundum ad
velferd hestsins skuli alltaf hafa forgang fram yfir keppnis- eda auglysingakrofur.

A1.3.1 Almenn velferod:

a. Umhirda hrossa

Hysing og fédrun hrossa skal avallt vera i samraemi vid bestu vidurkenndu adferdir vid umhirdu
hrossa. Adgengi ad godu heyi, f6dri og vatni skal vera til stadar.

b. bjalfunaradferdir

Hross skulu ekki vera pjalfud & pann hatt ad pad stefni likamlegri eda andlegri getu og/eda
proska i voda. bjalfunaradferdir sem misbjoda, valda otta eda eru ekki vio heefi andlegs
proska hrossins, skulu ekki notadar.

c. Jarningar og reiotygi

Fotahirda og jarningar skulu vera af bestu mégulegu geedum. Reidtygi skulu vera rétt hénnud
og henta hestinum til ad minnka likur & sarsauka eda averkum.

d. Flutningar
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A medan & flutningi stendur skal svo blid um hrossid ad pad sé varid gegn averkum og annarri
heilsufarslegri aheettu. Farartaeki skulu vera 6rugg, med gadri loftraestingu, vel vidhaldid og af
gooum gaedum. bPau skulu reglulega sétthreinsud og ekid af haefu folki. Haefir hestahirdar skulu
avallt vera til stadar til ad hugsa um hestinn.

e. Ferdaldg

Oll ferdaldg skulu skipuldgd i hvivetna og séd til pess ad hrossin hljéti reglulega hvild med
adgangi ad féori og vatni, samkveemt FEI stadli.

A1.3.2 Klar i keppni

a.

pjalfun og heefni

patttaka i keppni skal takmdorkud vid vel pjalfud hross og keppendur. Geeta skal ad pvi ad
hross fai heefilegan tima til ad hvilast milli pjalfunar og keppni. Hross skuli fa aukinn tima
til ad hvilast eftir flutning milli stada.

Heilbrigdisastand

Hross sem synir einkenni sjukdoma, helti eda énnur einkenni 6heilbrigdis eda einkenni
eldri pekktra averka eda sjukdéma skal ekki keppa eda fa ad halda afram keppni, stefni
bad velferd pess i tvisynu. Alits dyraleeknis skal 6skad vid hvert teekifzeri, leiki nokkur vafi
a.

Lyfjamedferd

Misnotkun lyfja er alvarlegt velferdarmal og skal ekki vidgangast. Medhdndli dyralaeknir
hross skal pad fa videigandi tima til ad jafna sig fyrir keppni.

. Skuroadgerair

Allar skurdadgerdir sem é6gna velferd keppnishests eda 6ryggi annarra hrossa og /eda
keppenda ma ekki leyfa.

Fylfullar eda nykastadar hryssur

Hryssur sem gengnar eru lengra en fjéra manudi og hryssur sem folald gengur undir mega
ekki keppa.

Misnotkun hjalparteekja

Misnotkun hrossa med notkun néttdrulegra hvatninga eda annarra (t.d. piska, spora
o0.s.frv.) eru ekki lidnar.

Bleaeding

Velferd hestsins skal avallt vera i fyrirrdmi i 6llum keppnum. Um leid og démara grunar ad
pad sé virk blaeding Ur hrossi (e: active bleeding) & medan & keppni stendur skal domari
Oska eftir skodun & hrossinu, sem skal vikid ur keppni ef pad stenst ekki skodun.

A1l.4 Heilbrigdisreglur

A motum skal dtnefna motsdyraleekni. Hann er abyrgur fyrir godu heilbrigdi og heilsu peirra
islensku hesta sem patt taka.
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Hestar sem taka patt i moti fyrir islenska hesta skulu vera lausir vid smitsjukdéma og skulu
ekki koma fra stodum par fyrir eru smitud hross. Sénnun pess ad reglum um bolusetningar
samkveemt dyraleeknareglum FEI hafi verid fylgt, skal leggja fram, sé farid fram a pad.

Ef meirihluta démara eda métsdyralaeknir synist hestur ekki vera i astandi til ad keppa (haltur,
ekki i likamlegu formi, undir &hrifum lyfija o.s.frv.) getur yfirdémari eda motsdyraleeknir
fyrirskipad dyraleeknisskodun. Akvérdun um aframhaldandi keppni hestsins er pa i héndum
motsdyralaeknis. Akvordun hans verdur ekki afryjad.

Al.5 Sidareglur: Heidarleg keppni og hestaiprottir

Heidarleg keppni og hestaiprottir

Hestaipréttir, eins og adrar iprottagreinar, treysta mjég & traverdugleika sinn, vidurkenningu
almennings og afkomu yfirh6fud vardandi vidurkenningu peirra & ipréttamannslegri hegdun.
A bakvid pessa imynd liggur st hugmynd ad besti keppandinn eda lidid skulu vinna & réttlatan
hatt, eftir ad hafa keppt & jafnréttisgrundvelli vid sému adsteedur og eftir reglum sem eru
réttlatar, raunheefar og settar af 6adfinnanlegri heefni og réttsyni. Engin Urslit hafa nokkra
pydingu né gildi ef peim er ekki nad a jafnréttisgrundvelli.

Umbreyting pessara imynda i raunhaefar krofur krefst samstarfs allra sem a einhvern hatt taka
patt i keppni, p.e. ekki einungs keppenda, starfsmanna, skipuleggjenda og samtaka, heldur
einnig eigenda, pjalfara, &horfenda og fjélmidla. Hver pessara hépa hefur mikilvaegur hlutverki
ad gegna vio ad baeta og styrkja imynd og tilvist hestaiprétta, med pvi ad efla andann um
sanngjarna keppni eins og hun er skilgreind i reglum og med pvi hagsmunir keppninnar og
hestsins hafi 6llum stundum forgang fram yfir allt annad. Nokkur atridi sem varda einstaka
hopa eru skilgreind nanar hér ad nedan.

Abyrgd keppenda, leidbeinenda og pjélfara

Keppendur sjalfir bera mjog mikla abyrgd vié ad kynna og standa vérd um sanngjarna keppni
i sinni iprétt. bratt fyrir &byrgd annarra pa er er pad keppandinn sem fyrst og sidast getur &
beinan hatt haft mest ahrif & pad hvort keppni er sanngjorn edur ei med pvi ad hafa skilning a
peim reglum sem varda keppni og ad fara af triverduleika eftir peim, hvort sem einhver sér til
edur ei.

Pekktir keppendur verda ad atta sig a hversu mikil &hrif peirra fordeemi getur haft og
vidurkenna abyrgd sina sem fyrirmyndir. Pbetta & vid um gjordir peirra & hestinum sem og
pegar hann er ekki & hestbaki, & upphitunarsvaedi sem og a keppnisvellinum.

Leidbeinendur og pjalfarar geta einnig haft ahrif & imynd sanngjarnrar keppni og sett gott
fordeemi med pvi ad draga ar hugsanlegum virdingarskorti skjolsteedinga sinna fyrir reglunum
og gert athugasemdir vid hugsanlegar évideigandi gjordir skjélsteedinga sinna. Leidbeinendur
hafa jafnmikil ahrif med fordeemi sinu og peir hafa med tilségn sinni.

Abyrgd rédandi samtaka (innlendra sem alpjodlegra samtaka)

Radandi samtdk hestaiproétta setja ekki einungis reglur heldur mennta einnig og utskrifa
embeettismenn, sampykkja dagsetningar og dagskrar steerri mota og eru oft efsta domstig i
peim keerumalum sem upp koma. Pau purfa ad sinna pvi verkefni sinu af kostgeaefni, sja til
pess ad reglur séu réttlatar, raunhaefar og ad farid sé nakveemlega eftir peim af haefu og rétt

9

Almennar reglur um keppni




A — Almennar reglur um keppni

menntudu starfsfolki. Pau purfa einnig ad gera allt sem mdgulegt er til ad beeta og efla gaedi
keppisgreina og studla ad pvi ad paer séu adladandi fyrir baedi ahorfendur og keppendur og
nota til pess pad vald sem pau hafa. Ad lokum skulu pau ad hafa i huga ad vanraeksla eda
litilsvirding vid hugmyndir um sanngjarna keppni hefur ahrif baedi & ipréttina sem slika sem og
samtokin sem abyrgd bera & framkveemd hennar.

Abyrgd domara, starfsmanna, dyralaekna og allra annarra embaettismanna

Starfsmenn hafa mikid vald sem um leid leggur & herdar peirra mikla 4byrgd. Hver sem einstok
storf peirra eru, pa eru pau ekki einungis metin eftir teeknilegri haefni eda ndkveemri pekkingu
a lbgum og reglum, heldur einnig eftir ddmgreind, sjalfsstjorn, sveigjanleika, sanngirni og
heidarleika. Ad auki skulu allir starfsmenn geeta fyllsta hlutleysis og vera & verdi gagnvart
hlutdraegni i hvada mynd sem vera skal. | 6llum vafatilfellum er avallt skynsamlegra ad gera
seér grein fyrir pvi ad vafi kunni ad vera uppi um hlutleysi og vikja til hlidar, frekar en ad leyfa
sjénarmidum um hlutdreegni brautargengi.

Abyrgd bladamanna og annarra fjdImidla

Fjolmidlar hafa sin eigin vidmid um heidarleika og trinad og purfa ad vinna innan marka sem
peim eru sett af ritstjorum, atgefendum og framleidendum. Peir geta samt sem adur haft mikil
ahrif a alit &horfenda a sanngjarnri keppni med fréttum sinum og umfjéllun. Ekki sist med pvi
ad setja umfjéllunarefni sin i sanngjarnt og malefnalegt samhengi og ad peir séu & veroi
gagnvart pvi ad einfalda um of eda ykja sinar frasagnir.

Abyrgd ahorfenda

Ahorfendur koma & hestamot sér til &nsegju. EKki er haegt ad neita peim um pann rétt ad tja
skodanir sinar. Samt sem &adur aettu peir af sanngirnisasteedum ad geeta pess ad hafa ekki
ahrif & syningar hrossa eda akvardanir domara. Ahorfendur skulu fordast ad trufla hesta i
syningu. Til deemis ad fordast snodggar hreyfingar, haveert klapp eda myndatokur med
leifturljosi, sérstaklega vid adsteedur par sem ahorfendur eru i mikilli ndlaegd vio keppendur.

Allar tegundir af hljodmengandi bunadi er 6heimill & métum. Notkun a slikum banadi kann ad
leida brottvisunar af métsstad.

P6 pad sé audvelt ad meira og minna hunsa &horfendur og lata pa hugsa um sig sjalfa, pa er
mikilveegt ad veita peim upplysingar um dagskra motsins og lysingar til ad hjalpa peim, ekki
adeins til pess ad skilja hvad er i gangi, heldur einnig til ad peir atti sig a heefileikum og
ipréttamennsku keppenda og fagna jafnvel p6 peirra hetja eda uppéhaldslid sé ekki ad vinna.
Alltaf pegar &horfendur eru vanreektir pa tapast veromeet teekifeeri til ad fjarfesta i framtid
ipréttarinnar, sama hversu vel haldid er & 6érum pattum.

A1.6 Brottvikning fulltraa

Sérhver adili sem kemur fram sem fulltrdi FEIF & opinberum vettvangi, p.m.t. stjérnarmenn,
nefndarmenn, adilar kjornir af fulltrGaradi, adilar tilnefndir af stjorn FEIF og domarar med
domararéttindi fr& FEIF, skulu saeta timabundinni brottvikningu medan peir saeta dkeeru vegna
ofbeldis- eda kynferdisbrots. Brottvikning skal vera varanleg hljéti adili dom fyrir slikt brot. Allir
fulltrdar eru skuldbundnir til ad tilkkynna sjélfir um sérhverja dkeeru eda dém. Vanraeki adili slikt
skal pad varda fyrirvaralausri og varanlegri brottvikningu.
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A2 Knapar, démarar og adrir starfsmenn

A2.1 Knapar

A2.1.1AImennt

Knapi sem er i keppnisbanni i einu FEIF landi fyrir brot a reglum pessum og hugtokum sem
nefnd-eruHormalaFHRO, ma ekki keppa i 6drum FEIF 16ndum par til banninu hefur verid aflétt,
petta & vido sama & hvada grundvelli keppnisbann eda advorun var gefin Gt.

A2.1.2Stundvisi

e. A combination will be recorded as a “no show” if it fails to appear for its assessment after
three calls within three minutes, providing the timetable has been kept to.

A2.1.3Abyrgd

Participation in all presentations is at the risk of the rider, holder or owner. Neither FEIF nor
the organiser accepts any liability whatsoever.

A2.1.4L0glegir knapar

A 8llum motum skulu knapar vera félagar i félagasamtékum sem tengjast FEIF. A métum par
sem um aldurstakmork er ad reeda, skal midad vid almanaksarid. A métum par sem ekki eru
sérstakir unglinga- eda ungmennaflokkar verda keppendur ad vera 16 ara (verda 16 a
almanaksarinu) eda eldri til ad mega keppa i fullordinsflokki.

e. A rider can only represent one country in a specific year for the purposes of “international”
competition. (for types of competitions, see G5)

Any change of sport nationality must to be registered with FEIF before April 1 in a specific year
using the form published on the FEIF website for this purpose.

Riders who are not listed by FEIF are assumed to have a sport nationality determined by their
most recent participation in an international competition. This does not constitute a change of
representation.

Upon the first change of representation, the change will be effective immediately. For further
changes, a rider shall not have taken part in competitions for the country he previously
represented in the two years prior to the first competition he wishes to compete in under his
new representation. In special and exceptional circumstances, the Board of FEIF may grant
exceptions for justifiable cases, with the agreement of the member associations concerned.

Riders who start in an international competition representing a nation other than that of their
sport nationality will receive an immediate 6-months ban effective from date of the illegal start.

A2.1.5Hjalmar

Ollum keppendum er skylt ad nota aspenntan reidhjalm med CE vottun eda sambeerilega
vottun. Likamsbrynjur eru heimilar.
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A2.1.6 Um knapa i iprottakeppni About riders in sport events

Adeins skradur knapi mé setjast & hest eftir ad & motstad er komid par til loka keppnisgreinar.
Adstodarmenn mega hringteyma (e. single-lunge) og pjalfa hest, svo framarlega sem peir eru
ekki ad gera afingar sem eru aetladar til ad baeta frammistddu hestsins. Yfirdbmara er heimilt
ad veita undanpagu.

Onheimilt er ad adrir en skrad keppnispar séu stadsettir innan upphitunarhrings medan a keppni
stendur. Undantekningar fra pessu er adstod vid ad lagfeera kleednad knapa eda bunad adur
en farid er inn & keppnisvallinn.

Sama keppnispar skal vera i forkeppni og arslitum. Métshaldara er heimilt, komi pad skyrlega
fram i dagskra maéts, ad heimila ad hafi knapi komid fleiri en einu hrossi i arslit megi hann fa
stadgengil til ad rida fyrir sig i Urslitum.

e Fatnadur/bunadur knapa

Knapar skulu kleedast keppnisjakka, latlausri peysu eda mittisjakka, skdbuxum vid
reidskd, eda reidbuxum vid reidstigvéli. | skeidkappreidum og geedingaskeidi, skulu
knapar kleedast skobuxum vid reidskd eda reidbuxum vid reidstigvél, en mega ad 6dru
leyti kleedast frjalslega. Oheimilt er ad nota spora. Knapar skulu eetid hafa
vidurkenndan reidhjalm medan peir eru a hestbaki.

A2.1.7Um knapa og umsjoénarmenn hrossa & kynbdétasyningum
Sja G2.17 i reglum FEIF.

A2.2 DOmarar

In most cases judges start at national level, and their training, examining structure and licence
system is regulated by national associations. The international level of all judges is regulated
and licenced by FEIF. FEIF international judges must be members of a national association.

A2.2.1Sport judges

Sport judges are officials adjudicating at sport tournaments. Sport judges ensure that Rules
are being followed, that events are carried out in the fair spirit of good sportsmanship and that
the welfare of the horse is kept paramount at all times.

The sport judge licenses have various degrees, the license as a FEIF International Sport
Judge being the most advanced. The responsibility for basic education, training and
certification of sport judges at lower level lies with individual FEIF member associations. The
sole right to certificate FEIF Licensed International Sport Judges lies with FEIF.

To become a FEIF Licensed International Sport Judge a candidate must pass an examination
held by FEIF. The FEIF director of sport is responsible for the examination, both the content
of the procedure and the examination’s execution. Candidates for the examination must fulfil
the requirements of participation and be entered by a FEIF member association, hold a license
as a sport judge at a national level and be at least 21 years of age.
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Once passed the examination, the candidate will receive a license as FEIF International Sport
Judge for the period of three years.

In order to renew the license for another period of three years a FEIF International Sport Judge
must fulfil requirements set by the Board of FEIF.

FEIF International Sport judges are represented within FEIF by the Sport Judges Committee
that operates under the auspices of the FEIF Director of Sport.

A2.2.2Kynbétaddémarar

Sja G2.2.2 i reglum FEIF.

A2.3 Starfsmenn (Officials)

A2.3.1Ring Master

[Ring Maters] eru démurum til adstodar. [Ring Master] starfa & abyrgd yfirdomara i
keppnisgrein eda yfirdbmara a moti. Askilegt er ad [Ring Master] sé domari.

A sérhverju méti skal vera naegjanlegur fjoldi [Ring Master] til ad:
a. skoda bunad og sar
b. skoda pjalfunaradstodu og hesthlssvaedi

A2.3.2Ring Steward

[Ring Stewards] er motshaldara og puli til adstodar. support the organiser and the speaker in
a practical sense. [Ring Stewards] starfa & abyrgd moétshaldara. A smaerri métum er heimilt
ad sameina hlutverk [Ring Stewards] og [Ring Masters]. A sérhverju moéti skal vera
naegjanlegur fjoldi [Ring Stewards] til ad:

a. adstoda pul vid ad halda dagskra og réaslista
b. upplysa pul um uppa hvora hénd urslit verai ridin
c. upplysa knapa um framgang keppnisgreinar

A2.3.3 bulur

e. The speaker is instrumental in moving an event along at the desired pace and according to
its schedule, providing audibly all information on the objectives and content of any given test
and its participants (horses and riders). All competitors and officials have to be treated with
fairness and respect; the speaker must also be familiar with applicable rules for the event as
well as common standards and practices, thus building a coordinating and helpful bridge
between participants, officials and the audience. The speaker is available at all times for radio
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contact with the chief judge and is assisted with up-to-the-minute input from the secretariat
(starting order), IceTest operator (results and updates) and Ring Masters.

14
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A3 The Icelandic horse

A3.1 Description of the Icelandic horse breed

Origin

The Icelandic horse breed originates from Iceland where it has been bred, without any known
introduction of foreign genetic material, since the island was settled around the year 900 AD.
Its closest relatives today are assumed to be the native horse breeds of Scandinavia and

horse breeds of the British Isles. The Icelandic horse is pure-bred with all ancestors traceable
to Iceland.

Size

The height of the Icelandic horse generally ranges from 125 to 145 cm when measured with
a stick at the highest point of the withers. The average for mares is 136 cm and for stallions
138 cm. The fully mature Icelandic horse weighs around 300 kg to 400 kg.

Colours

Most known horse colours and markings can be seen. The most dominant colours are
chestnut, black and bay but grey and tobiano are also quite commonly found. More than one
hundred colour varieties may be found in the Icelandic horse breed.

Conformation

Conformation may vary considerably but a typical Icelandic horse is rectangular and compact
in shape. Typical of the breed is a sloping croup, a long, thick mane and tail, and a thick,
protective coat in winter.

Performance

The Icelandic horse is a riding horse. The horse is unique in its gaits and virtually all Icelandic
horses have tolt in addition to walk, trot, and canter/gallop. Many horses have the additional
gait of very fast (flying) pace. As a riding horse it is extraordinarily versatile - a capable, willing
horse for pleasure riding, and for sport competitions, suitable for adults and children. The
horse is tough, independent, yet sociable and easy to get on with, is self-assured and has
good staying power.

Longevity

The horse matures slowly and is generally not fully grown until the age of six or seven. It has
a long active life span (25-30 years is not unusual).

Health

The overall health of the Icelandic horse is very good. Fertility is high and both sexes can be
fit for reproduction up to the age of 25 to 27 years.

A3.2 Description of the Gaits*

*The basic definitions are based on a study made by Gunnar Reynisson at the University of Hvanneyri. You can
find the study Definition of the Gaits by Gunnar Reynisson at www.feif.org
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The gaits of the Icelandic horse are defined here. These are basic definitions describing the
beat, footfall sequence and movements in each stride. Ideal movements pertaining to each
gait will be described, as well as deviations from the correct beat. The different speeds at
which the horse should be shown in all existing disciplines covered by the FEIF Rules are
described as well. General Regulations 2019 17

A3.2.1Walk

Fet er samhverf, fjortakta gangtegund med hlidsteedri hreyfingu &n svifs. Jafnt timabil skal vera
a milli nidurkomu allra fjogurra féta (pad er ad afturfétur lendi 1/4 af heildarskreftima & undan
hlidsteedum framfeeti). Fet hefur atta hreyfistig. A feti hreyfast feeturnir i pessari r6d: Vinstri
aftur, vinstri fram, haegri aftur, haegri fram. Fet er skilgreind sem stikandi gangtegund par sem
skiptist & tvi- og pristudningur féta.

FAEskileg likamsbeiting & feti

A feti gengur hesturinn afram i j6fnum og hreinum takti og tekur léng skref. Hals
hestsins hreyfist taktfast upp og nidur og hryggsulan er fjadrandi og spennulaus.
Hesturinn er virkur i afturfotum og baki, greinilegar bolhreyfingar sjast og taglid er
frjalst og 6pvingad.

Gallar afeti

A. Skeidborio fet

Skeidborid fet er pegar hlidstaedir feetur hreyfast nanast samtimis fram. pPa er stutt & milli
nidurkomu hlidsteedra féta og sa timi sem lidur fra pvi ad afturfotur lendir & jordinni pangad til
hlidsteedur framfétur lendir er undir 1/4 af heildarskreftima.

B. Fet med brokkivafi Trotty walk

A feti er einnig Geeskilegt ad hafa of stutt & milli nidurkomu skasteedra fota. Pa er ekki um
hreinan fjortakt ad raeda i fetinu og talad um ad pad hafi brokkivaf en pa er pad of neerri brokki.

C. Stirt fet Stiff walk

Galli er ef bolhreyfingar vantar a feti. Pad vantar virkni i bak hestsins, bakid er fatt eda stift og
hreyfingarnar fleeda ekki i gegnum bol hans.

D. Hlaupandi fet Rushed walk
Galli er ef hesturinn hvilir ekki i sporinu og flytir sér & feti.

Walk can be performed as follows:

A. Walk

The rider should have the riding skills necessary to allow the horse to show a clear-beat and
energetic walk. The horse moves forward in an open form with a relaxed topline.

B. Medium walk

16

Almennar reglur um keppni




A — Almennar reglur um keppni

A clear, regular and unconstrained walk of moderate lengthening. The horse, remaining “on
the bit”, walks energetically with a long neck and rounded, relaxed topline with even and
determined steps, the hind feet touching the ground in front of the hoof prints of the fore feet.
The rider maintains a light, soft and steady contact with the mouth, allowing the natural
movement of the horse’s head and neck.

C. Collected walk

The horse, remains “on the bit”’, moves resolutely forward, with its neck raised and arched and
showing a clear self-carriage. The head approaches the vertical position and a light contact is
maintained with the mouth. The hind legs are engaged with good hock action. The pace should
remain marching and vigorous, the feet being placed in regular sequence. The steps cover
less ground and are higher than at the medium walk, because all the joints bend more
markedly. The collected walk is shorter than the medium walk, although showing greater
activity.

D. Extended walk

The horse covers as much ground as possible, without haste and without losing the regularity
of the steps. The hind feet are clearly overreaching. The rider allows the horse to stretch head
and neck (forward and downward) without losing contact with the mouth and control of the
poll. The nose must be clearly in front of the vertical.

E. Free walk

The free walk is a pace of relaxation in which the horse is allowed complete freedom to lower
and stretch out his head and neck. The degree of ground cover and length of strides, with hind
feet stepping clearly in front of the footprints of the front feet, are essential to the quality of the
free walk.

F. Stretching on along rein

This exercise gives a clear impression of ‘throughness’ of the horse and proves its balance,
suppleness, obedience and relaxation. In order to execute the exercise "stretching on a long
rein” correctly, the rider must lengthen the reins as the horse stretches gradually forward and
downward. As the neck stretches forwards and downwards, the mouth should reach more or
less to the horizontal line corresponding with the point of the shoulder. An elastic and
consistent contact with the rider's hands must be maintained. The pace must maintain its
rhythm, and the horse should remain light in the shoulders with the hind legs well engaged.
During the retaking of the reins the horse must accept the contact without resistance in the
mouth or poll.

A3.2.2 Brokk Trot

Brokk er tvitakta, sk&steed gangtegund med svifi. Brokk hefur fijogur hreyfistig. Hesturinn
hreyfir haegri skastaedu, p.e. vinstri afturfét og haegri framfét saman og lendir & peim jafnfaetis.
Spyrnir sér sidan af peim og svifur yfir & vinstri skasteedu sem er pa haegri afturfétur og vinstri
framfétur. Brokk er eina skasteeda gangtegundin.

Rétt likamsbeiting & brokki
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A brokki & hesturinn ad hvelfa yfirlinu og spyrna sér afram i svifmikilli hreyfingu med
ramu skrefi. Takturinn er hreinn tvitaktur. Yfirlina hestsins er spennulaus, bakio er
fladrandi og hreyfingin gengur i gegnum bol hestsins. Brokk er ridid & ymsum hrada i
mismunandi formi. Ma t.d. nefna safnad brokk par sem hesturinn gengur i meiri
reisingu, kreppir lend og beygir meira lidi i afturfotum. Vid pad feerist burdur hestsins
meira & afturfaeturnar og hreyfingar framhluta verda léttari. A hrodu brokki teygir
hesturinn meira & yfirlinunni og opnar kverk. A miklum hrada & brokki getur samtenging
skéstaedra fota rofnad og framfétur lent adeins & undan skasteedum afturfeeti.

Gallar & brokki
A. Fjortaktad brokk

Algengasti galli & brokki er fjortaktad brokk. P& verdur aftenging skastaedra fota og getur hun
verido med tvennum haetti. Annars vegar pegar framfétur skasteedunnar lendir og fer af j6rou a
undan skasteedum afturfeeti. Petta getur gerst pegar hesturinn er i 6jafnveegi (t.d. frampungur).
Hins vegar pegar afturfétur skasteedunnar lendir & undan framfeeti. betta getur gerst pegar
hestinum er ridid i mikilli s6fnun & brokkinu.

B. Sviflaust brokk

Einnig er galli pegar brokkid er takthreint en sviflaust. P4 heldur hesturinn hreinum tvitakti en
losar litid fré jordu, sviftimi minnkar og hesturinn verdur jardbundinn.

C. Stirt brokk

Galli er ef bolhreyfingar vantar & brokki. Pad vantar virkni i bak hestsins, bakid er fatt eda stift
og hreyfingarnar fleeda ekki i gegnum bol hans.

D. Upp afaétinn

Einnig getur brokkid verid brotid & pann veg ad pad sé pritaktad, p.e. 6nnur skasteedan brotin
en hin hrein og brokkid upp & fétinn sem kallad er. ba verdur brokkid meira eda minna
stokkblandad, hreyfingar vinstri og haegri hlidar hestsins ekki samhverfar og ekki lengur um
hreinan tvitakt ad reeda.

Trot can be performed as described below.
A. Trot

The rider should have the riding skills necessary to allow the horse to show a clear beat and
energetic trot. The horse moves forward in an open form with a relaxed the topline. A slack of
the rein/loose rein is recognized as long as the rhythm of the trot is maintained.

B. Working trot (previously described as slow trot)

This is a pace between collected and the medium trot, in which a horse’s training is not yet
developed enough and ready for collected movements. The horse shows proper balance and,
remaining “on the bit’, goes forward with even, elastic steps and good hock action. The
expression “good hock action” underlines the importance of an impulsion originating from the
activity of the hindquarters.
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C. Collected trot

The horse, remaining “on the bit”, moves forward with the neck raised and arched. The hocks,
being well-engaged and flexed, must maintain an energetic impulsion, enabling the shoulders
to move with greater mobility, thus demonstrating complete self carriage. Although the horse’s
steps are shorter than in the other trots, elasticity and cadence are not lessened.

D. Medium trot

This is a pace of moderate lengthening compared to the extended trot, but “rounder” than the
latter. Without hurrying, the horse goes energetically forward with clearly lengthened steps,
with impulsion from the hindquarters, good back bearing and high movements. The rider
allows the horse to carry the head a little more in front of the vertical than at the collected and
the working trot, and to lower the head and neck slightly. The steps should be even, and the
whole movement balanced and unconstrained.

E. Extended trot

The horse covers as much ground as possible. Without hurrying, the steps are lengthened to
the utmost as a result of great impulsion from the hindquarters. The rider allows the horse to
lengthen the frame and to gain ground whilst controlling the poll. The fore feet should touch
the ground on the spot towards which they are pointing. The movement of the fore and hind
legs should reach equally forward in the moment of extension. The whole movement should
be well-balanced and the transition to collected trot should be smoothly executed by taking
more weight on the hindquarters. 20 General Regulations 2019

F. Fast trot

During fast trot the horse extends its topline more; head and neck become extended. At high
speed in trot diagonal legs can become dissociated and the forelimb then hits the ground
slightly before the diagonal hind limb. Trot at high speed is still considered a two-beat gait
since the divergence from synchronous movements of diagonal legs is not noticeable.

A3.2.3 Heegt stokk

Heegt stokk er 6samhverf, pritakta gangtegund med svifi. Haegt stokk hefur sex hreyfistig en
fotar6dun & haegra stokki er: vinstri afturfétur - haegri afturfotur:vinstri framfétur - heegri
framfotur - svif. Hesturinn lendir fyrst & vinstri afturfeeti, lendir svo samtimis med heegri afturfét
og vinstri framfot (ské&steedir feetur lenda samtimis) og endar skrefid med pvi ad lenda a haegri
framfaeti og svifa. Fotarddun & vinstra stokki er: haegri afturfétur — vinstri afturfétur:haegri
afturfotur — vinstri framfétur - svif. A haegu stokki er um ein-, tvi- og pristudning fota ad reeda i
heilu skrefi.

/Askileg likamsbeiting a haegu stokki. Ideal movements in canter

A haegu stokki & hesturinn ad hreyfa sig i jafnvaegi med léttum, mjukum hreyfingum. Hesturinn
a ad hvelfa yfirlinu og kreppa lend og bera pyngd med afturfotum i lengri tima. Vid pad feerist
byngd hestsins meira & afturhlutann og hreyfingar framhluta verda heerri, léttari og frjalsari.
Hesturinn synir greinilegt svif og hefur hreinan pritakt.
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Gallar & haegu stokki. Faults with canter

A. Fjértakta heegt stokk - gengid stokk

Galli er & heegu stokki pegar pad hefur fiérskiptan takt og hesturinn gengur ad aftan. Ef um
heaegra stokk er ad reeda, lendir hesturinn ekki samtimis & skastaeedum fétum, p.e. ekki
samtimis & haegri afturfaeti og vinstri framfaeti, heldur fyrst 4 afturfeeti skdsteedunnar og svo a
framfaeti. bannig glatast pritaktur gangtegundarinnar og hun verdur fjértakta.

B. Skeidstokk

Galli er & haegu stokki pegar pad hefur fjérskiptan takt & pann veg ad framfétur skastaedunnar
kemur nidur & undan afturfeeti — er pa talad um skeidstokk. ba er hesturinn oft of frampungur,
flatur og stifur og hlidsteedir feetur hreyfast saman.

C. Lack of trunk movements in canter

It is a fault if trunk movements are lacking during canter or gallop. Then, action is lacking in
the horse’s back and the movement does not run through the horse’s trunk. The horse is a leg
mover but not a body mover. This can happen when the horse is not uphill; the hindquarters
are higher than the front part of the horse and suspension is obvious in the hind. The
movements of the horse are stiff and the horse is on the forehand.

D. Kyrstokk

pad er galli pegar hesturinn stekkur svokallad kyrstokk en pad hefur adra fétardédun en rétt
stokk og ef hesturinn synir eingbngu kyrstokk i keppni eda kynbotadém hlytur hann ekki
einkunn fyrir stokk. Kyrstokk getur verid upp & vinstri og haegri fot. Ef um vinstra kyrstokk er
ad raeda lendir hesturinn fyrst a vinstri afturfaeti, par naest & hliosteedum fétum; haegri afturfeeti
og haegri framfeeti, svo & vinstri framfaeti og spyrnir sér upp i svif af peim faeti. Ef um haegra
kyrstokk er ad raeda lendir hesturinn fyrst & heegri afturfeeti, par neest a hlidsteedum fétum,
vinstri afturfeeti og vinstri framfaeti, svo & haegri framfaeti og spyrnir sér upp i svif af peim feeti.

Canter can be performed as described below:
A. Canter
The rider should have the riding skills necessary to allow the horse to show a clear beat and

energetic canter. The horse moves forward in an open form with a relaxed the topline. A slack
of the rein/loose rein is recognized as long as the rhythm of the canter is maintained.

B. Working canter (formerly defined as slow canter)

This is a pace between the collected and the medium canter, in which a horse’s training is not
yet developed enough and ready for collected movements. The horse shows natural balance
while remaining “on the bit”’, and goes forward with even, light and active strides and good
hock action. The expression “good hock action” underlines the importance of an impulsion
originating from the activity of the hindquarters.

C. Collected canter

The horse, remaining “on the bit”, moves forward with the neck raised and arched. The hocks,
being well-engaged, maintain an energetic impulsion, enabling the shoulders to move with
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greater mobility thus demonstrating self-carriage and an uphill tendency. The horse’s strides
are shorter than in the other canters, without losing elasticity and cadence.

D. Medium canter

This is a pace between the working and the extended canter. Without hurrying, the horse goes
forward with a clear beat, clearly lengthened strides and impulsion from the hindquarters, good
back bearing and high movements. The rider allows the horse to carry the head a little more
in front of the vertical than in the collected and working canter, and at the same time allows
the horse, to lower the head and neck slightly. The strides should be balanced and
unconstrained.

E. Extended canter

The horse covers as much ground as possible. Without hurrying, the strides are lengthened
to the utmost. The horse remains calm, light and straight as a result of great impulsion from
the hindquarters. The rider allows the horse to lengthen the frame with a controlled poll and to
gain ground. The whole movement should be well-balanced and the transition to collected
canter should be smoothly executed by taking more weight on the hindquarters.

F. Hratt stokk

Hratt stokk er 6samhverf, fjortakta gangtegund med svifi. Fétarddun a haegra stokki er: vinstri
afturfotur - heegri afturfétur - vinstri framfétur - haegri framfotur - svif; hesturinn lendir fyrst &
vinstri afturfaeti, svo a haegri afturfeeti, svo a vinstri framfaeti og endar skrefid med pvi ad lenda
a haegri framfaeti og svifa par naest. Munurinn er haegu og hrédu stokki er pvi s ad & hrédu
stokki lendir hesturinn ekki samtimis med skasteeda feetur, heldur fyrst & afturfeeti
skasteedunnar og svo & framfeeti skasteedunnar. Fétar6dun a vinstra stokki er haegri afturfotur
— vinstri afturfétur - haegri afturfotur — vinstri framfétur - svif. A hrodu stokki er um ein-, tvi- og
pristudning féta ad raeda i heilu skrefi.

A3.2.4Tolt

Tolt er samhverf, fiértakta gangtegund med atta hreyfistig og eftirfarandi fétardoun: vinstri
afturfétur — vinstri framfétur — haegri afturfétur — haegri framfotur. Hrynjandi téltsins skal vera
reglulegur og jafnt timabil skal vera & milli nidurkomu allra fjdgurra féta, & hvada hrada sem
rioio er (pad er ad afturfotur lendi 1/4 af heildarskreftima & undan hlidsteedum framfaeti). Tolt
er sviflaus gangtegund en p6 er um halfsvif ad reeda baedi ad framan og aftan og er pvi um
hlaupandi gangtegund ad reeda. Ymist er um einstudning eda tvistudning féta ad raeda i heilu
skrefi. Tolt er ridid allt fra haegri ferd upp i greida ferd.

/Askileg likamsbeiting a tolti

Einkennandi fyrir gott tolt er mykt og gegnumflaedi i hreyfingum. Hesturinn hreyfir sig i
jafnvaegi, med sterkt, fjadrandi bak og virkan afturhluta. Hreyfingar framhluta eru léttar og
frjalsar. Taktur hestsins er hreinn fjortaktur sem flaedir i gegnum hestinn i jofnum hrynjanda.

Gallao tolt
A. Skeidborio tolt
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A tolti er 6zeskilegt ad hafa of stutt & milli nidurkomu hlidsteedra fota. P& er ekki um hreinan
fiortakt ad reeda i toltinu og talad um skeidborid tolt eda bundid tolt en pa er tdltid of neerri
skeidi. Pa er of mikil hlidstaed tenging fota en pé er styttra er & milli nidurkomu hlidsteedra fota
en sem nemur 1/4% af heildarskreftima.

B. Brokktolt

A tolti er einnig 6eeskilegt ad hafa of stutt & milli nidurkomu skéasteedra fota. béa er ekki um
hreinan fjértakt ad reeda i toltinu og talad um ad toltid hafi brokkivaf en pa er pad of naerri
brokki. P4 er of mikil skasteed tenging féta en pa verdur timinn a milli nidurkomu hlidsteedra
féta lengri en sem nemur 1/4 af heildarskreftima.

C. Stirt tolt

Taktur toltsins er hreinn fjortaktur en mykt og bolhreyfingar vantar i skrokk hestsins og
gegnumflaedi hreyfinga er heft.

D. Upp &foétinn

Tolt er gallad ef pad er upp & fétinn sem kallad er. P& er toltid meira eda minna stokkblandad,
hreyfingar vinstri og haegri hlidar hestsins eru ekki samhverfar og ekki um jafnt timabil a milli
nidurkomu allra fijogurra fota ad reeda.

E. Tripedal support

At a very slow tolt, the half-suspension may disappear at the hind; then the horse supports
itself on one front leg and both hind legs simultaneously (tripedal support). In this case the tolt
is ridden more slowly than competition and breeding judgment requirements say and the gait
is considered an interphase between walk and tolt.

TOlt can be performed as follows:
A. Tolt

The rider should have the riding skills necessary to allow the horse to show a clear beat and
energetic tolt. The horse moves forward in an open form with a relaxed the topline and neck.
A slack of the rein/loose rein is recognized as long as the rhythm of the t4lt is maintained.

B. Slow tolt

The horse moves forward in a slow speed in an even four-beat rhythm, which runs fluently
through the horse. The impression should be that the horse could easily t6lt a 10 meter circle
at that speed. The neck should be arched and the back active and rounded, the whole topline
being without tension. The hindquarters are well engaged and the movements of the
forequarters are light and free. The horse should move in balance, with a strong and active
back.

C. Medium tolt

This is a pace between the slow and the extended tolt. Without hurrying, the horse goes
forward with clearly lengthened strides and impulsion from the hindquarters. The rider allows
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the horse to carry the head and neck more extended, with strong and active back and
suppleness. The strides should be balanced and unconstrained.

D. Speed changes

Slow télt is required on the short sides and on the curves, and medium tolt with a clear
lengthening of strides is required on the long sides. The emphasis is on the smoothness of
the transitions and sufficient distinction in speed due to the lengthening of the strides.
Inharmonious extremes like “kick-starts” and “sliding stops” are not desirable.

E. Collected tolt

The horse, remaining “on the bit”, moves forward with the neck raised and arched. The hind
legs being well-engaged, maintain an energetic impulsion, enabling the shoulders to move
with greater mobility thus demonstrating self-carriage and an uphill tendency. The horse’s
strides are shorter than in the other speed categories, without losing elasticity and cadence.

F. Extended tolt

The horse covers as much ground as possible while moving faster than in medium tolt. Without
hurrying, the strides are lengthened to the utmost. The horse remains calm, light and straight
as a result of great impulsion from the hindquarters. The rider allows the horse to lengthen the
frame with a controlled poll and to gain ground.

G. Fast tolt

The horse should go in an even four-beat rhythm, which runs fluently through the horse. The
horse should lengthen its strides and the head and neck becomes more extended than at slow
tolt, the whole topline still being strong and without tension. The horse should move with a
strong active back, engaged hindquarters and suppleness. The stance phase of front and hind
legs becomes more even than at a slow t6lt and diagonal bipedal support decreases.

H. Slow to medium tempo without rein contact

This section should show the natural movement without any rein contact from the rider. The
horse should be in balance and have natural carriage.

The tempi are described in slow and medium t6lt. However the neck and head of the horse
can be more extended than when ridden with active rein contact, provided that the horse still
moves in balance, with strong and active back, engaged hind quarters, with suppleness and
fluid movements.

A3.2.5 Skeid

Lysing

Skeid er samhverf, tvitakta yfirferdargangtegund med svifi, par sem hlidsteedir feetur hreyfast
nanast saman fram og aftur. Fétar6dun & skeidi er: vinstri afturfétur:vinstri framfotur — svif -
haegri afturfétur:haegri framfétur — svif og er pad annar framfoturinn sem spyrnir hestinum upp
i svif adur en skasteedur afturfotur lendir. A mikilli ferd getur samtenging hlidsteedra fota rofnad

og afturfotur lent adeins & undan hlidsteedum framfeeti. Afram er talad um tvitakt par sem
fravikio fra samstiga hreyfingum hlidsteedra fota er ekki merkjanlegt.
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/Askileg likamsbeiting & skeidi

Skeid er kraftmikill yfirferdargangur par sem hesturinn steekkar skrefin og eykur teygju
likamans. A skeidi stinnir hesturinn bakid, lengir yfirlinuna, teygir halsinn fram og opnar kverk.
I sviffasa skeidsins teygjast hlidstaedir fram- og afturfeetur langt fram og hlidstaedir faetur
gagnstaedrar hlidar teygjast langt aftur. betta er lysing a réttu skeidsnidi en skeidid greinist
takthreint ef svif er greinilegt og fravik fra samhlida nidurkomu hlidsteedra fota er ekki
merkjanlegt.

Gallad skeio
A. Fjortakta skeid

Svokallad fjortakta skeid er 6aeskilegt. En talad er um ad skeidid sé fjortakta pegar of mikid og
greinilegt fravik verdur a nidurkomu hlidstaedra féta, p.e. of mikid millibil verdur a milli pess
sem afturfotur lendir & jordinni pangad til hlidsteedur framfotur lendir. Eftir pvi sem fjértaktur
eykst & skeidi peim mun minna verdur svif hestsins. Asteedan fyrir pessum galla getur verid
ad hesturinn sé of reistur, néi par af leidandi ekki ad stinna bakid, lengja yfirlinu og teygja
halsinn fram.

B. Stirt skeid

Einnig er talid 6aeskilegt ef skeidid er kastgengt og stirt. ba er of mikil hlidsteeda i hreyfingunni,
hesturinn verdur kastgengur og skilar sér ekki naegjanlega hratt &fram. begar tvitakturinn er
of mikill vantar flot i skeidid og hesturinn nalgast pad ad stytta sig, p.e. kemst & mork jafnveegis
sins & skeidi. Eftir pvi sem pyngdarpunktur hestsins faerist framar, pvi meiri verdur tvitakturinn
i skeidinu. Ef jafnveegispunktur hestsins faerist of langt fram lendir framfotur & undan afturfeeti
og hesturinn skiptir yfir i kyrstokk. Pessi gangskipting nefnist styttingur.

C. Flandur

pad er kallad flandur & skeidi pegar hesturinn missir jafnveegid & skeidinu einu sinni eda
endurtekio, leitar i stokk og skeidid verdur 6jafnt. Reising hestsins er of ha, of mikill fiértaktur
er til stadar og hesturinn tekur stokkspor inn a milli.

24

Almennar reglur um keppni




A — Almennar reglur um keppni

A3.3 Certification of origin Upprunavottun
Sja G3.3 i reglum FEIF.

A3.4 Official and international Database: WorldFengur FEIF/BI

Sja G3.4 i reglum FEIF

A3.5 Registration and identification of the horse

Sja G3.5 i reglum FEIF

A3.6 The FEIF WorldFengur registration group

Sja G3.6 i reglum FEIF
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A4 Framkvaemd lyfjaprofa?

Markmid reglna um lyfjapréf er ad leitast vio ad standa vord um innri gildi mats & nidurstédum
ipréttamanna, mannfélki og hestum. bessi innri gildi eru oft nefnd ,andi ipréttanna®: i grunninn
snyst petta um hinn sanna Olympiuanda; hvernig vid keppum af heidarleika. Andi ipréttanna
er ad vegsama mannsandann, likama og huga sem einkennist i eftirfarandi gildum, gaedi i
syningum og keppni.

e Sidareglur, sanngjorn keppni og heidarleiki
o Heilbrigdi

e Frammdarskarandi frammistada

e Karakter og menntun

e Gledi og aneegja

e Samvinna

e Astundun og skuldbinding

e Virding fyrir ldgum og reglum

e Virding fyrir sjalfum sér og 68rum patttakendum
e Hugrekki

e Samfélag og samstada

Lyfjamisnotkun er i grundvallaratridum i andstddu vid ipréttaandann.
A4.1 Heimildir

Heimild til ad framkveema lyfjapréf & motum og vidburdum & islenska hestinum er hja FEIF
eda utanadkomandi samtokum sem abyrg eru fyrir framkveemd lyfjaprofs & métum og
vidburdum. Einstok adildarsamtok FEIF hafa ekki heimild til ad framkveema lyfjaprof
samkveemt pessum reglum.

FEIF skal framkveema lyfjaprof & heimsmeistaramotum.

Akvedi adildarsamtok ad framkveema skuli lyfjaprof & méti sem pad heldur, pa skulu
adildarsamtokin lata FEIF vita og FEIF skal framkveema lyfjapréf ad peirra beioni. Stjorn FEIF
skal akveda hvada gjald skuli greida fyrir pessa pjonustu, sem skal taka mid af hvar mot er
haldid og fjélda hrossa. Undirbuningsvinna fyrir framkveemd proéfs skal eiga sér stad 90 dégum
fyrir mét eda syningu.

Hafi lyfjaprof @ moti eda syningu verid framkveemt af utanadkomandi samtokum, skal 1ata FEIF
vita um nidurstddu profsins innan viku fr4 pvi ad nidurstada liggur fyrir. Einnig skal tilkynna
FEIF innan einnar viku hafi brot & reglum leitt til pess ad hin utanadkomandi samtok hafi

2 Reglur um lyfjamisnotkun eru byggdéar a FEI
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akvardad ad desema skuli adila ut leik eda lagt & hann dnnur vidurldg. Vanraeki adildarsamtok
ad tilkynna FEIF um lyfjaprof sem framkveemt er af utanadkomandi samtbkum eda brot &
reglum, skal FEIF sekta viokomandi adildarsamtok um 1000€.

A4.2 Lyfjaeftirlit i hestaipréttum

Allar reglur FEI um eftirlit med lyfjamisnotkun i hrossum og [controlled medication regulation]
sem eru i gildi vio upphaf keppni eda syningar skulu teljast vera hluti af pessum reglum, med
eftirfarandi breytingum:

Tilvisun til FEI i reglum um lyfiamisnoktun FEI EADCMRs Reference [Skipt Ut fyrir Replaced by

Tilvisun til “FEI” i 6llum tilvikum, nema af pvi er vardar vidhald regina [FEIF
og verkferlum “FEI” all contexts other than the maintenance of the
rules, procedures, and referenced lists

Domstdll FEI FEI Tribunal Aganefnd FEIf FEIF Disciplinary Board
FEI CAS (Court of Arbitration for Sport) Gerdardomur FEIF FEIF Arbitration
Council

FEI skal afram vera abyrgt fyrir ad vidhalda reglum og verkferlum.
A4.3 Deemt ar leik og vidurldg

I peim tilvikum pegar adildarfélag tilkynnir brot sem akvardad hefur verid af utanadkomandi
samtokum, skal adeins framfylgja akvérounum um ad deema vidkomandi Ur leik eda beita
vidurldgum & alpj6dlegum vettvangi, ef brotid vardar notkun & efni sem er a lista FEI yfir 6l6leg
efni i hestaipréttum (e. FEI Equine Prohibited Substances List).
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A5 Events

A5.1 FEIF events — general explanation

FEIF Events are events that are approved by the Board of FEIF, organized in accordance with
the current Rules of FEIF, open for a wide international audience, and meeting high standards
in terms of quality, organization and horse welfare. FEIF Events give participants a high quality
experience. The FEIF logo must be prominently displayed at a FEIF Event, and in all
promotional information used for the event.

Absolutely required
- FEIF logo with reference to the FEIF web site in all communication

- Following FEIF rules whenever applicable

(Also) Information in English, both before and at the event

- Explicit information for foreign audience, with recognisable information about
identifiable riders and their performance

Where appropriate:

- Entrance check on all horses involved in accordance to our veterinary Rules
- Fit-to-compete check

- Exit checks on horses leaving the track

- Doping checks on 10% of the horses, in accordance with FEIF Rules

- All officials should adhere the Code of Ethics

An “international” competition being one in which extra-national titles are awarded on in which
national teams competed against one another. Examples of such events include the World
Championships, the Nordic Championships, and the Mid-European Championships.

A5.2 World Championships

The goal of the World Championships is to organize a large-scale event, which gives people
an opportunity to enjoy the Icelandic horse culture and lifestyle. This means to organize World
Championships where horse welfare comes first, and we connect Icelandic horse culture,
lifestyle, enjoyment and passion with the local atmosphere. An event that promotes and
improves the recognition of the pure-bred Icelandic horse. All actions concerning World
Championships need to be in line not only with the letter of the Rules, but also with the spirit
of this goal.

The World Championships for Icelandic horses are organized every second year in the name
of FEIF, preferably in the beginning of August. World Championships include sport
competitions and a breeding show, run according to the applicable sport and breeding Rules.
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A5.3 Other Icelandic horse events

A5.3.1Mid European Championships

Countries eligible to participate in the Mid-European Championships are Austria, Belgium,
Germany, Great Britain, France, Italy, Luxembourg, the Netherlands, Slovenia and
Switzerland. The event is organized every second year under the responsibility of the Mid-
European committee and the organizer, being selected by the committee upon application by
the countries willing to organize it and under approval of the countries eligible to participate.
Every country may send a certain number of participants. The intention of the event is to offer
high class sports event for individual riders and national teams following FEIF’s Rules and
Regulations. The eligible countries decide every two years about the tests and the age
classes.

A5.3.2Nordic Championships

Countries eligible to participate in the Nordic Championships are the Nordic countries Iceland,
Finland, Sweden, Norway, Denmark, and Faroe Islands. The event is organized every second
year under the responsibility of the responsible country. The right to apply as organizer for the
Nordic Championships is defined (Finland — Sweden — Denmark — Norway). The Nordic
Championships follow FEIF’s Rules and Regulations and offer a high-class sport event for
individual riders. The tests are the same as at the World Championships and are judged for
senior and junior classes.

A5.3.3WorldRanking event

The FEIF WorldRanking is a system to compare results of riders of pure-bred Icelandic horses
at selected sport events all over the world with each other.

FEIF started the WorldRanking in 1995. It is a continuous system: every day a new ranking
list is computed. The riders' position in the ranking lists may vary per day. Riders can check
what events do count for the FEIF WorldRanking and what marks they did get at any
WorldRanking event.

Any FEIF member association may organise WorldRanking events. FEIF grants
WorldRanking status to events following an application available from and described on the
FEIF website. WorldRanking events are conducted following FEIF’s Rules and Regulations
including the provisions of the World Ranking Addendum (Sport Rules and Regulations).

Additional national or local tests may be offered at WorldRanking events. These tests are not
defined in FEIF’s Sport Rules but should be conducted following the General Rules.

A5.3.4FEIF breeding show
In breeding shows, horses should first be judged for conformation, (after they have been

measured) and after that for riding abilities. When all horses in the show have been judged
there is a second ridden assessment in which all horses judged for riding abilities may
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participate. In breeding shows that last a whole week or longer it is allowed to arrange the
second ridden assessment over more than one day

30




A — Almennar reglur um keppni

A6 World Championships - Approved Information

Sja G6 i reglum FEIF
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A7 Loglegir hestar

A7.1 Utlit hestsins

islenski hesturinn er einstakt kyn med sérstaka kosti sem tengjast hinu upprunalega edli hans.
Honum skal avallt synd videigandi virding. Eftirfarandi reglur gilda &vallt: Nattarulegu atliti
hestsins mé& ekki breyta (t.d. edlilegum lit og vexti hars). Undantekning: tagl og fax ma snyrta
sé pad of langt og hrossid ma raka af heilsufars- og velferdardsteedum. Har & snoppu,
hofskegg og innan i eyrum skal ekki klippa. Knapinn skal taka tillit til sérstaks uppruna og parfa
islenska hestsins og halda hann vid eins nattirulegar adstaedur og unnt er. | pvi felst ad sja
til pess ad hesturinn hafi naega birtu, ferskt loft og rymi til frjalsrar hreyfingar.

A7.2 Medohodndlun og pjalfun hestins

Breytingar & natturulegu utliti hestsins med gerviefnum eda salfreediadferoum eru ekki leyfdar.

Vid pjalfun hestsins skal ekki nota vélar, taeki eda tél til ad hafa ahrif &4 hreyfingar eda utlit
hans. Undantekningar: notkun teekja og téla sem eru almennt vidurkennd sem venjuleg séu
pau notud & vidurkenndan hatt. Notkun yfirdrifinna pynginga og teygjubanda & feetur er
b6nnud.

Brot & ofangreindum reglum varda vid agareglur. Leiki vafi a broti eda komi til 6ssamkomulags
er démur gerdarddms FEIF endanlegur (Skyring keppnisnefndar: b.e. uni menn ekki
nidurstddu islenskra démstola er unnt ad afryja).

A7.3 Aldur hrossa

Vid mat & aldri hrossa skal midad vid almanaksario.
A7.3.1Keppnisréttur

Hreinraektadir islenskir hestar, fimm vetra og eldri eru l8glegir i keppni. Sonnunar er krafist i
formi upprunavottords eda samsvarandi vottords fra vidkomandi landi. Midad er vid 1. januar
feedingarars vido mat aldurs.

A heimsmeistaramo6tum skulu hestar vera minnst 6 vetra gamlir.

a. Fimm vetra gamall hestur ma einungis hefja keppni tvisvar sama daginn en ma ekki
taka pétt i kappreidum eda vidavangshlaupi (Geaedingaskeid og 100 m skeid teljast ekki
kappreidar).

b. Sex vetra hestur ma hefja keppni prisvar & einum degi.
c. Sjo vetra og eldri hestur ma hefja keppni fjorum sinnum & dag.
d. Forkeppni og urslit teljast vera ,hafin keppni®.

e. | gaedingaskeidi, 100m skeidi og kappreidum (250m og 150m) teljast 2 sprettir vera ein
hafin keppni.
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f. horses are allowed to compete more than once in the same test if it is in a different
age class.

Métshaldarar skulu sannreyna med aflestri drmerkis ad skrddur hestur sé meettur til keppni.

Pad er & valdi motshaldara ad athuga aldur hrossa Hafi knapi hunsad regluna og lokid keppni
i viobotargrein, skal deema knapann ur keppni i peirri grein.

A7.4 Lyfjamisnotkun

IS 2.6 Lyfjanotkun

Nugildandi heilbrigdisreglur FEI um eftirlit med notkun odleyfilegra lyfja/efna, synataka vegna
leitar ad dleyfilegum efnum og dyraleeknamedferd hrossa gilda.

Syni til greiningar ma taka ur 6llum hestum (bldéd, pvag, munnvatn). Séu nidurstddur leitar
jakveedar skal kostnadur greiddur af keppanda, séu peer neikveedar ber motshaldari
kostnadinn.

Motshaldarar taka akvordun um framkveemd lyfjaprofa. | pvi tilfelli dregur yfirdomari hestinn
ar hépi peirra hesta sem til greina koma. Nidurstodur Gtdrattarins eru leynilegar. Strax eftir ad
arslit eru ljés skal tilkynna hvada hestur hafi verid dreginn Gt. Knapinn eda fulltri hans skal
fara til synatdku strax og bedio er um.

Brjoti hestur/knapi ofangreindar reglur skal hann Gtilokadur fra keppni. Afryjunarréttur er
enginn.
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A8 Reidtyqgi

Hnakkar og beisli skulu henta islenskum hestum. Eftirfarandi reglur gilda a 6llu métssveedinu
medan & motinu stendur.

A8.1 Hnakkar

I grundvallaratridum eru allir hnakkar og hnakkdynur sem henta islenska hestinum leyfdar.
Vidurkenndur utbunadur felur einnig i sér hlifdardynu, hnakkkleedi, forgjoérd og reida.
Hnakkurinn skal vera stadsettur pannig ad meirihluti gjardar hvili & bringubeininu. Hnakkurinn
skal stadsettur pannig & standandi hesti ad hann hvorki sitji & herdum hestsins né ad pungi
hans hvili a spjaldhryggsveedi hestsins. Sé hnakkur stadsettur of aftarlega ma gefa advorun,
eda vikja knapa ar keppni eftir pvi hvar hnakkur er stadsettur.

A8.2 Mél og Beisli

Ekki er heimilt ad nota pann beislabinad sem er listadur & heimasidu FEIF og i islenskri
reglugerd um velferd hrossa 910/2014. Oheimilt er ad hafa nefdl reidmuls of pétt herta.
Reidmull skal hertur pannig ad bil milli nefélar og midju neflinu hestsins sé a.m.k. 1,5 cm sé
notadur nasamull og 1 cm sé notadur enskur reiomull (eda samsettir mular). Maela skal hversu
pétt reidmall er hertur med par til gerdu meeliteeki (e. Noseband Taper Gauge). Komi i ljos ad
reiomall sé of pétt hertur skal visa knapa Ur keppni, ef brot & sér stad i forkeppni, en Ur drslitum
ef brot & sér stad i Urslitum. Eigi brot sér stad i skeidkeppni skal visa pari Ur viokomandi spretti.

A8.2.1Leyfileg mél og beislabtnadur i kynbdtasyningum
Sja grein G8.2.1 i reglum FEIF
A8.2.2Leyfileg mél og beislabunadur Sport
Nota ma hvada mél sem er sem hluta af beislabtnadi ef pau uppfylla eftirfarandi skilyrai:
e Ppau henti til reidar (séu ekki aetlud til aksturs eda annarra nota med hesta)
e bau henti til reidar & islenskum hestum
e pau henti hestinum og séu notud a réttan hatt sem-pau-erd-notud-a
e Ppau séu ekki a lista yfir bbnnud mél sem birtur er & heimasiour FEIF

Oll mél eru leyfd i 6llum keppnisgreinum. Engu ma beeta vid mél 68ru en hringjahlifum og
kedjuhlifum og ekkert annad mé vera i munni hestsins.

Rida ma hestum med mélalausum beislabunadi, ad pvi tilskyldu ad hann uppfylli ofangreind
skilyrdi.

Akvordun yfirdémara um notkun hvers kyns méla eda beislabtinadar & tilteknu méti er
endanleg fyrir pad dkvedna maét.
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A8.2.3BOnnud mél og beislablinadur

Bonnud mél og/eda beislablinadur eru mél eda beislabunadur sem greinilega er hannadur
med annad i huga en reid a islenskum hestum, eins og til deemis mél fyrir akstur eda mél sem
eru hluti af reidbtnadi hénnudum fyrir adra reidmenningu eda eru notud & annan hatt en pau
er hdnnud til. Einungis mé& nota tauma sem fara beint Ur hond reidmannsins & videigandi stad
4 mélum eda mélalausum beislisbunadi.

Til vidbotar pessum almennu reglum pa heldur FEIF ti lista yfir mél og beislabinad sem eru
ekki leyfd af sérstokum asteedum. Pessi listi inniheldur lysingar og myndir af videigandi mélum
eda beislabunadi eda samsetningu méla og beislabtinadar. bessi listi er birtur & heimasidu
FEIF.

Til ad beeta sérstokum mélum og/eda beislablinadi & lista yfir bbnnud mél og beislabinad,
geta sportfulltriar hvers lands, medlimir ipréttanefndar FEIF og alpjodlegir ipréttadémarar
FEIF lagt fram tilldgur til bunadarnefndar FEIF. Greinileg lysing, skyr mynd og gildur
rokstuoningur skal fylgja slikri beidni. Bunadarnefnd FEIF er skipud einum fulltrda ar
ipréttanefnd, einum Ur kynbétanefnd og einum adila fra stjérn FEIF. Bunadarnefnd FEIF fer
yfir slika tilldgur og breytingar skulu birtar fyrir 1. april &r hvert, nema i peim tilvikum pegar
akvordun viskomandi yfirvalds kallar & tafarlaus vidbrogd. | slikum tilvikum skal nefndin vera
samhljéoa i aliti sinu og alitid skal sampykkt af stjérn FEIF.

islenskar sérreglur:

Skéareim er leyfd & islandi i geedingakeppni og ipréttamétum sem ekki eru World Ranking.
Sja einnig reglugerd 910/2014 um velferd hrossa.

A8.3 Jarningar

A8.3.1Jarning hesta i kynbdtasyningum

Sja grein G8.2.1 i reglum FEIF

A8.3.2Jarning keppnishesta
A8.3.2.1Lengd hoéfa

Jarning skal vera eins véndud og haegt er og talina ma ekki vera brotin, p.e. halli héfs og kjuku
skal vera s& sami. Hoflengd skal vera edlileg og ekki meiri en 9,0 cm. Undantekningu ma gera
ef fyrir liggur skrifleg sénnun pess t.d. fra dyralaekni eda kynbdtasyningu um ad hesturinn sé
145 cm eda heerri & herdakamb & stangarmali, en i pvi tilviki ma lengd hofa vera allt ad 9,5
cm. Allar lengingar & héfi med gerfiefnum eru bannadar. Botnar/kransar/hringir eru leyfdir og
eru ekki maeldir med hof.
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A8.3.2.2 Skeifur (hefdbundar skeifur ar jarni)

Ef hestur er jarnadur skal hann jarnadur & dllum fijorum fétum. Einungis er heimilt ad nota
skeifur sem sérstaklega eru gerdar til pess ad pjéna sem skeifur fyrir hesta. Allar skeifur skulu
vera opnar ad aftan. Allar fjérar skeifur skulu vera Ur sama efni. Nota mé& skeifur annarar gerdar
en ar jarni ef pyngd peirra er ekki meiri en venjulegrar jarnskeifu sému steerdar. Skeifan ma
ad hamarki vera 10,0 mm ad pykkt og 23,0 mm a breidd og skal vera jéfn ad l6gun.

Steerd skeifu

Steerd skeifu verour ad fylgja steerd og légun hofar.

Stadsetning skeifu

Skeifan ma ekki fara fram fyrir edlilega talinu hofsins og ad aftan ekki aftar en I6drétt lina
dregin nidur af pofa/heel.

Skaflar

Leyfdir eru tveir venjulegir skaflar & hverja skeifu, hnykktir, sodnir eda skrufadir, einn & hvorn
hael skeifunnar. Skafl ma ekki vera steaerri en: 15 x 15 x 12 mm (I x b x h) og ma ekki vera festur
med meira en 4 sudupunktum. Hafi skaflar brodd (karbit), m& hann ekki nd& meira en 3 mm
nidur fyrir skaflinn.

Uppsleettir

Leyfdir eru ad hamarki prir uppslaettir, hver ad hamarki 2 mm ad pykkt & hverja skeifu. Asodnir
uppsleettir eru ekki leyfoir.

Asudur og pottanir
Asudur og pottanir eru ekki leyfdar.
Ledur- og gerviefnahringir og botnar

Nota ma hringi Ur ledri og gerviefni milli hofs og skeifu, sem skulu fylgja l6gun skeifunnar, og
mega vera ad hamarki 5 mm pykkir. Sé botn og/eda fyllingarefni notad ma skeifa ekki vera
pykkri en 8,0 mm, annars ma skeifa vera ad hamarki 10 mm ad pykkt. Einungis er heimilt ad
nota einn hring eda botn eda fleyg & hvern fot. Styrkingar, sem studla ad réttri virkni
botnsins/hringsins eru leyfilegar.

Fleygbotnar eru heimilir, peir mega ad hdmarki vera 8 mm pykkir & hael og ad hamarki 2 mm
i t4, enda sé halli héfs réttur midad vio kjuku og talina i réttri lengd.

e. A ring may have one single bridge not wider than 23.0 mm joining one side to the other. A
ring is deemed to be a sole if there is any other form of connection from one side to the other.
Rings are allowed with shoes up to 10mm.

This is also valid when the connection consists of a woven construction. Reinforcements to
keep the ring in place on the shoe are allowed.

As soon as any material is inside the hoof (including the shoe) the rules for soles apply, even
if no sole is used.
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Akvoérdun démara um ldgmeeti hrings eda botns 4 tilteknu méti er endanleg fyrir pad tiltekna
mot.

Bannadar skeifur, hringir og botnar

paer skeifur, hringir eda botnar sem greinilega eru ekki framleiddir i peim tilgangi ad notast
fyrir reidhesta eru bannadir.

A8.3.2.3 Alternative Shoes (Other Than Standard Iron Shoes)

All alternative shoes are allowed without filling as long as the weight does not exceed the
weight of standard iron shoes of the same size. If the shoeing is glued onto the hoof, an
identical spare must be available for inspection at the equipment check.

Alternative shoes must be used as manufactured without any modification.

Alternative shoes must follow the same rules as normal shoes regarding fit and placement on
the hoof.

A8.3.2.4Skeifa fellur undan

Missi hestur skeifu/r eda jarning aflagast skal knapi haetta keppni. Ef domari er viss um ad
hestur hafi misst skeifu an pess ad keppandi heetti keppni, skal hann stédva frekari patttoku
keppnisparsins.

e Ef petta gerist i i forkeppni er keppandi deemdur Ur leik i viskomandi keppnisgrein og
feer ekki einkunn.

o Ef petta gerist i Urslitum eda i skeidkeppni skulu allar einkunnir/timar sem gefnar hafa
verio fyrir pau verkefni/spretti sem lokid er adur en skeifa fer undan standa.
Keppandinn feer 0 fyrir pau verkefni sem eftir eru en er ekki deemdur 0r leik.

o Hestur sem kemur i fétaskodun an skeifu, skal deemdur ar leik i forkeppni, en ef um
arslit er ad raeda skal hann fa 0 fyrir sidasta verkefnii viokomandi keppnisgrein.

A8.3.25 Endurjarning

Ekki ma jarna hest aftur, eftir ad hann hefur hafid keppni i sinni fyrstu grein, nema meod leyfi
yfirdbmara.

A8.4 Aukabunadur

e Gummiteygjur til ad skipta faxi hesta eru heimilar.

e A veturna er heimilt i éryggisskyni ad nota botna med ,snjogripi (botnar med auka
gripi til ad nota a sleipu yfirborai), til vidbotar vid isfjadrir og skafla sem uppfylla reglur
sem gerdar eru til skafla. Botnar skulu ad 6dru leyti uppfylla kréfur sem gerdar eru til
slikra botna ar ledri eda plasti.

e Heimilt er ad nota eyrnartappa
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e Heimit er ad nota snoppunet ef eftirtalin skilyrdi eru uppfyllt: Netid skal vera i
hlutlausum lit, ekki klipa hestinn og vera stadsett ad mélin séu avallt synileg.

A8.4.1Piskar

Piskur ma ekki vera lengri en 120 cm ad medtdldum piskenda. | skeidkappreidum eru piskar
bannadir. Knapi méa einungis nota einn pisk i einu. Reglur um piska gilda a 6llu moétssveedinu
4 medan a métinu stendur.

A8.5 HIlifdarutbunadur

Ekki er heimilt ad setja meiri pyngd & feetur en naudsynlegt er til verndar.
A8.5.1Kynbétasyningar

Sja grein G8.5.1 i reglum FEIF
[ekki pykir &steeda til ad pyda kynbétareglur]

A8.5.2Sport competitions

Leyfdar eru hlifar, fyrir ofan héfbotn ad hamarki 250 gr & hvern fot. Ekki ma breyta
hlifdarbunadi fra pvi ad komid er inn & hringvéllinn par til syningu er lokid.

Ef hlif fellur af i forkeppni skal knapinn akveda hvort hann lykur syningu an hlifarinnar eda
haettir keppni.

HIif sem fellur af & medan & arslitum stendur ma setja 4 aftur med leyfi domara & medan
einkunnir eru lesnar upp & milli atrida eda & milli skeidspretta i fimmgangi. Sama a vid i
fimmgangsforkeppni par sem fleiri en einn hestur eru inn & i einu. P4 mé setja hlif & aftur a
milli skeidspretta med leyfi domara. Slitai-hlifamedan-a-trslitum-stendur-ma-medleyfidémara

Pessar reglur gilda fyrir allt keppnissvaedid sem og allan timann sem mot stendur.

A8.5.2.1 Jarninga- og hlifaskodun

Skodun & jarningum og hlifum er & 4byrgd domara. Ef ekki er um opinbera, kerfisbundna
fotaskodun ad reeda skal gefa kndpum kost & ad fa jarningar og hlifar skodadar fyrir upphaf
keppni. A medan & keppni stendur, geta starfsmenn vallarins skodad reidtygi um leid og hver
hestur yfirgefur voll eftir ad hafa lokid keppni. Ef ekki er um kerfisbundna skodun ad raeda,
skal taka tilviljunarkennt drtak Ur raslista og skoda hja peim. P& skal einnig avallt skoda einn
af efstu premur hestum i hverri keppnisgrein og skal dregid um hver peirra kemur til skodunar.
Knapar skulu vera undir pad buanir ad draga undan hesti sinum, séu peir dregnir Ut til
fotaskodunar.

Leiki minnsti vafi & pvi ad mati démara ad reglur um jarningar eda hlifar hafi verid brotnar,
getur hvada domari sem er farid fram & sérstaka skodun. Einn eda fleiri domarar sem valdir
hafa verid til pessara starfa, framkveema skodunina. Knapinn og domarar geta farid fram a
adstod motsjarningamanns eda motsdyralaeknis. Domararnir skera Ur um hvort jarning og/eda
hlifar uppfylli reglugerd. beir geta fario fram a ad skeifa sé fjarleegd og sett undir ad nyju.
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Knapi hefur ekki rétt & ad fara fram & beaetur. Ef motsjarningamadur fjarlaegir skeifu skal
kostnadur greiddur af métsholdurum, annars er kostnadur & abyrgd pess knapa sem i hlut .

Domurum er heimilt ad velja hesta sem jarnadir eru & botna til skodunar (einn eda fleiri botnar
eru pa fjarleegair til skodunar).

Venjulega skal ekki fjarleegja skeifur af sama hestinum oftar en einu sinni & sama moéti. Hesta,
sem hafa verid dregnir Ut eda teknir Gt til skodunar, ma jarna aftur en adeins undir eftirliti
yfirdomara eda fulltria hans.

Knapinn sem i hlut & hefur engan rétt 4 ad fara fram a beetur. Fari knapi ekki ad fyrirmaelum
démara verdur hesturinn Utilokadur fra allri patttéku a viokomandi méti.
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A9 Vellir

Allar FEIF iprottakeppnisgreinar skulu fara fram a vidurkenndum vollum hringvelli, skeidvelli
eda fimivelli eftir pvi sem segir i reglugerd um videigandi greinar. Vellirnir purfa ad uppfylla
skilyrdi sem koma fram i reglum pessum. Vid inngang allra vallanna skal vera sveedi par sem
knapar geta undirbuid hest sinn fyrir keppni sem og upphitunarhringur fyrir keppnispario.

A9.1 Vellir fyrir kynbdtasyningar

Sja grein G9.1 i reglum FEIF

A9.2 Vellir fyrir iprottakeppnisgreinar
A9.2.1Hringvellir og lysing & velli

Allar keppnisgreinar sem fara fram & hringvelli verda ad fara fram & hringvelli sem uppfyllir
skilyrdi og mal synd a teikningum i gr. {17 fyrir 4m og 6m velli. begar fleiri en einn knapi eru
a vellinum og syna samkvaemt fyrirmaelum pular, eru timamork hvers atridis akvedin af
ipréttanefnd FEIF eins og pau eru birt i gr. 113.

Vollurinn skal vera jafn og stddugu undirlagi, 250 m langur. Ytra ummal skal vera 271.69 m
og innanmal 246.56 m, 4.00 m breidur. Innri radius beygjanna skal vera 13 m. Lengd
langhlidar (& milli beygja) skal vera 70.44 m, lengd skammbhlid (& milli beygja) skal vera 12 m.
Lagmarks vatnshalli ad innri hlid vallar skal vera 1.5%’.Girdingar skulu vera lagar og hvorki
trufla keppendur né démara.

Visad er til teikninga um énnur mal.
Uppaf og endi langhlida skal merkja greinilega.

islensk sérregla: Allir vellir sem hafa verid notadir fyrir islenskt métahald til arsins 2022 teljast
l6glegir.

A9.2.2Skeidvollur og lysing a vollum

Vollurinn skal vera beinn; 250 m langur, jafn, med stddugu undirlagi og verdur ad vera a.m.k.
tveggja metra breidur fyrir hvern hest. Halli @ 100 metrum ma ekki fara yfir 0,2%. Um pad bil
8 m plass fyrir start og um pad bil 50 m nidurhaegingarkafli. Girding skal nd a.m.k. 10 m
lengra en endamark. Bédar hlidar vallarins skulu vera afmarkadar ndkveemlega & brun
vallarins. Ad auki skal & annarri hlidinni vera dnnur girding um pad bil 5-10 m fr& peirri fyrri
par sem ahorfendur geta stadid & medan & kappreidum stendur. Med 50 m millibili skal vera
merking sem gott er ad sja, an pess ad han trufli. Yfirdébmari verdur ad sampykkja véllinn.

7 Established tracks may keep a gradient towards the inner side of the track of up to 3.75% (long sides
andshorts sides between the curves) and up to 7.5% in the curves.
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Skeidbraut skal vera bein, 210 metra I6ng, jofn, med stédugu undirlagi og vera ad minnsta
kosti 4 metra breid. Skeidbraut ma nota fyrir gaedingaskeid med videigandi merkingum
samanber teikningar i grein 117.8 (vidauki 10)

A9.2.3 World Championship Tracks

Sja gr. A9.2.3 i reglum FEIF.
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A10 Andmeela- og agareglur

A10.1 Almennar grundvallarreglur

1. Akvardanir teknar af urskurdarnefnd FEIF (e. FEIF Arbitration Committe) og
afryjunardomstol FEIF (e. FEIF Arbitration Council) vardandi afryjanir og déma eru
endanlegar.

2. Ad svo miklu leyti sem alitaefni heyrir undir 16gsdgu Urskurdarnefnda i heimarikinu er
akvordun arskurdarnefndar yfirdomnefndar endanleg.

3. Enginn s& sem hefur einhver tengsl eda hefur einhverra hagsmuna ad geeta, skal taka
patt i medferd mala akvardanattku vardandi agamal.

Afryjunardomstoll FEIF (e. FEIF Arbitration Council) er skipadur samkveemt 5 kafla laga FEIF
(e. Statues) og er lI6gsaga hans eins og par segir. Urskurdarnefnd FEIF er skipud 3 adilum.

Stjorn FEIF getur skotid til arskurdarnefndar eda afryjunardémstéls FEIF, malum sem varda
brot embeettismanna FEIF a I6gum og reglum FEIF.

Oll 6nnur aga- og urskurdarmal eru undir 16gségu heimarikjanna og skulu medhondlud af
heimarikjunu samkvaemt I6gum pess og reglum.

Sja islenskar agareglur i reglum um Urskurdar- og aganefnd i reglugerd um métahald &
islandi.

All Vidauki 1: Sidareglur

All.1 Sidareglur fyrir domara & WorldRankin motum

Med pvi ad taka ad sér ad deema & WorlRanking métum pa sampykkir viskomandi démari ad
starfa samkveemt nedangreindum viomidunum:

1. Doémari skal leitast vid ad hafa hlutlausa, sjalfsteeda og sanngjarna afstddu gagnvart
knoépum, eigendum, pjalfurum, skipuleggjendum og 6drum embaettismdnnum og
(integrate well into a team). Hvorki fjarhagslegir og/eda persdnulegir hagsmunir skulu
hafa eda vera alitnir hafa ahrif & domstorf peirra.

2. Domari skal fordast alla raunverulega eda atlada hagsmunaarekstra. Atridi sem leida
til eda geta leitt til pess ad hagsmunaarekstur sé talinn vera til stadar eru m.a. eftirtalin
atrioi (ekki er um teemandi lista ad reeda):

e Djalfar/eefir hest/knapa & medan moti stendur eda a sidustu tveimur dégum adur
en mét hefst.

e Daemir keppnisgrein par sem hann er eigandi/eigandi hlutar i hesti sem tekur patt.

e Erfjarhagslega hadur eda hefur fijarhagslegan avinning af arangri eigenda, knapa,
pjalfara, skipuleggjenda eda annarra tengdra adila.
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e Er i nanum persénulegum tengslum vid keppanda. Démari skal ekki deema flokka
par sem maki, born, systkini eda foreldrar eru ad keppa.

e Ovideigandi notkun & samfélagsmidlum eda 68rum midlum, adur, & medan og eftir
mot.

3. Doémari skal upplysa yfirdébmara og motshaldara um hugsanlega hagsmunaarekstra
eda adstaedur sem geetu gefid tilefni til setladra hagsmunaérekstra.

4. A medan moti stendur skal démari vera stundvis og haga sér & oéllum stundum &
faglegan hatt. Domari skal vera vel undirbuinn til ad deema paer keppnisgreinar sem
hann deemir og skal starfa vel med framkveemdaradila, meddomendum og 6drum
starfsménnum. Domari skal ekki neita afengis fyrr en eftir ad hann hefur lokio
démstorfum vidkomandi dag og skal halda notkun farsima og annarra fjarskiptateekja
i lagmarki.

Med pvi ad sampykkja ad deema & WorldRanking mati, sampykkir domari pessi viomid og
gerir sér grein fyrir pvi ad FEIF m& beita agavidurldogum gagnvart domurum sem fara ekki eftir
pessum sidareglum. Vidurlég geta m.a. falid i sér: (1) Skriflega advoérum (2) Timabunda
brottvikningu og (3) Démari er tekinn af lista FEIF yfir alpjodlega démara.

All.2 Code of Conduct for World Championship Judges

Sja grein G11.2 i reglum FEIF.
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1 Reglur um iprottakeppni

Reglur pessa kafla eiga vid um iprottakeppni og byggja & Ilogum og reglum FEIF um alpjodlega
og innlenda ipréttakeppni a islenska hestinum. Einnig gilda um keppni [Vetenary Rules] og
sidareglur Fédération Equestre Internationale (FEI).

i1.1 Auglysingar og skraningar

Motshaldari semur og birtir dagskra og skraningaform fyrir 1id, hesta og knapa mots. par koma
skyrt fram 6ll gjold sem greida parf sem og upplysingar um hvada reglur gilda um matio.

1.2 DOmarar

Allar FEIF greinar skulu vera deemdar af ad minnsta kosti premur vidurkenndum démurum. A
WorldRanking métum skulu vera fimm démarar i hringvallargreinum. bar af skulu a
WorldRanking métum vera a.m.k. prir alpjodlegir domarar og par af a.m.k einn med fasta
busetu erlendis. Med pvi er einnig maelt & 6llum 68rum motum.

A 6llum moétum skal tilnefna yfirdémara. Hiutverk hans er:

e Ad draga Ut pa, par sem kanna a jarningar, botnanotkun eda taka lyfjaprof, par sem
farid er fram & pess konar prof.

e A0 geeta hagsmuna démaranna & métinu

e Ad leida démarafund fyrir og eftir mét

e A0d hafa umsjon med fétaskodun og eftirliti med reidtygjum
e Ad semja og skila skriflegri skyrslu um motio.

Yfirdbmari skal fylgjast med démstorfum. Geeti itrekadra fravika er yfirddmara skylt ad fara
fram & skyringar fra vidskomandi démara/démurum. | lok hvers dags skal haldinn fundur
domara par sem farid er yfir keppni og doma hvers dags. Farid skal yfir arslit hverrar greinar
og séu fravik einstakra démara mikil fra endanlegum urslitum, skal hann skyra sitt mal. Telji
yfirdomari skyringar 6fullneegjandi sem og i gréfum tilvikum er honum heimilt ad vikja démara
fra stérfum og kalla til varadémara.

[1.3 Rasrod

Rasrdd er dregin ut. Hestar skradir eftir ad rasrod hefur verid akvedin purfa ad hefja keppni a
undan Utdreginni rasroo.

Skylt er ad halda rasrédinni, allar breytingar, jafnvel med sampykki allra hlutadeigandi, eru
bannadar.

i1.4 Upphitunarhestur

Upphitunarhestur skal syna fyrir domara 15 minatum fyrir upphaf keppnisgreinar. Domarar
skulu reeda syningu hans i peim tilgangi ad tryggja samraemi i einkunnagjof.
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i1.5 Samanlagdar greinar
Vid Utreikning & samanlégum stigum skal mida vid einkunnir i forkeppni.
i1.5.1  Fjérgangur

Samanlagaour fjérgangssigurvegari er parido sem faer haesta samanlagda einkunn Ur tveimur
keppnisgreinum. Einungis ein grein telur ar hvorum flokki.

Flokkur I: Tolt T1 eda
Tolt T2

Flokkur 11 Fjorgangur  V1/

[islensk sérgrein] eda:

Flokkur I Tolt T3 eda
Tolt T4

Flokkur 11 Fjérgangur V2

i1.5.2  Fimmgangur

Samanlagdur fimmgangssigurvegari er parid sem faer haesta samanlagda einkunn ar premur
keppnisgreinum. Einungis ein grein telur r hverjum flokki.

Flokkur I Tolt T1eda
Tolt T2

Flokkur 11 Fimmgangur F1

Flokkur Ill: 250 m skeid P1 eda
Geedingaskeid PP1 eda
Flugskeid P2

Fari 150 m skeid (P3) fram og sé pad loglega auglyst ma nota pad i stad P1.

[islensk sérgrein] eda:

Flokkur I Tolt T3 eda
Tolt T4

Flokkur II: Fimmgangur F2

Flokkur Il: 250 m skeid P1 eda
Gaedingaskeid PP1 eda
Flugskeid P2
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i1.5.3  Hestar jafnir ad stigum

Ef fleiri en einn hestur eru jafnir ad stigum i fyrsta seeti, skal beita eftirfarandi raédstéfunum par
til sigurvegari er fundinn:

e Nr.1 Skoda skal neesta aukastaf

e Nr.2 Athuga hvor hefur haerri einkunn i V1/V2 eda F1/F2 (eftir pvi sem vid & um
vidkomandi par hverju sinni)

e Nr.3 Endurreikna stigin i V1/V2 og F1/F2 med pvi ad nota medaltal einkunna allra 5
domara (pannig ad haesta og lsegsta einkunn reiknist med til stiga) og leggja pann
Gtreikning til grundvallar pegar sigurvegari er fundinn.

e Nr.4 Ef framangreint sker ekki Ur um sigurvegara, skal sigurvegari fundinn med pvi
ad varpa hlutkesti

Ef hestar eru med sdmu einkunn i 6nnur seeti en fyrsta seeti, skulu peir deila saeti.

Ny malsgrein: Greinar par sem einn knapi er inn & i einu hafa meira vaegi en greinar par sem
2 eda fleiri eru inn a i einu.

i1.5.4 Samanlagdar greinar i yngri flokkum.

I barnaflokki skulu reiknud til samanlagdra stiga eftirtaldar greinar: tolt, fijorgangur
oggaedingafimi. Knapi parf ekki ad vera a sama hesti i 6llum greinum.

I unglingaflokki skulu reiknud til samanlagdra stiga eftirtaldar greinar: T1/T3, T2/T4, V1/V2,
F1/F2, geedingaskeid PP1, 100 m skeid P2 og gaedingafimi. Knapi parf ekki ad vera & sama
hesti i 6llum greinum. Einungis fjérar bestu greinar keppanda telja til samanlagdra stiga.

I ungmennaflokki eru notadar sému reglur og i fullordinsflokki med peirri undantekningu ad
kappreidaskeid telur ekki til stigaséfnunar.

Ef hestar eru jafnir ad stigum skal beita sému reglu og fram kemur i 11.5.3.
i1.6 Knapi skal deemdur ur leik ef:

1. Knapi fellur af baki eda fer af baki an leyfis, fr4 pvi hann kemur inna hringvéllinn par til
keppni er lokid;

2. Hesturinn fer at af brautinni eftir ad vera kominn inn a hringvéllinn, adur en keppni er
lokio;

3. The horse crosses its own line on the pace track after the horse has been called in by
the speaker;

4. Hestinum er ridid & baug eda greinilega bedinn um ad bakka a hringvelli i forkeppi,
nema pad sé hluti af keppni eda pulur hafi gefid um pad fyrirmaeli®.

! pessi regla 4 vid fra pvi ad komid er inna véllinn par til keppni er lokid — Sja einnig reglu i2.3. — Framvinda keppnisgreinar.
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5. Hestur synir alvarlega kergju og/eda 6hlydni?.

6. Ef ekki er haegt ad skoda hest, sem valinn hefur verid af yfirdémara til skodunar, p.e.
upp i munn hans eda feetur, pratt fyrir ad gefin hafi verid heefilegur timi til ad réa hann
niour.

Ef eitthvad af ofantdldu gerist i Urslitum hvort sem er & medan a einhverju syningaratridi
stendur eda i hléunum a medan einkunnir eru syndar, er knapinn deemdur Ur leik i arslitunum
og tekur seeti samkveemt peim einkunnum sem hann hefur hlotid fram ad pvi.

e Hestur telst hafa farid at af brautinni pegar allir fjorir feetur fara Gt af brautinni.

e Knapi telst 16glega deemdur Ur leik, ef ad minnsta kosti tveir domarar deema hann ur
leik.

e Ddomurum er heimilt ad taka akvordun um ad deema knapa ekki ar leik, ef augljost pykir
ad utanadkomandi truflun hafi valdid pvi ad hesturinn for ut af brautinni.

e Sé par deemt (r leik i Urslitum vegna brota & reglum um reidtygi, Utbunad eda reglum
um jarningar deemist pario par med Ur greininni og feer ekki ssetarédun i peirri grein.

e Sé par deemt Ur leik i einhverri umferd i kappreidum eda geedingaskeidi vegha vegna
brota & reglum (reglum um reidmennsku eda bunadarreglum) skal deemt Ur leik i
viokomandi kappreidum eda gaedingaskeidi p6é svo ad allar umferdir hafi ekki verio
farnar.

e Meeti knapi ekki i bunadarskodun skal honum visad Ur keppni og allur arangur hans a
motinu skal felldur nidur auk pess sem hann skal missa rétt til peirra verdlauna sem
hann hefur fengio.

i1.7 Dregid til baka Gr keppni

Gengio skal Gt fra pvi ad knapi og hestur séu heilbrigdir og tilbanir til patttéku i forkeppni og
skeidgreinum, nema annad sé tilkynnt sérstaklega, ad minnsta kosti einni klukkustund adur
en keppni hefst i viokomandi grein. Eftir pau timamork er einungis unnt ad draga sig til baka
ar keppni liggi fyrir stadfesting a pvi ad hesturinn (skodadur af dyralaekni & keppnisstad) eda
knapinn (samkvaemt laeknisvottordi) teljist ekki heefur til keppni, eda slikt er dkvardad af
yfirdbmara. Ad 6drum kosti er knapi deemdur Ur leik og allur arangur hans & métinu strikast
at. Ef tilkynnt er of seint ad hestur sé dreginn ar keppni milli spretta i skeidkeppni, er parid
einungis deemt Ur leik i peirri keppni.

World Championships: Riders and horses are expected to be fit for the preliminary rounds and
pace tests unless stated differently latest 3pm the day before the test starts. Withdrawal after
this time limit will only be accepted if the horse (by the chief veterinarian of the event) or the
rider (by a doctor) is declared unfit, or by decision of the Chief Judge; otherwise, the rider is
disqualified from the event including forfeiture of marks and prizes already given.

2 pessi regla & vié fra pvi ad ridid er ad braut par til vollurinn hefur verid yfirgefinn.
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A métum par sem 1id keppa skulu lidsstjorar tilkkynna hvort knapar og hestar séu heilbrigdir og
tilbanir til patttéku i Grslitum, ad minnsta kosti einni klukkustund adur en fyrstu arslit i
vidkomandi grein hefjast.

A motum par sem ekki keppa lid er gengid Ut fra pvi ad knapi og hestur séu heilbrigdir og
tilbunir til patttoku i drslitum nema annad seé tilkynnt sérstaklega, ad minnsta kosti einni
klukkustund adur en fyrstu urslit i viokomandi grein hefjast. Eftir pau timamork er einungis unnt
ad draga sig til baka ur arslitum liggi fyrir stadfesting a pvi ad hesturinn (skodadur af dyraleekni
a keppnisstad) eda knapinn (samkveemt laeknisvottordi) teljist ekki haefur til keppni, , eda slikt
er dkvardad af yfirdbmara. Ad 6drum kosti er knapi deemdur ar leik og allur arangur hans a
motinu  strikast at. Yfirdomari skal tafarlaust senda tilkynningu til Skraningardeildar
Keppnisbanna og Advarana hja FEIF (e. FEIF Registrar of Bans and Warnings) og deema

knapa i tveggja vikna keppnisbann er hefst a manudegi eftir ad méti lykur.

Ef hestur af einhverjum astseedum meetir ekki i Urslit eda er deemdur Ur leik kemur naesti hestur,
sem vill piggja seetid, ur forkeppni inn i stad hans i samraemi vid grein i2.5.

Hafi knapi komid fleiri en einum hesti i annad hvort A eda B urslit, skal hann, a.m.k. einni
klukkustund adur en vidkomandi urslit hefjast, akveda & hvada/hvorum hesti/num hann hefur
keppni i viokomandi uUrslitum. Annar/adrir hestar knapans radast i saetarddun i samraemi vid
forkeppni og lenda i sidasta/u seeti/um i viokomandi Urslitum. Laus seeti i peim drslitum méa
fylla med naestu keppendum i samreemi vid reglu i2.5.

[2 Hringvallargreinar

2.1 Démarar

5 eda 3 démarar deema hver fyrir sig. Démarar syna einkunnir.

i2.2 Einkunnir
i2.2.1  Forkeppni

Domararnir nota einkunnastiga i hverri grein sem neer fra 0 til 10 ad ba4dum télum medtdldum.
Einkunnir eru gefnar i heilum og hélfum télum. Lokaeinkunn démara er rinnud af med einum
aukastaf. | greinum par sem einungis tvo atridi eru deemd (t.d. T5, T6,T7,T8) er leyfilegt ad
beeta vid eda draga 0,1 af lokaeinkunn. Ad auki er ddomurum heimilt ad draga allt ad 2,0 af
lokaeinkunn fyrir sleema reidmennsku og/eda grofar bendingar. Sé pad gert skal domari syna
gult spjald med einkunn. Einungis lokaeinkunnin er synd. Sé pad teeknilega mdgulegt ma
syna sundurlidadar einkunnir Gr forkeppni. Pegar 5 domarar deema er heesta og leegsta
einkunn strikud Gt. Adaleinkunn er reiknud Ut af stjornst6d og er medaltal priggja einkunna,
med tveimur aukastéfum. Rannad er af samkveemt almennum steerdfraedireglum.

2.2.2 Urslit

Domararnir nota einkunnastiga i hverri grein sem neer fra 0 til 10 ad b4dum télum medtdldum.
Einkunnir eru gefnar i heilum og halfum télum. Démarar syna einkunnir sinar eftir hvert atridi.
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Pegar 5 domarar deema er haesta og lsegsta einkunn strikud Gt. Einkunn fyrir hvert atridi er
reiknad Ut af stjornstdd og er medaltal priggja einkunna. Adaleinkunn, reiknud Gt af stjérnst6d
er medaltal af einkunnum fyrir hvert atridi (an aukastafa) margfaldad med vaegi atridis, rannad
med tveimur aukastéfum i lokaeinkunn. RuUnnad er af samkveemt almennum
steerdfraedireglum.

i2.3 Framvinda keppnisgreinar
i2.3.1 Forkeppni par sem einn keppandi er a vellinum

e Hesti skal ridid inn & hringvollinn og stystu leid & adra hvora skammhlid vallarins.
Hesturinn ma ekki fara yfir skammhlid an pess ad hefja keppni. Ymsa mismunandi
moguleika vardandi innkomu og byrjun keppni, eftir pvi hvort ridid er inn @ skammhlio
eda & langhlid ma sja & teikningu i 117.5.

e Knapinn skal heilsa démurum med pvi ad kinka kolli og gefur med pvi til kynna ad hann
hafi hafid keppni.

e Gangskiptingar skulu fara fram & midri skammhlid. Undantekning er gerd med skeid
sem einungis skal syna & langhlidum.

e Til ad fa einkunn fyrir gangtegund skal hdan synd vegalegnd sem jafngildir einni
langhlid. Fet skal syna vegalengd sem jafngildir halfri langhlid.

e Eftir ad hafa lokid sidasta syningaratridi verdur knapi ad hafa haegt & hesti sinum nidur
a fet fyrir midja naestu langhlio.

¢ RIidid skal ut af hringvellinum. Knapa er heimilt ad rida hesti sinum i hring par sem farid
er ut af hringvellinum eftir ad hann hefur lokid keppni i viokomandi keppnisgrein.

i2.3.2 Urslit og forkeppni par sem fleiri en einn keppandi er & vellinum i einu

Hestunum skal ridi® inn a vollinn samkvaemt fyrirmaelum pular og upp a pa hénd sem fyrsta
syningaratridi skal synt (sja grein i2.4). Knaparnir dreifa sér jafnt um véllinn. Byrjun og endi
syningar er stjérnad af pul.

A medan einkunnir eru syndar og lesnar upp ma einungis rida hestunum 4 feti. Til ad laga
millibil mega knapar snua vid eftir fyrirmaelum pular, undir eftirliti yfirdomara.

Ridio skal ut af hringvellinum.
[2.4 Vinstri handar og heegri handar rashopar

| forkeppni pegar fleiri en einn hestur er inn & vellinum mega knapar velja uppa hvora hénd
peir hefja keppni. Rashopar eru Gtbunir med hlidsjon af pvi upp & hvada hond knapar kjosa
ao hefja keppni. Hafi knapi ekki tiltekid vio skraningu upp a hvada hond hann vilji hefja keppni,
skal gengid ut fra pvi ad hann vilji hefja keppni upp a vinstri hdnd. Knapar skulu i forkeppni
hefja keppni upp a pa hénd sem tilgreind er i raslista.
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I arslitum akvedur meirihluti knapa & hvora hond keppni hefst. Falli atkvaedi jafnt vegur
atkveedi efsta knapa ur forkeppni tvofalt. Falli atkveedi eftir sem &dur jafnt, skal varpa hlutkesti
um uppa hvora hondina urslit skulu ridin.

2.5 Urslit

Efstu fimm keppendur i forkeppni vinna sér seeti i arslitum sem kollud eru A-Urslit. Séu fleiri
en einn keppandi jafnir i fimmta seeti, taka peir allir saeti i A-arslitunum.

Sé patttaka naegileg getur métshaldari skipulagt 6nnur urslit (6.-10. saeti) sem nefnd eru B-
arslit. Sigurvegari/sigurvegarar peirra vinnur/vinna sér rétt til ad taka patt i A-Grslitum. Akvedi
sigurvegari ad taka ekki patt & A-urslitum, getur enginn annar komid i hans stad.

Heimilt er en ekki skylt, ad bjéda upp & C urslit p.e.a.s. keppni um seeti 11 til 15. Sigurvegari
C drslita vinnur sér rétt til ad taka patt i B-Grslitum. Akvedi sigurvegari ad taka ekki patt & B-
arslitum, getur enginn annar komid i hans stad.

pegar ekki er bodid upp a B-urslit er skipuleggjendum méta heimilt ad dkveda ad 6 hestar taki
patt i A-arslitum..

[2.6 Hestar jafnir eftir darslit

Séu tveir eda fleiri hestar jafnir i efsta seeti eftir Urslit skulu domarar syna rédun byggda a
einkunnum sem peir gafu adur. Einungis ma syna fyrsta saetid einu sinni.

Ef hestar eru jafnir i 68ru saeti en pvi fyrsta, deila peir med sér saetinu. Hlutkesti raedur Uthlutun
verdlauna.

islensk sérregla: Verdi knapar jafnir i einhverju 68ru seeti en pvi fyrsta og pad saeti skiptir mali
i annarri keppni svo sem um Islandsmeistaratitil eda innanfélagstitil skal nota sému adfers,
p.e. démarar syni saetarddun byggda a einkunnum gefnum i drslitum par sem einungis ma
nota fyrsta saetid einu sinni.

[2.7 Tonlist

Pegar knapi er einn & hringvellinum getur hann farid fram & ad slokkt verdi & tonlist. Yfirdomari
akvedur hljodstyrk tonlistar.

i2.8 Lysing & keppnisgreinum
2.8.1  T1-Toltkeppni

Pessi keppnisgrein fer fram a hringvelli

i2.8.1.1 Leyfilegir hestar

Par sem tekur patt i pessari toltgrein ma ekki taka patt i annarri toltgrein & sama mati.

2.8.1.2  Forkeppni

Einn keppir i einu. Knapi hefur prja hringi til ad syna eftirfarandi gangtegundir i eftirfarandi r6d.
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Verkefni:

1. Keppni hefst a midri skammbhlid, ridinn er einn hringur & haegu tolti upp & hvora hénd
sem er. Haegt nidur a fet a miori skammhlid og skipt um hénd.

2. Ridid er af stad & miori skammbhlid & haegu toélti og ridinn einn hringur med greinilegum
hradabreytingum & langhlidum.

3. Fra midri skammhlid er ridinn einn hringur & yfirferdartolti.

[2.8.1.3 Urslit

Urslitaknapar framkvaema verkefnid uppa badar hendur samkvaemt fyrirmaelum pular eins og
lyst er i grein i2.3.2.

i arslitum T1 skal gefa einnar minGtu hlé pegar skipt er um hénd i hradabreytingum og tveggja
minatu hlé pegar skipt er um hond a yfirferd. bulur skal tilkkynna knépum petta og bidja pa ad
lata hesta sina feta afslappad pennan tima.

[2.8.2  T2-Toltkeppni

Pessi keppnisgrein fer fram & hringvelli.

i2.8.2.1 Leyfilegir hestar

Par sem tekur patt i pessari toltgrein ma ekki taka patt i annarri toltgrein & sama mati.
[2.8.2.2  Forkeppni

Einn knapi er inni & vellinum i einu. Knapi hefur prja hringi til ad syna eftirfarandi gangtegundir
i eftirfarandi rod.

Verkefni:
1. Tolt & frjalsri ferd, einn hringur.

2. Heegt tolt, jafn og rolegur hradi, 1 hringur. Ekki er gerd sama krafa um hrada og i T1.
Haegt er nidur a fet og skipt um hond.

3. Haeegt tolt upp i milliferd 1 hringur, par sem badir taumar eru teknir i adra hond og
greinilega synt ad taumsamband vid munn hestsins sé ekki til stadar.

Einungis er heimilt ad syna hvert verkefni einu sinni, i einn hring. Einkunnir fyrir pridja lid
verkefnisins eru tvofaldadar.

i2.8.2.3 Urslit

Urslitaknapar framkvaema verkefnid og skipta um hénd samkveemt fyrirmaelum pular i
samreemi vid grein i2.3.2.

i2.8.3 T3-Tolt

Pessi keppnisgrein fer fram & hringvelli.
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i2.8.3.1 Leyfilegir hestar
Par sem tekur patt i pessari toltgrein ma ekki taka patt 6drum toltgreinum & sama moti.
i2.8.3.2  Forkeppni

Tveir eda fleiri knapar eru a hringvellinum i einu i pessari keppnisgrein. Hestarnir syna prju
verkefni eftir fyrirmaelum pular i samraemi vid grein i2.3.2. beir hefja keppni upp & pa hénd
sem peir eru skradir i raslista.

Verkefni:

1. Heegt tolt.
Heegt nidur a fet og skipt um hoénd.

2. Heegt t6lt, greinilegur hradamunur a langhlidum, haegt télt & skammhlidum.
3. Yfirferdartolt.

i2.8.3.3  Urslit

Urslitaknapar framkvaema verkefnid og skipta um hoénd samkvaemt fyrirmaelum pular i
samraemi vid grein i2.3.2.

i2.8.4 T4 Toltkeppni

pessi keppnisgrein fer fram & hringvelli.

i2.8.4.1 Leyfilegir hestar

Par sem tekur patt i pessari toltgrein ma ekki taka patt i annarri toltgrein & sama moti.
i2.8.4.2 Forkeppni

Allt ad prir knapar eru & vellinum i einu og rida eftir fyrirmaelum pular. Hestarnir syna prju
verkefni samkveemt fyrirmaelum pular i samraemi vid grein i2.3.2. Keppni hefst upp & pa hénd
sem tilgreind er i raslista.

Verkefni:
1. Tolt & frjalsri ferd.
2. Heegt tolt, jafn og rélegur hradiHaegt er nidur a fet og skipt um hénd.

3. Heegt tolt upp i milliferd, par sem badir taumar eru teknir i adra hond og greinilega synt
ad taumsamband vid munn hestsins sé ekki til stadar.
Einkunnir fyrir pridja lio verkefnisins eru tvofaldadar.

i2.8.4.3 Urslit

Urslitaknapar framkvaeema verkefnid og skipta um hoénd samkveemt fyrirmeelum pular i
samraemid vid grein i2.3.2.
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i2.8.5 T5 - Tolt

FAEskilegt er ad pessi keppnisgrein fari fram a hringvelli.

i2.8.5.1 Leyfilegir hestar

Par sem tekur patt i pessari téltgrein ma ekki taka patt 6drum téltgreinum a sama moéti.

i2.8.5.2  Forkeppni

| pessari grein, sem aeskilegt er ad fari fram & hringvelli, eru allt ad 5 knapar & vellinum i einu.
Atridi eru synd samkvaemt fyrirmaelum pular i samreemi vid grein i2.3.2. peir hefja keppni upp
a pa hond sem skrad er i raslista.

Verkefni:
1. Heegt tolt — haegt nidur a fet og skipt um hénd.
2. Hradabreytingar, aukinn hradi a4 langhlidum, haegt télt & skammhlidum.

i2.8.5.3  Urslit

Urslitaknapar framkveemda verkefnid og skipta um hénd samkveemt fyrirmaelum pular i
samraemi vid grein i2.3.2.

i2.8.6 T6 - Tolt

FAEskilegt er ad pessi keppnisgrein fari fram a hringvelli.

i2.8.6.1 Leyfilegir hestar

Par sem tekur patt i pessari toltgrein ma ekki taka patt 66rum toltgreinum & sama moti.
i2.8.6.2 Forkeppni

| pessari grein, sem aeskilegt er ad fram fari & hringvelli eru allt ad 5 knapar & hringvellinum i
einu. Atridi eru synd samkveemt fyrirmaelum pular i samreemi vid grein i2.3.2.  beir hefja
keppni upp & pa hond sem skréad er i raslista.

Verkefni:
1. Tolt & frjalsri ferd, haegt nidur a fet og skipt um hond

2. Tolt, haegt og allt ad milliferd, & langhlidum er taumur tekinn i adra hond og greinilega
synt ad taumsamband vid munn hestsins sé ekki til stadar.

i2.8.6.3 Urslit

Urslitaknapar framkvaema verkefnid og skipta um hénd samkveemt fyrirmaelum pular i
samraemi vid grein i2.3.2.
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i2.8.7 T7 - Tolt

FAEskilegt er ad pessi keppnisgrein fari fram a hringvelli.

i2.8.7.1  Leyfilegir hestar

Par sem tekur patt i pessari téltgrein ma ekki taka patt i 6drum téltgreinum a sama moti.

i2.8.7.2  Forkeppni

| pessari grein sem geskilegt er ad fram fari & hringvelli eru allt ad 5 knapar & hringvellinum i
einu. Atridi eru synd samkvaemt fyrirmaelum pular i samraemi vid grein i2.3.2.  beir hefja
keppni upp & pa hdond sem peir eru skradir i raslista.

Verkefni:
1. Heegt tolt — haegt nidur a fet og skipt um hénd.
2. Frjals fero 4 tolti

i2.8.7.3  Urslit

Urslitaknapar framkvaema verkefnid og skipta um hénd samkveemt fyrirmaelum pular i
samraemi vid grein 2.3.2.

i2.8.8 T8 — Tolt

FAEskilegt er ad pessi keppnisgrein fari fram a hringvelli.

i2.8.8.1 Leyfilegir hestar

Par sem tekur patt i pessari téltgrein ma ekki taka patt 6drum téltgreinum a sama moéti.
i2.8.8.2  Forkeppni

| pessari grein, sem aeskilegt er ad fari fram & hringvelli eru allt ad 5 knapar & hringvellinum i
einu. Atridi eru synd samkvaemt fyrirmaelum pular samkvaemt grein i2.3.2. beir hefja keppni
upp a pa hond sem peir eru skradir i raslista.

Verkefni:
1. Frjéls ferd & tolti — haegt nidur a fet og skipt um hond.
2. Frjéls fero 4 tolti

i2.8.8.3  Urslit

Urslitaknapar framkvaema verkefnid og skipta um hénd samkveemt fyrirmaelum pular i
samraemi vid grein 12.3.2.
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i2.8.9  V-1Fj6rgangur
pessi keppnisgrein fer fram & hringvelli.

i2.8.9.1 Leyfilegir hestar

Par sem tekur patt i pessari grein ma ekki taka patt i 6drum fjor- eda fimmgangsgreinum &
sama moti.

i2.8.9.2  Forkeppni
Einn keppir i einu. Syna mé greinina upp a hvora hénd sem er.

Knapar hafa fjéra og halfan hring til umrada til ad syna eftirfarandi gangtegundir i peirri r6d
sem peir sjalfir kjosa:

1. Heegt tolt

2. Heegt- til milliferdarbrokk
3. Medalfet

4. Heegt til milliferdarstokk
5. Yfirferdartolt

Einungis mé syna hverja gangtegund einu sinni, fet skal syna halfan hring og adrar
gangtegundir heilan hring.

i2.8.9.3 Urslit

Urslitaknapar framkvaema verkefnid samkvaemt fyrirmaelum pular i samraemi vid grein
i2.3.2.R68 gangtegunda pessi:

1. Heegt tolt
2. Heegt- til milliferdarbrokk
3. Meadalfet
4. Heegt til milliferdarstokk

5. Yfirferdartolt

i2.8.10 V2 -fjérgangur
Pessi keppnisgrein fer fram & hringvelli.
[2.8.10.1 Leyfilegir hestar

Par sem tekur patt i pessari grein ma ekki taka patt 66rum fjor- eda fimmgangsgreinum 4 sama
moti.
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[2.8.10.2 Forkeppni:

Allt ad prir knapar eru & hringvellinum i einu. Hestarnir syna fjérar gangtegundir eftir
fyrirmaelum pular i samraemi vid grein i2.3.2. beir hefja keppni upp & pa hond sem peir eru
skradir i raslista

Verkefni:

1. Heegt tolt

2. Heegt- til milliferdarbrokk

3. Medalfet

4. Heegt til milliferdarstokk

5. Yfirferdartolt
i2.8.10.3 Urslit
Urslitaknapar framkvaema verkefnid samkvaemt fyrirmaelum pular i samraemi vid grein i2.3.2.
i2.8.11 V3 -fjérgangur
pessi keppnisgrein fer fram a hringvelli
i2.8.11.1 Leyfilegir hestar

Par sem tekur patt i pessari grein ma ekki taka patt i 66rum fjor- eda fimmgangsgreinum a
sama moti.

i2.8.11.2 Forkeppni

Allt ad fimm knapar eru & hringvellinum i einu. Hestarnir syna fjérar gangtegundir eftir
fyrirmaelum pular i samraemi vid grein i2.3.2. Peir hefja keppni upp & pa hond sem peir eru
skraoir i raslista

Verkefni:
1. Heegt tolt
2. Heegt- til milliferdarbrokk
3. Medalfet
4. Heegt til milliferdarstokk
5. Milliferoar- til yfirferoartolt

[2.8.11.3 Urslit

Urslitaknapar framkvaema verkefnié samkvaemt fyrirmaelum pular i samraemi vid grein i2.3.2.
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i2.8.12 V4 -fjérgangur
FAEskilegt er ad pessi keppnisgrein fari fram a hringvelli.
[2.8.12.1 Leyfilegir hestar

Par sem tekur patt i pessari grein ma ekki taka patt i 66rum fjor- eda fimmgangsgreinum &
sama moti.

[2.8.12.2 Forkeppni

| pessari keppnisgrein, sem geskilegt er ad fari fram & hringvelli eru allt ad fimm knapar &
hringvellinum i einu. Hestarnir syna fjérar gangtegundir eftir fyrirmaelum pular i samraemi vio
grein i2.3.2. beir hefja keppni upp & pa hond sem peir eru skradir i raslista.

Verkefni:
1. Medalfet
2. Frjéls ferd a tolti

3. Gangskipting fet/tdlt og télt/fet, synt einn i einu samkvaemt fyrirmaelum pular.
Haegt nidur & fet og skipt um hénd.

4. Brokk, heegt til milliferd

5. Stokk, haegt til milliferd. Skipting & stokk og nidurhaegingu af stokki syna knapar einn
og einn i einu samkvaemt fyrirmaelum pular.

i2.8.12.3 Urslit
Urslitaknapar framkvaema verkefnid samkvaemt fyrirmaelum pular i samreeni vié grein 12.3.2
i2.8.12.4 Almennar athugasemdir

pessi grein er hugsud til ad deema reidstil og asetu knapa frekar en gangtegundir hestsins.
Einnig skiptir méali samband manns og hests, nakvaemni vid framkvaemd syningar og hlydni
hests.

pad sem 6skaod er eftir:

Knapi: G0Od aseta, mjuk og naem taumtdk, neestum dsynilegar bendingar. Nakveem og latlaus
framkvaemd aefinga, tillitssemi vid adra keppendur.

Hesturinn skal vera ahugasamur og yfirvegadur & 6llum gangtegundum. Goédar hreyfingar,
hlydinn i dllum aefingum. Minni héttar taktgallar hafa einungis litilhattar &hrif & einkunn svo
lengi sem bendingar knapa eru réttar. Haed fétaburdar hefur ekki ahrif & einkunnagjof.

i2.8.13 V5 - Fjorgangur

FEskilegt er ad pessi keppnisgrein fari fram a hringvelli.
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i2.8.13.1

Par sem tekur patt i pessari grein ma ekki taka patt i 6drum fjor- eda fimmgangsgreinum a
sama moti.

i2.8.13.2 Forkeppni:

| pessari keppnisgrein, sem geskilegt er ad fram fari & hringvelli, eru allt ad fimm knapar &
hringvellinum i einu. Hestarnir syna fjérar gangtegundir eftir fyrirmaelum pular i samraemi vid
grein i2.3.2. beir hefja keppni upp & pa hond sem peir eru skradir i raslista.

Verkefni:
1. Frjals ferd a tolti
2. Heegt til milliferdarbrokk
3. Medoalfet
4. Heegt til milliferdarstokk
i2.8.13.3 Urslit
Urslitaknapar framkvaema verkefnid samkvaemt fyrirmeelum pular i samraemi vid grein i2.3.2.
i2.8.14 V6 - Fjorgangur
FAEskilegt er ad pessi keppnisgrein fari fram a hringvelli.
i2.8.14.1

Par sem tekur patt i pessari grein ma ekki taka patt i 6drum fjor- eda fimmgangsgreinum &
sama moti.

i2.8.14.2 Forkeppni

| pessari keppnisgrein, sem geskilegt er ad fari fram & hringvelli, eru allt ad fimm knapar &
hringvellinum i einu. Hestarnir syna fjérar gangtegundir eftir fyrirmaelum pular i samraemi vio
grein i2.3.2. beir hefja keppni upp & pa hénd sem peir eru skradir i raslista.

Verkefni:
1. Frjals ferd a tolti
2. Heegt til milliferdarbrokk
3. Medalfet

4. Heegt til milliferdarstokk. Skipting & stokk og nidurheeging er synt af einum knapa i
einu eftir fyrirmaelum pular.

i2.8.14.3 Urslit
Urslitaknapar framkvaema verkefnid samkvaemt fyrirmaelum pular i samraemi vié grein i2.3.2.
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i2.8.15 F1-Fimmgangur

Pessi keppnisgrein fer fram & hringvelli sem skal vera ad lagmarki 250m langur.
i2.8.15.1 Leyfilegir hestar

Par sem tekur patt i pessari grein ma ekki taka patt i 6drum fjor- eda fimmgangsgreinum &
sama moti.

[2.8.15.2 Forkeppni

Einn keppir i einu. Syna mé greinina upp a hvora hénd sem er.

Knapinn hefur fjéra og héalfan hring til umrada til ad syna eftirfarandi gangtegundir i peirri r6d
sem peir sjalfir kjosa.

Verkefni:
1. Heegt til milliferdartolt
2. Heegt til milliferdarbrokk
3. Medoalfet
4. Heegt til milliferdarstokk
5. Skeid

Einungis m& syna hverja gangtegund einu sinni, fet skal syna halfan hring og adrar
gangtegundir heilan hring.

Skeid skal einungis synt a langhlidum.
Einkunnir fyrir t0lt og skeid hafa tvofalt veegi.
i2.8.15.3 Urslit
Urslitaknapar framkvaema verkefnid samkvaemt fyrirmeaelum pular i samraemi vid grein 2.3.2.
R66 gangtegunda pessi:
1. Heegt til milliferdartolt
2. Heegt til milliferdarbrokk
3. Medalfet
4. Heegt til milliferdarstokk
5. Skeid

Syna ma skeid prisvar a langhlid. Meirihluti knapa akvedur med kosningu & hvorri langhlid
syna skal skeid. Falli atkveedi jafnt vegur atkveedi efsta knapa ar forkeppni tvofalt. Falli atkveedi
samt sem adur jafnt skal varpa hlutkesti um a hvorri langhlid syna skuli skeid. Komi
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skjaldarmerki upp, skal lagt & skeid a peirri langhlid sem yfirdémari valdi &dur en hann varpadi
hlutkestinu.

Einkunnir fyrir télt og skeid hafa tvofalt veegi.

i2.8.16 F2-fimmgangur

Pessi keppnisgrein fer fram a hringvelli sem skal vera ad lagmarki 250m langur.

[2.8.16.1 Leyfilegir hestar

Par sem tekur patt i pessari grein mé ekki taka patt 6drum fjor- eda fimmgangsgreinum 4 sama
moti.

i2.8.16.2 Forkeppni

Allt ad prir knapar eru a hringvellinum i einu. Syndar eru fimm gangtegundir eftir fyrirmaelum
bular i samraemi vid grein i2.3.2. Knapar hefja keppni upp & pa hond sem peir eru skradir i
raslista.

Verkefni:
1. Heegt til milliferdartolt
2. Heegt til milliferdarbrokk
3. Medalfet
4. Heegt til milliferdarstokk
5. Skeid

Syna ma skeid prisvar & einni langhlid. Meirihluti knapa velur pa langhlid sem skeid skal synt
a. Geti peir ekki komid sér saman um langhlid akvedur pulur & hvada langhlio skeidid skuli
synt. Einkunnir fyrir tolt og skeid hafa tvofalt vaegi.

i2.8.16.3 Urslit

Urslitaknapar framkveema verkefnid samkvaemt fyrirmaelum pular i samraemi vid grein i2.3.2.
R606 gangtegunda er pannig:

1. Heegt til milliferdar tolt

2. Heegt til milliferdar brokk

3. Meadalfet

4. Heegt til milliferdar stokk

5. Skeid

Syna ma skeid prisvar & langhlio. Meirihluti knapa akvedur med kosningu & hvorri langhlid
syna skal skeid, falli atkvaedi jafnt vegur atkveedi efsta knapa ar forkeppni tvofalt. Falli
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atkvaedin samt sem adur jafnt skal yfirdomari varpa hlutkesti um upp & & hvorri langhlidinni
skeidid skuli ridid.

[2.8.17 F3 - Five Gait

pessi keppnisgrein fer fram & hringvelli sem skal vera ad lagmarki 250m langur.

[2.8.17.1 Leyfilegir hestar

Par sem tekur patt i pessari grein mé ekki taka patt 6drum fjor- eda fimmgangsgreinum & sama
moti.

i2.8.17.2 Forkeppni

Allt ad prir knapar eru a hringvellinum i einu. Syndar eru fimm gangtegundir eftir fyrirmaelum
pbular i samraemi vid grein i2.3.2. Knapar hefja keppni upp & pa hénd sem peir eru skradir i
raslista.

Verkefni:

1. Haegt til milliferdartolt

2. Heegt til milliferdarbrokk
3. Medalfet

4, Haegt til milliferdarstokk
5. Skeid

Syna ma skeid tvisvar a langhlid. Meirihluti knapa akvedur med kosningu a hvorri langhlio
syna skal skeid. Falli atkveedi jafnt &kvedur pulur & hvorri langhlid syna skal skeid. Til ad par
fai einkunn fyrir skeid skal pad synt a.m.k. halfa langhlid.

Einkunn fyrir skeid hefur tvofalt veegi og deilt skal i lokaeinkunn med 6.

i2.8.17.3 Urslit

Urslitaknapar framkveema verkefnid samkvaemt fyrirmaelum pular i samraemi vid grein i2.3.2.

Syna ma skeid tvisvar & langhlid. Meirihluti knapa akvedur med kosningu a hvorri langhlid
syna skal skeid. Falli atkveedi jafnt &kvedur pulur & hvorri langhlid syna skal skeid. Til ad par
fai einkunn fyrir skeid skal pad synt a.m.k. halfa langhlid.

Einkunn fyrir skeid hefur tvofalt veegi og deilt skal i lokaeinkunn med 6.

I3 Skeidvallargreinar

[3.1 BUnadur

Leyfilegt er ad breyta um reidbunad milli spretta i 6llum skeidvallargreinum. Piskar eru ekki
leyfoir i P1 (250m. skeid) og P3 (150m skeid).
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3.2 DOmarar

Kynbétadémarar med FEIF réttindi (samkveemt heimasiou FEIF) eda geedingadomarar
(samvkeemt heimasidu LH) mega vera hlaupagaeslumenn i skeidgreinum. A licensed FEIF
Breeding (as listed on the FEIF website) or Geedingakeppni judge (as listed on the
Landssamband hestamannafélaga website) may be employed in any required position for
pace track tests where the duties are limited to showing a flag to indicate whether a horse is
in pace or not.

[3.3 Timavarsla

Einungis synileg merki en ekki hljodmerki eru gild i timatéku. Notkun rafreennar timatdku er
skylda & WorldRanking métum og maelt med pvi & 6drum métum.

Bunadur og uppsetning hans skal sampykktur af yfirdémara & hverju méti. begar rasbasar eru
notadir skal timataka hefjast pegar dyrnar ad framan byrja ad opnast (p.e. sjalfvirkur
timatdkubunadur skal vera tengdur vid opnunarkerfi rasbasanna).

Handvirk timavarsla (eins og henni er list hér ad nedan) getur verid framkvaemd til vara vid
rafreena timatoku. Ef rafreenn timatokubdanadur bilar verda métshaldarar ad notast vid annan
bunad — handvirkan eda rafraenan. Timar sem hafa aunnist &8ur en banadur bilar eru gildir.
Aldrei skal heimila knapa ad taka fleiri en einn aukasprett til ad 6dlast gildan tima.

Reglur um handvirka timavorslu

Pegar timi er ekki maeldur med rafreenni timatoku, skal taka tima a hverjum knapa med premur
klukkum. Gildur timi er medaltal peirra tveggja klukkna sem neest eru hver annarri. Ef sama
bil er & milli allra priggja klukknanna er tekid medaltal peirra allra priggja. Medaltiminn er alltaf
gefinn upp med tveimur aukastéfum, rinnad af eftir venjulegum steerdfraedireglum. Hid sama
gildir um einkunnir sem gefnar eru at fré timum.

Einn démari a marklinu ber abyrgd a timavéroum. Hann ber abyrgd a:
e AQ vinnuadstada timavarda sé vidunandi, &n havada og utanadkomandi truflunar.
e AQ gefa skyr fyrirmeeli um pad hver eigi ad taka tima & hvada hesti.
e Ad leyfa start pegar timaverdir eru tilbanir.

Domarar & marklinu mega ekki vera timaverdir.

Til ad gera tima samanburdarhaefa & milli méta skal baeta 0.40 sekindum vid handvirkt tekna
tima &dur en peir eru gefnir upp og einkunnir reiknadar Ut fra peim.

i3.4 Einkunnagjof i kappreidum

I kappreidum par sem eru fleiri en einn sprettur skal gefin einkunn fyrir besta timann.
Einkunnirnar byggjast a skrddum tima hestsins, sem byggjast a videigandi breytingu tima i
einkunn, med tveimur aukastofum. Séu timar jafnir er seetar6dun akvoroud ut fra 68rum besta
tima hestsins og svo koll af kolli. Séu efstu hestar med alla tima jafna skulu peir hlaupa
aukasprett og domarar syna lokarddun.
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Fatist hesti a skeidi frda 50 metra marki, fram ad marklinu er pad hlaup 6gilt og telur ekki til
einkunnar.

i3.5 Met

Til ad f& mettima sampykktan af FEIF og LH parf ad uppfylla eftirfarandi skilyroi:
e Vodllurinn parf ad uppfylla 6ll skilyrdi sem nefnd eru i I6gum og reglum FEIF og LH.
¢ Nota skal rasbasa i P1 og P3.
e Timi skal maeldur med rafreenum timatdkubunadi.
e [ P1 og P3 skal timataka hefjast pegar dyr ad framan byrja ad opnast.

e [ P1 og P3 skal vera myndatékubnadur i endamarki tengdur vid timatdkubinad sem
getur greint milli knapa.

e Vindur i hlaupaétt, vid brautina méa ekki fara yfir 5,4 metra a sekindu a medan 4 hlaupi
stendur og skal meeldur med vindmeeli sem stadsettur vid hlid brautar, sem uppfyllir
reglur ipréttanefndar FEIF (FEIF Sport Committee).

Knapinn verdur ad hafa fario ad dllum kappreidareglum.
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i3.6 Lysing & keppnisgreinum
i3.6.1  P1-Skeidkappreidar 250 m

Pessi grein fer fram a skeidvelli i tveimur eda fleiri umferdum.

i3.6.1.1 Loglegir hestar (Eligible Horses)

Par sem keppir i pessari keppnisgrein ma ekki keppa i P3 & sama moti.

[3.6.1.2 Réasbéasar

Pegar rasbasar eru notadir skulu peir uppfylla kréfur settar og gefnar Gt af sportnefnd FEIF.
Krofurnar fela i sér skilgreiningar a raslinu og hvernig rafreenn timatdkubunadur er tengdur
rasbasum.

i3.6.1.3  Heett vid patttoku i spretti

Vilji knapi heetta vid patttoku i spretti, skal hann tilkynna pad til stjornstédvar innan 10 minatna
eftir ad sidasta ridlifyrri umferdar likur a viokomandi degi.

Eftir pad er einungis heimilt ad draga hest til baka Ur ridli hafi hann eda knapi verido deemdur
ohaefur til keppni af dyraleekni eda laekni. Ad 68rum kosti er parid deemt Ur leik i viokomandi
keppnisgrein.

i3.6.1.4 RAsrod

Fyrir fyrstu umferd er dregid i ridla af handahdfi. | 6llum 68rum umferdum er hestum radad i
ridla eftir timum i sprettunum & undan pannig ad hestar med naleega tima hlaupa saman. betta
pydir ad hestarnir med slokustu timana eru i fyrsta ridlinum, hestarnir med naestslokustu
timana i naesta ridli og svo koll af kolli. Ef ekki er heegt ad hafa alla ridlana jafnstéra eru settir
feerri hestar i fyrsta ridilinn [par sem hestarnir med slékustu timana hlaupa], ef naudsyn krefur
jafnvel einn. Ef einhverjir hestar eru an tima er peim radad i ridla af handahdfi.

i3.6.1.5 Reesing

Allt ad fjorir hestar meeta til reesingar. Knapar eru audkenndir med mismunandi litum (blar,
gulur og 2 litir til vidbotar ef porf er &). Hver knapi ma hafa tvo adstodarmenn. Adstodarmenn
skulu bera vidurkennda hjalma og engir piskar eru ekki leyfoir.

Ef agreiningur er um raesingu i fyrstu umferd, skal knapi merkur blau vera & vinstri braut (séd
fra raslinu/startbAsum ad enda brautar) og knapi merktur gulu skal vera & haegri braut. bessi
regla skal eiga vid i 6llum sidari sprettum pegar hestar hafa ekki gilda spretti/tima, eda hestar
hafa sama tima.

| sidari umferdum (umferdum 2 til 4) skal knapi med besta timann i fyrri ridli akveda adur en
knapar ar peim ridli eru kalladir i startbdsa (eda & raslinu), i hvada startbas (eda hvar af
raslinu) hann vill reesast, engar breytingar eru leyfoar eftir ad ridill hefur verid kalladur fram.
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Hafi reesing ekki tekist eftir 10 minatur skal hesturinn sem veldur tofinni faera sig nokkur skref
til baka Hafi reesing ekki tekist 5 minatum sidar vegna sama hests skal sa hestur Gtilokadur ur
peirri umferd. Adur en hlaup hefst, skal domari sem ber abyrgd & timavoérslu tilkynna ad braut
sé aud og timataka klar. Démari, stadsettur fyrir aftan raslinu, skal gefa til kynna hveneer hlaup
getur hafist. Vid merki raesis, rida knapar ad 50 metra skiptilinu & gangtegund ad eigin vali.
padan og til loka hlaups skal hesturinn vera & skeidi. Ymist eru tvaer eda fjorar umferdir
samtals en aldrei fleiri en tveer umferdir & dag.

Vid raesingu skal hafa eins litinn havada og mdgulegt. Hestar skulu standa rélegir a raslinu,
beinir og visa i att ad marklinu. Heimilt er ad hestar séu stadsettir med 6drum heetti a raslinu,
(t.d. standi pversum) en i peim tilvikum skal knapi lata adra knapa i sama rashoépi vita og reesir
heimila slikt. Hafi hestur verid trufladur eda hindradur i raesingu og geti ekki hafid hlaup af
peim asteedum getur raesir leyft honum ad hlaupa einum. betta telst ekki vera réng raesing.
Um leid og allir hestar standa kyrrir og stefna i att ad marklinu, ma framkveema reaesingu. Raesir
skal standa a einhvers konar upphaekkun u.p.b. 3 metra utan vid véllinn og einn til tvo metra
framan vid knapana. Hann gefur synilegt merki (helst tvilitt flagg).

Ekki skal gefa hljod/radd merki.

pyding merkjanna er eftirfarandi:
o Flaggi lyft: Verid vidbunir, raesing getur ordid hvenaer sem er.
e Flagg sett nidur: Hefjid keppni.

i3.6.1.6 Raesing med rasbasum eda sjalfvirki raesingarvél

pegar rasbasar eda sjalfvirk raesingarvél er notud f4 knapar 2 minatur til ad koma hestum
sinum inn i rasbasana. Innan 30 sekundna eftir ad sidasti hestur er kominn inn i sinn rasbas
skal reesa. Hafi knapa ekki tekist petta innan pessara timamarka er hann deemdur Gr
viokomandi umferd.

Rasbasarnir skulu vera lokadir ad framan pegar knapar koma hestum sinum inn i rAsbasana
og allir knapar skulu leitast vid ad koma hestum sinum i rasbasana & nakveemlega sama tima.
Oski knapi eftir undantekningu pannig ad rasbasarnir séu opnir ad framan medan hann kemur
hesti sinum i rasbas, skal pad heimilad, gegn pvi skilyrdi ad sa knapi sem d6skar eftir pessu
skuli vera fyrstur til ad koma hesti sinum inni rasbas. Hinn knapinn getur kosid ad bida, en
skal strax og fyrri knapinn hefur komid hesti sinum inn i rAsbasana byrja ad koma sinum hesti
inn i rasbasinn innan leyfilegra timamarka.

Sama skal eiga vid ef teyma parf hest inn i rAsbés. Rasbasarnir skulu vera lokadir ad framan
og aftan fyrir reesingu.

Adstodarmenn verda ad standa med ad minnsta kosti annan f6tinn & jorou, &n undantekninga
og mega ekki pvinga hestinn inn i rasbasana. Fari adstodarmenn ekki ad reglum er knapi
deemdur ar leik i viokomandi hlaupi. Adstodarmenn rasbasa sem sja um ad loka og opna
rasbasunum mega ekki adstoda vid ad koma hestum inn i rasbasana, nema til ad loka hurdum
rasbasanna.

Einn aukaddmari er stadsettur fyrir aftan raslinu til ad leidbeina og fylgjast med framkveemd
raesingar.
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Ekki skal gefa hljod/raddmerki.

[3.6.1.7 Dbémarar

Niu démarar skulu deema pessa keppnisgrein.

A WorldRanking motum skulu vera ad lagmarki 5 domarar. Nota ma hlaupagaeslumenn i adrar
stoaur.

Hlaupagaeslumenn skulu hljéta naudsynlega pjalfun fra [ ]. [e. Pace assistants should be
properly trained and approved by their national association]:

e Einn démari stendur & raslinu.

e Annar og prigji démari, eda einn domari og einn hlaupagaeslumadur standa & 50 m
skiptilinu, sitt hvoru megin vallar.

e Fjoroi domari eda hlaupagaeslumadur stendur a milli 50 m og 100 m skiptilinu.

e Fimmti domari eda hlaupagaeslumadur stendur & milli 2100 m og 150 m skiptilinu.

e Sj6tti domari eda hlaupagaeslumadur stendur a milli 150 m og 200 m skiptilinu.

e Sjoundi démarinn eda hlaupagaeslumadur stendur & milli 200 m og 250 m skiptilinu.

e Attundi og niundi démari, eda einn démari og einn hlaupagseslumadur standa &
marklinu, sitt hvoru megin vallar.

bPegar rasbasar eru notadir parf einn domara eda hlaupageeslumann sem leidbeinir um
framkvaemd reesingar fyrir aftan raslinu. Démarar eda hlaupageeslumenn hafa litud flogg i
sama lit og knapar. Sé hestur deemdur uppi af skeidinu er synt flagg i videigandi lit, sé hlaupio
deemt gilt er hvitt flagg synt. Einnig skal heimilt ad démarar og hlaupagaeslumenn hafi raud og
green flogg. Samkvaemt fyrirmeaelum pular skulu démarar sem eru stadsettir 50 m til 250 m fra
raslinu syna graent flagg, og gefa pannig til kynna ad hesturinn hafi verid & skeidi a peirra
hluta. Démarar syna rautt flagg ef hestur var ekki & skeidi & peirra hluta. Eitt rautt flagg pydir
ad viokomandi hlaup er 6qilt.

i3.6.1.8 Knapar

Unnt parf ad vera ad pekkja knapa audveldlega i sundur.

Virk fothvatning er leyfd i kappreidunum. Allar hvatningar sem truflad geta adra patttakendur
i sprettinum eru bannadar. Trufli knapi annan eda adra knapa i spretti, telst timi hans ekki
gildur. Hestar i naesta ridli skulu standa a.m.k. 30 metrum fyrir aftan marklinu.

Yfirdomari getur leyft hesti sem ordid hefur fyrir truflun ad hlaupa aftur einum, sé farid fram a
slikt.
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3.6.1.9 Rafreen timataka

Geti rafreeni timatokubUnadurinn ekki meelt tima & hestinum i 60ru seeti, skal nota
nedangreinda toflu til ad reikna tima byggt a tima hestsins i fyrsta seeti og fjarlaegdar hestsins
fra marklinu.

Lokatimi 0,5m? 1,04 1,5° 2,0m 2,5m 3,0m
21.0-22.9 0.04 0.08 0,12 0.16 0.20 0.24
23.0-24.9 0.05 0.09 0.14 0.18 0.23 0.27
25.0-26.9 0.05 0.10 0,15 0.20 0.25 0.30
27.0-28.9 0.06 0.11 0.17 0.22 0.28 0.33
29.0-31.0 0.05 0.12 0.18 0.24 0.30 0.36

i3.6.1.10 Einkunnir

Einkunnir fyrir alla tima er reiknadar med eftirfarandi jo6fnu:
(32.50-1)/1.25
par sem t = timi flj6tasta spretts med videigandi mérgum aukastéfum

Einkunnir geta ekki ordid haerri en 10.00 eda lsegri en 0.00.

Afrannun einkunna er gerd i samraemi vid peer reglur sem lyst er i grein i2.2.

3 U.m.p. lengd hofuds.Approximately the length of the head.
4 U.p.b. lengd h6fuds og hals.Approximately the length of the head and neck.
5 U.p.b. hélf hestlengd.Approximately half a horse length.

31




I — Reglur um iprottakeppni

i3.6.2 P2 — Skeid: 100 m skeid med flj6tandi raesingu

Pessi grein fer fram & skeidvelli, par sem er a.m.k. 50 m kafli &dur en komid er ad 100 m
timatokukafla.

i3.6.2.1 Raesing

Einn hestur i einu fer ad rasmarki. Vio merki raesis rida knapar ad 50 m skiptilinu & gangtegund
aod eigin vali. Pegar ridid er yfir 50 m skiptilinuna hefst timataka med synilegu merki. Padan
og til marklinu skal hestur vera a skeidi. Ridnir eru tveir sprettir.

[3.6.2.2 RAsrod

Fyrir fyrstu umferd er rasrod dregin af handahofi. | annarri umferd er haegt ad notast vid sému
rasrod og i fyrsta spretti, eda akveda rasrod eftir arangri i fyrstu umferd. i sidara tilvikinu skal
hesturinn/hestarnir med slakastan tima byrjar fyrstur/fyrstir. Adur en fyrsta umferd hefst, skal
kynna i rélista hvora adferdina til ad dkvarda rasrod i 6drum spretti verdur notud.

i3.6.2.3 Domarar
e Fjorir ddmarar skulu deema pessa keppnisgrein. DOmari 1 er & raslinu:
e Dbmari2 eramili0 mog 50 m skiptilinu:
e Ddmari 3 er a milli 50 m og 100 m skiptilinu:
e Dobmari 4 er a marklinu:

Domarar syna green flogg ef hestur var & skeidi & peirra hluta. Démarar syna rautt flagg ef
hestur var ekki & skeidi a peirra hluta. Eitt rautt flagg pydir ad viokomandi hlaup er ogilt.

i3.6.2.4  Einkunnagjof

Besti timinn gildir til einkunnar. Séu timar jafnir er pad naest besti timi hests sem radar i saeti
o.s.frv. Stokkvi hestur upp af skeidi & milli 50 m skiptilinu og marklinu telur viskomandi sprettur
ekki til einkunnar.

islensk sérregla: Eftir ad keppandi hefur verid kalladur upp og hefur hafid adreid ad rasmarki
er honum 6heimilt ad taka baug eda snua vid. Skal hann pa deemdur ar leik.

i3.6.2.5 Bunadur (Equipment)

Heimilt er ad nota pisk af 16glegri gerd.The use of an approved whip is allowed.

i3.6.2.6 Knapar

Sja P1 — 250 m skeidkappreioar.
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3.6.2.7  Einkunnir

Einkunnir fyrir tima er reiknadar med eftirfarandi j6fnu:
(12.00-t)/0.60
par sem t = timi hradasta spretts med videigandi mérgum aukastofum.

Einkunnir geta ekki ordid haerri en 10,00 eda leegri en 0.00.

Afrannun einkunna er framkvaemd eftir peim reglum sem lyst i grein i2.2.
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i3.6.3  P3-Skeidkappreidar 150 m

Pessi grein er framkvaemd & sama hétt og P1 — 250 m skeidkappreidar, ad undanskildu pvi
sem fram kemur hér ad nedan.

i3.6.3.1 Loglegir hestar

Par sem keppir i pessari keppnisgrein ma ekki keppa i P1 & sama moti.

[3.6.3.2 DO6marar

Sjo démarar skulu deema pessa keppnisgrein.

A WorldRanking métum skulu vera ad lagmarki 5 domarar. Nota ma hlaupagaeslumenn i adrar
stodur.

Hlaupagaeslumenn skulu hljéta naudsynlega pjalfum fr4 [ ].Pace assistants should be properly
trained and approved by their national association:

e Einn démari stendur & raslinu.

e Annar og prigji démari, eda einn démari og einn hlaupagaeslumadur standa & 50 m
skiptilinu, sitt hvoru megin vallar.

e Fjoroi domari eda hlaupagaeslumadur stendur a milli 50 m og 100 m skiptilinu.
e Fimmti domari eda hlaupagaeslumadur stendur & milli 100 m og 150 m skiptilinu.

e Sjotti og sjoundu démarar eda einn démari og hlaupagaeslumadur standa & marklinu,
sitt hvoru megin vallar.

bPegar rasbasar eru notadir parf einn démara eda hlaupageeslumann sem leidbeinir um
framkveemd reesingar fyrir aftan raslinu. Domarar eda hlaupagaeslumenn hafa litud flogg i
sama lit og knapar. Sé hestur deemdur uppi af skeidinu er synt flagg i sama lit og videigandi
knapalit, sé hlaupid deemt gilt er hvitt flagg synt. Einnig skal heimilt ad démarar og
hlaupageeslumenn hafi raud og green flogg. Samkvaemt fyrirmaelum pular skulu démarar
sem eru stadsettir 50 m til 250 m fr4 raslinu syna greent eda rautt flagg, og gefa pannig til
kynna ad hesturinn hafi verid a skeidi a peirra hluta. Domarar syna rautt flagg ef hestur var
ekki & skeidi & peirra hluta. Eitt rautt flagg pydir ad viokomandi hlaup er 6gilt.

i3.6.3.3 Rafreen timataka

Geti rafreeni timatdkubunadurinn ekki meelt tima & hestinum i 6d6ru seeti, skal nota
nedangreinda toflu til ad reikna tima byggt & tima hestsins i fyrsta seeti og fjarlaeegdar hestsins
fr& marklinu.

Lokatimi

0.5m6

1.0m7

1.5m8

2.0

2.5m

3.0m

135-14.4

0.04

0.08

0.12

0.16

0.20

0.24

6 U.p.b. lengd héfudsApproximately the length of the head.
7 U.p.b. lengd hofuds og hals.Approximately the length of the head and neck.
8 U.p.b. half hestlengd.Approximately half a horse length.
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145-154 0.05 0.09 0.14 0.18 0.23 0.27
155-16.4 0.05 0.10 0.15 0.20 0.25 0.30
165-174 0.06 0.11 0.17 0.22 0.28 0.33
17.5-18.9 0.06 0.12 0.18 0.24 0.30 0.36
19.0-20.9 0.07 0.13 0.20 0.26 0.33 0.39
21.0-23.0 0.07 0.14 0.21 0.28 0.35 0.42

3.6.3.4  Einkunnir

Einkunnir fyrir tima eru reiknadar med eftirfarandi jofnu:
22.00 -t
par sem t = besti timi med videigandi mdrgum aukastéfum

Einkunnir geta ekki verid haerri en 10,00 eda laegri en 0.00.

Afrannun einkunna er framkvaemd eftir peim reglum sem lyst i grein i2.2.
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i3.6.4 PP1 — Gaedingaskeid
i3.6.4.1 Loglegir hestar

Par sem keppir i pessari keppnisgrein méa ekki keppa i PP2 eda PP3 & sama mdti.

i3.6.4.2  Véllur

pessi grein fer fram & velli sem uppfyllir skilyrdi fyrir geedingaskeid. Vinsamlegast skodid
teikningu ad keppnisvelli i {17.8.

[3.6.4.3 RA&srod

Rasr6d er dregin af handahofi fyrir fyrri sprett. Rasrdd er st sama i fyrri og seinni spretti.

i3.6.4.4 Reesing

Um leid og résflaggi er lyft, skal hestur fara af stad a feti, brokki eda tolti, i gédu jafnveegi ad
trektinni. Hestur telst vera kominn yfir i nyjan kafla, pegar fremsti partur hestsins fer yfir
skiptilinu & milli tveggja kafla. Pegar hesturinn er kominn inn i trektina, skal hann skipta yfir &
stokk af feti, tolti eda brokki. Til ad f& haar einkunnir, skal hesturinn framkveema verkefnid eins
og pvi er lyst ad framan og stokkva a kraftmiklu stdkki i gegnum alla 25m trektina adur en
hesturinn er tekinn nidur a skeid.

A milli 25 m skiptilinu og 50 m réaslinu (byrjun timatokukafla) skal tekid nidur & skeid. Pegar
farid er yfir 50 m raslinuna hefst timataka vid synilegt merki. A milli 150 m skiptilinu (endir
timattkukafla) og 200 m marklinu p.e. a nidurhaegingarkafla skal hesturinn haegdur nidur a
tolt, brokk eda fet. Til ad fa haar einkunnir parf hesturinn ad vera kominn nidur & fet fyrir 200
m marklinu.

Vid upphaf vallarins (ad 25 metra skiptilinunni) skal vera greinilega afmorkud trekt eins og sja
ma 4 teikningu i grein i17.8.

Medaltal einkunna tveggja spretta raedur seetar6dun. Séu fleiri en einn med jafnar einkunnir
rdda einkunnir démara saetardoun. Séu einkunnir i fyrsta seeti jafnar er ridinn einn
aukasprettur.

[3.6.45 Doémarar

e Sex domarar skulu deema pessa keppnisgrein. beir deema med opnum spjaldadémum
fr& 0-10 i heilum og halfum télum. Fyrsti domari deemir stokkskiptingu og nidurtoku &
skeid.

e Annar démari daemir skeid a milli 50 m og 100 m skiptilinu.
e  Pridji domari deemir skeid & milli 200 m og 150 m skiptilinu.

e Fjoroi démari deemir nidurhaegingu fra 150 m skiptilinu til enda brautar vio 200 m
marklinu. Raesir (sem skal vera domari) stendur & 50 m skiptilinu og gefur greinilegt
merki med flaggi til priggja timavarda sem eru stadsettir & 150 m skiptilinu pegar hestur
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kemur inn a timatokukafla & 50 m skiptilinu. Reesir gefur einnig til merki med raudu
flaggi sé hesturinn ekki & skeidi & 50 m skiptilinu.

e A 150 m skiptilinu er stadsettur einn démari sem gefur merki med raudu flaggi hafi
hestur ekki verid a skeidi pegar hann fér yfir 150 m skiptilinuna.

Domarar skulu stadsetja sig pannig ad peir hafi besta mdgulega yfirsyn yfir sitt domsvaedi.
Pegar hesturinn hefur farid i gegnum viokomandi kafla, syna domarar eitt til fjogur einkunnir
sinar. Ef hestur stekkur upp af skeidi & timatdkukaflanum synir viokomandi domari(domarar)
rautt flagg og skal pa ekki gefa einkunn fyrir tima.

Heest er heegt ad fa 40 stig fyrir stil og ad hamarki 20 stig fyrir tima i samraemi vid
einkunnatoflur. Deilt er i lokasummu med 6.

i3.6.4.6  Tilkynning einkunna

I geedingaskeidi skal pulur lesa upp einkunnir og tima parsins, i samraemi vid r6d démara.
Lesa skal upp tima parsins adur en einkunn fyrir nidurhaegingu er lesin upp.

i3.6.4.7 Enginn timi

Ef hestur faer 0 fra 68rum eda pridja domara og/eda rautt flagg fra raesi eda domara & marklinu
er ekki gefin einkunn fyrir tima.

islensk sérregla: Eftir ad keppandi hefur verid kalladur upp og hefur hafid adreid ad rasmarki er
honum 6heimilt ad taka baug eda snua vid. Skal hann pa deemdur ur leik.

i3.6.4.8 Einkunnatafla

Reikna skal at einkunnir fyrir tima i sekindum samkveemt eftirfarandi toflu.

Sek. Einkunn Sek. Einkunn Sek. Einkunn
<8,0 20,0 9,3 13,5 10,8 6,0
8,1 19,5 9,4 13,0 10,9 55
8,2 19,0 9,5 12,5 11,0 5,0
8,3 18,5 9,6 12,0 111 4,5
8,4 18,0 9,7 115 11,2 4,0
8,5 17,5 9,8 11,0 11,3 3,5
8,6 17,0 9,9 10,5 114 3,0
8,7 16,5 10,0 10,0 115 2,5
8,8 16,0 10,1 9,5 11,6 2,0
8,9 155 10,2 9,0 11,7 15
9,0 15,0 10,3 8,5 11,8 1,0
9,1 14,5 10,4 8,0 11,9 0,5
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9,2

14,0

10,5 75
10,6 7,0
10,7 6,5
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i3.6.5  PP2-Gadingaskeid
i3.6.5.1 Loglegir hestar

Par sem keppir i pessari keppnisgrein méa ekki keppa i PP1 eda PP3 & sama mdti.

i3.6.5.2  Véllur

pessi grein fer fram & velli sem uppfyllir skilyrdi fyrir geedingaskeid. Vinsamlegast skodid
teikningu af keppnisvelli i 117.8.

[3.6.5.3 RAsrod

Fyrir fyrstu umferd er r6d keppenda dregin. Rasréd er sidan hin sama i 66rum spretti.

i3.6.5.4 Raesing

Um leid og rasflaggi er lyft fer hesturinn af stad & feti, brokki eda tolti i géou jafnveegi ad
trektinni. Hestur telst vera kominn yfir i nyjan kafla, pegar fremsti partur hestsins fer yfir
skiptilinu & milli tveggja kafla. Pegar hesturinn er kominn inn i trektina, skal hann skipta yfir a
stokk af feti, tolti eda brokki. Til ad fa haar einkunnir, skal hesturinn framkvaema verkefnio eins
og pvi er lyst ad framan og stokkva a kraftmiklu stokki i gegnum alla 25 m trektina 4dur en
hesturinn er tekinn nidur a skeid.

A milli 25 m skiptilinu og 50 m raslinu (byrjunb timatoku) skal teki® nidur & skeid. begar farié
er yfir 50m raslinuna hefst timataka vid synilegt merki. A milli 150 m skiptilinu (endir
timatokukafla) og fyrir lok 200 m marklinu (p.e. & nidurheegingarkafla) skal hesturinn haegdur
nidur & tolt, brokk eda fet. Til ad fa haar einkunnir parf hesturinn ad vera kominn nidur & fet
fyrir 200 m marklinu.

Vid upphaf vallarins (ad 25 metra skiptilinunni) skal vera greinilega afmorkud trekt eins og sja
ma a teikningu i vidauka.

Heimilt er ad fara tvo spretti (jafnvel pé gefid hafi verid rautt spjald i fyrri spretti). Medaltal
einkunna Gr badum sprettum akvedur urslit. . Medaltal einkunna tveggja spretta reedur
seetar6dun. Séu fleiri en einn med jafnar einkunnir i fyrsta seseti rdda einkunnir démara
seetardoun. Séu einkunnir i fyrsta saeti jafnar er ridinn einn aukasprettur.

i3.6.5.5 DOémarar

Sex démarar skulu deema pessa keppnisgrein. bPeir deema med opnum spjaldadémum fré 0-
10 i heilum og halfum télum.

e Fyrsti domari gefur einkunn fyrir stokkskiptingu og nidurtoku & skeio:
e Annar démar deemir skeid & milli 50 m og 100 m skiptilinu:

e  Pridji domari deemir skeid & milli 200 m og 150 m skiptilinu:
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e Fjordi domari deemir nidurheegingu fra 150 m marklinu til enda vallar vid 200 m
endalinu:

e Reesir (sem skal vera démari) stendur a 50 m skiptilinunni og gefur greinilegt merki
med flaggi til priggja timavarda sem eru stadsettir a 150 m skiptilinu pegar hestur
kemur inn& timatdkukafla @ 50 m skiptilinu. Reesir gefur einnig til merki med raudu
flaggi sé hesturinn ekki a skeidi & 50 m skiptilinu:

e A 150 m marklinu er stadsettur einn démari sem gefur merki med raudu flaggi hafi
hestur ekki verid & skeidi pegar hann fér yfir 150 m marklinuna.

Domarar velja stadsetningu sina med tilliti til pess ad hafa sem besta yfirsyn yfir sitt ddomsvaedi.
Pegar hestur er kominn Ut af hans svaedi, syna domarar eitt til fijogur einkunnir sinar. Stokkvi
hestur upp & timatdkusvaedi synir viokomandi démari rautt flagg og hestur feer enga einkunn
fyrir tima.Heest er haegt ad f& 40 stig fyrir stil og ad hamarki 10 stig fyrir tima i samraemi vid
einkunnatoflur. Deilt er i lokasummu med 5.

i3.6.5.6  Tilkynning einkunna

I gaedingaskeidi skal pulur lesa upp einkunnir og tima parsins i samraemi vid rod domara. Lesa
skal upp tima parsis adur en einkunn fyrir nidurhasgingu er lesin upp.

[3.6.5.7  Einkunnir

Fai hestur 0 fra domara 2 eda 3 og/eda rautt flagg fra reesi eda domara & marklinu, feer hann
ekki einkunn fyrir tima.

i3.6.5.8 Einkunnatafla

Reikna skal ut einkunnir fyrir tima i sekindum samkvaemt eftirfarandi t6flu

Sek. Einkunn Sek. Einkunn Sek. Einkunn
9,0 eda hradar 10,00 10,4 6,50 11,8 3,00
9,1 9,75 10,5 6,25 11,9 2,75
9,2 9,50 10,6 6,00 12,0 2,50
9,3 9,25 10,7 5,75 12,1 2,25
9,4 9,00 10,8 5,50 12,2 2,00
9.5 8,75 10,9 5,25 12,3 1,75
9,6 8,50 11,0 5,00 12,4 1,50
9,7 8,25 11,1 4,75 12,5 1,25
9,8 8,00 11,2 4,50 12,6 1,00
9,9 7,75 11,3 4,25 12,7 0,75
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10,0 7,50 11,4 4,00 12,8 0,50

10,1 7,25 11,5 3,75 12,9 0,25

10,2 7,00 11,6 3,50 13,0 eda 0,0
heegar

10,3 6,75 11,7 3,25
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i3.6.6  PP3 Easy Pace Test
i3.6.6.1 Loglegir hestar

Par sem tekur patt i pessari grein ma ekki taka pétt i PP1 eda PP2 & sama mati.

i3.6.6.2  Vollur

pessi grein fer fram a velli sem uppfyllir skilyréi fyrir geedingaskeid, en vollur skal vera an
trektar.Vinsamlegast skodid teikningu ad velli fyrir PP1/PP2 i grein {17.8.

[3.6.6.3 RAsroo

Rasr6d er dregin af handahofi fyrir fyrri sprett. Rasrdd er st sama i fyrri og seinni spretti.

i3.6.6.4 Raesing

Um leid og pulur gefur merki, skal hestur fara af stad a feti, brokki eda tolti.

A milli upphafslinu og 50 m skiptilinu skal hestur settur uppa stékk af hvada gangtegund sem
er og tekinn a skeid.

A milli 50 m skiptilinu og 100 m skiptilinu skal hestur vera & skeidi.

Eftir 200 m skiptilinu og adur en komid er ad 150 m marklinu skal hestur vera kominn a tolt
eda brokk (ekki fet).

Hverjum hesti er heimilt ad fara tvo spretti.
Einkunn besta sprettsins reedur ssetarédun.

Séu fleiri en einn med jafnar einkunnir reedur einkunn démara i naest-besta spretti arslitum.
Séu einkunnir fyrir fyrsta saeti jafnar, skal ridinn einn aukasprettur.

[3.6.6.5 Dbémarar

Prja démara parf til ad deema PP3. Domarar deema med opnum spjaldadémum fra 0-10 i
heilum og halfum télum.

e Fyrsti domari deemir stokkskiptingu og nidurtoku & skeid.
e Annar démari deemir skeid & milli 50 m og 100 m skiptilinu.
e brigji domari deemir nidurhaegingu fra 100 m linu ad 150 m marklinu i enda brautar.

Domarar skulu stadsetja sig pannig ad peir hafi besta mdgulega yfirsyn yfir sitt ddomsveedi.
Pegar hesturinn hefur farid i gegnum vidkomandi kafla, syna démarar einkunnir sinar. Ef
hestur stekkur upp af skeidi & sidari kaflanum synir annar domari rautt flagg og skal pa ekki
gefa einkunn. Heest er haegt ad f& 30 stig fyrir gangskiptingu og stil. Deilt er i lokasummu med
3.
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i3.6.6.6  Tilkynning einkunnar

Pulur tilkynnir einkunnir eftir rodun démara.
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i4 Fimikeppni
i4.1 Fimivollur

Fimivollur skal vera 20 x 40 m eda 20 x 60 m, og merktur med videigandi merkingum sem
syndar eru a teikningu i grein [17.6 ]. Sé 20 x 60 m vollur notadur, eru merkin A, F, B, M, C,
H, E og K einungis notadir utan a vellinum. Motshaldarar geta merkt midju vegalengdarinnar
a milli F-B, B-M, K-E og E-H med sérstoku merki, til deemis punkti.

i4.2 Domarar

Prir domarar deema, hver fyrir sig

i4.3 Lysing a keppnisgreinum & fimivelli
i4.3.1  FS1 frjals fimikeppni

i4.3.1.1 Krofur

Fjoldi eefinga ad lagmarki 10, ad hamarki 14.

Verkefnid skal samid af knapa. Skila skal verkefninu a skriflegu formi & videigandi eydublédum
fyrir upphaf métsins til stjérnstédvar motsins.

i4.3.1.2 Lagmarkskrofur
e medalfet
o tOlt
e haegt til milliferdar stokk
e gangskiptingar og hradabreytingar
e skipt um hénd
e sveigjur bending
e stodvun
e kvedja
Mogulegar eefingar til vidbotar lagmarkskréfum
e brokk
e krossgangur eda snidgangur
e slakur taumur “rein back”

e afturfétarsnaningur
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o stokkskiptingar af feti, brokki eda tolti

Hver efing gildir einungis einu sinni til einkunnar upp & hvora hond. Kvedjan er par
undanskilin.

[4.3.1.3 Tonlist

Knapi skal Utvega videigandi tonlist. Blanda af tonlist er einungis leyfileg pegar fulltrdi knapa
er til stadar til ad leika tonlistina i réttri r6d og notar til pess hljémflutningsteeki pau sem til
stadar eru & métinu og skipuleggjendur méts hafa Gtvegad.

i4.3.1.4  Einkunnagjof

3 démarar deema hver fyrir sig og adskildir.

Einstakar aefingar sem og heildaréhrif (skipt i: 1. hreinleiki gangtegunda, 2. spyrna, 3. hlydni,
4. 4seta og stjornun) eru deemd & einkunnakvardanum 0.0 til 10.0 (ad badum medtoldum) i
heilum og halfum télum. bad er ekki gefin sérstdk einkunn fyrir tonlist (en pad er skylt ad vera
mead tonlist).

Ef knapi feer O fyrir einn eda fleiri einstakan patt verkefnis eru punktar dregnir af heildareinkunn
a eftirfarandi hatt:

1. nall 3 stig

2. null 8 stig (samtals: 11)
3. null 17 stig (samtals: 28)
4. null, deemt ur leik

Heildareinkunn samanstendur af summu einkunna fyrir einstakar eefingar verkefnisins ad
vidbaettum fjérum einkunnum fyrir heildarahrif ad fradregnum fradreetti. | pessa summu er deilt
med heildarfidlda esefinga plas fjérir og faest pa einkunn & bilinu 0.0 til 10.0 (ad badum
medtdldum), synt med einum aukastaf.

Séu einkunnir jafnar i fyrsta seeti, skera démarar ar um lokarédun.

i4.3.2 FS2 — Rigid a fimivelli
i4.3.2.1 Krofur

Fjoldi eefinga ad lagmarki 8, hamarki 12. Lengd afingar um pad bil 5 minutur.

Knapi skal semja verkefnid sjalfur. Verkefninu (Asamt teikningum) skal skilad skriflega &
videigandi eydublédum fyrir upphaf méts til motsstjornar. Afingar skulu teknar af eftirfarandi
lista:

e Stodvun af feti og/eda tolti/brokki
¢ RIidid af stad & feti og/eda tolti/brokki

e Slongulinur, skipt & hringnum af hring & hring, fet, brokk eda tolt
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e Atta & feti eda brokki/tolti

e Haegra og vinstra stokk allan véllinn eda & hringnum

e Framfotarsnuningur

e Krossgangur a feti, hvar sem er

e Gangskiptingar (tolt, brokk, télt) hvar sem er & vellinum

Hverja aefingu ma einungis syna einu sinni (nema: stokk, haegra og vinstra, krossgangur til
haegri og vinstri, framfotarsnaningur haegri/vinstri)

[4.3.2.2 Tonlist

Knapi skal Utvega videigandi tonlist a kassettu eda geisladisk. Fleiri en ein kassetta eda fleiri
en einn geisladiskur eru einungis leyfilegir pegar fulltrti knapa er til stadar til ad leika tonlistina
i réttri r60 og notar til pess hljomflutningsteeki pau sem til stadar eru & motinu og
skipuleggjendur moéts hafa Gtvegad.

i4.3.2.3  Einkunnagjof

3 démarar deema hver fyrir sig og adskildir.

Einstakar aefingar sem og heildarahrif (skipt i: 1. hreinleiki gangtegunda, 2. spyrna, 3. hlydni,
4. aseta og stjornun) eru deemd & einkunnakvardanum 0.0 til 10.0 (ad badum medtoldum) i
heilum og halfum télum. bad er ekki gefin sérstdk einkunn fyrir tonlist (en pad er skylt ad vera
mead tonlist).

Ef knapi feer O fyrir einn eda fleiri einstakan patt verkefnis eru punktar dregnir af heildareinkunn
a eftirfarandi hatt:

e null 3 stig

e null 8 stig (samtals: 11)
e null 17 stig (samtals: 28)
e null, deemt ur leik

Heildareinkunn samanstendur af summu einkunna fyrir einstakar esefingar verkefnisins ad
vidbaettum fjorum einkunnum fyrir heildarahrif ad fradregnum fradraetti. | pessa summu er deilt
med heildarfjolda aefinga plas fjorir og feest pa einkunn & bilinu 0.0 til 10.0 (ad badum
medtdldum), synt med einum aukastaf

Séu einkunnir jafnar i fyrsta seeti, skera démarar ar um lokarédun.

i4.3.3 FS3 — Syning & fimivelli i hendi

Verkefni er frjdlst. Hesturinn er syndur i hendi.
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14.3.3.1  Krofur

Fjoldi eefinga ad lagmarki 5, ad hamarki 8. Lengd verkefnis um pad bil 5 minutur.

Verkefnid skal samid af knapa. Verkefninu (Asamt teikningum) skal skilad skriflega a
videigandi eydublédum fyrir upphaf mots til moétsstjornar.

Mdgulegar afingar:

e Ppjalfun i hendi

e Hringteyming

e Hringteyming med 2 taumum

e Frjalsar fimigefingar af j6rou nidri

e Akstur i hendi

e Langur taumur

e An taumsambands
Adrar eefingar sem unnt er ad framkveema an pess ad rida hestinum eru leyfoar.
i4.3.3.2  Takmork

pad er leyfilegt ad syna hestinn &n nokkurs Utblnadar. Kleednadur knapa skal vera i
samraemi vid verkefnid.

[4.3.3.3 Tonlist

Knapi skal utvega videigandi tonlist a kassettu eda geisladisk. Fleiri en ein kassetta eda fleiri
en einn geisladiskur eru einungis leyfilegir pegar fulltrdi knapa er til stadar til ad leika tonlistina
i réttri r6d og notar til pess hljémflutningsteeki pau sem til stadar eru a motinu og
skipuleggjendur moéts hafa Gtvegad.

i4.3.3.4 Einkunnagjof
3 démarar deema hver fyrir sig og adskildir.
Einstakar eefingar sem og

e Medhodndlun hestins

e Harmony

e Idea and presentation

¢ Notkun abendinga

eru deemd a einkunnakvardanum 0.0 til 10.0 (ad b4dum medtdldum) i heilum og hélfum
télum. Pad er ekki gefin sérstok einkunn fyrir ténlist (en pad er skylt ad vera med tonlist).
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Ef knapi faer O fyrir einn eda fleiri einstakan patt verkefnis eru punktar dregnir af
heildareinkunn a eftirfarandi hatt:

o fyrsta null 3 stig

e annad null 8 stig (samtals: 11)
e Dridja null 17 stig (samtals: 28)
o fj6rda nall, deemt Ur leik

Heildareinkunn samanstendur af summu einkunna fyrir einstakar aefingar verkefnisins ad
vidbaettum fjorum einkunnum fyrir heildarahrif ad fradregnum fradreetti. | pessa summu er
deilt med heildarfjélda sefinga plus fjérir og faest pa einkunn & bilinu 0.0 til 10.0 (ad badum
medtdldum), synt med einum aukastaf.

Séu einkunnir jafnar i fyrsta seeti, skera démarar ar um lokarédun.

i5 Figure texts

{5.1 Dressage arena

The dressage arena must be 20 x 40m or 20 x 60m. Side markers should include A, B, C, E,
F, H, Kand M.

The arena should be marked according to dashed lines in the diagrams included with the
descriptions of the tests. The marking should be made with paint or chalk dust.

The large circles at “A” and “C” are 14m in diameter.

The small circles at “A” and “C” in FG2 are 10m in diameter.

The small circles at “B” and “E” in FG3 are 8m in diameter.
i5.2 Judges
Two judges score individually. Marks are given according to S2.2.1.

5.3 Music

Riders are permitted to select their own music. The volume of the music is determined by

the chief judge of the test.
i5.4 Eligible horses

Combinations may only start in one Figures test at the same event.
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i5.5 Boots & Protective Equipment
Boots and leg protective equipment are not allowed on the horse.
{5.6 Test Descriptions

S5.6.1 FG1 — Level 1

The rider has one minute to proceed, by any route, to A to begin the test. The rider may start
the test on either rein. If the rider shows trot, the rider should show rising trot on the correct
diagonal and change diagonal at X.

Elements:

1. The rider begins in slow to medium tempo tolt (or trot) and nods at A to begin the test.
The rider completes one Figure 8 keeping an even rhythm (beat and speed)

throughout the entire figure.

2. The rider executes a circle at A in any speed tolt (or trot). The rider crosses the

diagonal and executes a second circle at C. The rider crosses the diagonal again to

finish the element at A. The rider must keep an even rhythm (beat and speed)

throughout the entire element.

3. The rider makes a transition to walk and rides across the diagonal in a relaxed, but

still energetic walk with rein contact. At C, the rider halts for three seconds and nods

to indicate the end of the test.
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Element 1 Element 2 Element 3
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S5.6.2 FG2 — Level 2

The rider has one minute to proceed, by any route, to A to begin the test. The rider may start
the test on either rein.

Elements:

1. The rider begins in slow to medium tempo tolt and nods at A to begin the test. The
rider completes one Figure 8 keeping an even rhythm (beat and speed) throughout

the entire figure.

2. The rider executes a 10m circle at A in any speed tolt. The rider crosses the diagonal
and executes a second 10m circle at C. The rider must keep an even rhythm (beat

and speed) throughout the entire element.

3. At C, the rider continues in slow tolt. The rider increases speed as he starts to cross
the diagonal. At X, the rider begins to decrease to slow tdlt and continues to A. The
rider repeats the speed change across the opposite diagonal. Approaching C, the

rider transitions to walk and halts for three seconds at C nodding to indicate the end
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of the test.
Element 1 Element 2 Element 3
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S5.6.3 FG3 — Level 3

The rider has one minute to proceed, by any route, to A to begin the test. The rider may start
the test on either rein.

Elements:

1. The rider begins in slow to medium tempo t6lt and nods at A to begin the test. The
rider completes one Figure 8 keeping an even rhythm (beat and speed) throughout
the entire figure.

2. The rider executes two 8m circles at B or E in any speed tolt. The rider crosses X
and executes two more 8m circles. The rider continues across the diagonal to C to
complete the element. The rider must keep an even rhythm (beat and speed)
throughout the entire element.

3. At C, the rider continues in slow télt. The rider increases speed as he starts to cross

the diagonal. At X, the rider begins to decrease to slow tdlt and continues to A. The
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rider repeats the speed change across the opposite diagonal. Approaching C, the

rider transitions to walk and halts for three seconds at C nodding to indicate the end

of the test.
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i6 Adrar keppnisgreinar

i6.1 FR1 — Fanakappreidar

i6.1.1 Vollur

Greinin er framkveemd a 200m skeidvelli. Ef porf er & méa einnig nota hringvoll.

Raslina og marklina skulu greinilega afmarkadar. Jofn tala af fétum, fylltum af sandi og
standandi & tunnum skulu vera & vellinum. Adur en keppni hefst skal vera flagg i annarri hverri
fotu (oddatolufotu, 1,3,5 o.s.frv.). Pad parf ad vera audvelt ad taka flaggid Ur fétunni og setja
aftur i naestu fétu (2,4,6, o.s.frv.)

i6.1.2 Rasrod

Dregid skal um rasréd i fyrsta hlaupi. Rasrod er hin sama i fyrsta og 66ru hlaupi. Hvert par
ma fara tvaer ferdir en einungis betri ferdin gildir.
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i6.1.3  Raesing

Adeins einn keppandi er reestur i einu. Eftir hljodmerki og synilegt merki sem gefid er af reesi
(sem skal vera démari) fer hestur af stad & gangtegund ad eigin vali. Vid hverja fotu med
oddatolu (1,3,5...) tekur knapi flaggid ur fétunni og setur pad aftur i naestu fotu (2,4,6...). Eftir
sidustu fotu fer parid yfir marklinu. Hid synilega merki gefur premur timatokumonnum til kynna
ad knapi hafi farid yfir marklinu.

i6.1.4  Einkunnagjof

Domari fylgist med hverju pari af fotum. Falli flagg Ur fétu & medan & timatdku stendur, eftir
ad hafa verid sett i rétta fotu er 15 refsisekindum beett vid tima i viskomandi hlaupi.

islensk sérregla:

Hradasta parid (eftir ad refsisekindum hefur verid baett vid) faer einkunnina 6.0. Naesta par feer 0,2
minna, p.e. 5,8 og svo koll af kolli. Laegsta mogulega einkunn er pé 0.0. Allar einkunnir eru riannadar
af eftir almennum reikningsreglum.

i6.1.5 Daemt Ur leik

Ef knapi fer i hring eda mistekst ad setja flagg i rétta fotu er pad hlaup deemt 6gilt.

(6.2 TR1 — brautakeppni

i6.2.1 Vollur

Greinin er framkveemd & videigandi sveedi. Engin aefing ma skapa heettu fyrir hest eda knapa.
Verkefnid skal samanstand af ad minnsta kosti 5 aefingum.

i6.2.2  Raesing
Einungs einn hestur er raestur i einu. Allt ad prir hestar geta verid i brautinni i einu.
i6.2.3  Einkunnagjof

DOmarar nota skala fra 0 til 10 (ad badum medtéldum) i heilum og halfum télum fyrir hverja
aefingu. Lokaeinkunn er medaltal allra aefinganna. Allar lokaeinkunnir eru rGnnadar med
einum aukastaf eftir almennum reikningsreglum.

i6.2.4  Krofur
Nota ma eftirfarandi eefingar:
e Opna hlid af hestbaki, fara i gegn og loka
e Stangir eda spirur a jordinni, hesturinn stigi yfir pau

e Vatn —ridid i gegnum
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Bru (minnsta breidd 90cm, lengd 1,50m) ridid yfir

Hringur Ur sagi (ca 5m i pvermal), hesturinn latinn bida inni i hringnum, knapi fer af
baki og at fyrir hringinn og labbar i kringum hestinn

Regnstakkur eda pviumlikt sett & stong, tekinn af, a.m.k. 5 metrar ridnir og settur nidur
hinu megin

Tunnur, ridid i sveig a milli peirra & tolti eda brokki

Hesturinn teymdur

Farid af og a bak

Fet vid langan taum, a.m.k. 40m

Stokk, a.m.k. 100m upp a adra hondina, engar krappar beygjur

Hestur settur & kerru, kerran parf ad vera traust og med stomu golfi, p.e. ekki hal.
Hesturinn skal leiddur upp a kerruna, standi par kyrr i a.m.k. 10 sekdndur rélegur og
er svo leiddur aftur at af kerrunni.

Bogahlio med bordum (breidd 90cm, haed ca 1,90m), ridid i gegnum pad/undir pad.
Bakkad at ar géngum gerdum ar spirum ca 5 metra

Ridio yfir vegasalt (a.m.k. 90 cm breitt,1,50m & lengd)

Voélundarhas afmarkad af spirum, ridid i gegnum a feti

Eitthvad dregid & eftir hestinum, t.d. svartur ruslapoki fylltur med einhverju ekki of
pungu

Rigio i gegnum mjétt gat a vegg eda girdingu

Polo i &kvedna vegalengd, p.e. bolti sleginn med kylfu
Boltar fluttir akvedna vegalengd

Svig i kringum 4 spirur, fjarlaegd fra 80cm til 1m/4m
Svig i kringum tunnur &n pess ad snerta taum

Vidboétaraefingum sem heefa islenskum hestum mé beeta vid.

i6.3 CR1 - Vidavangshlaup

i6.3.1

Raesing

Einungis skal reesa einn hest i einu.
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i6.3.2  Einkunnagjof

Ddémarar nota einkunnaskala & bilinu 0-10, ad badum medtéldum, i heilum og halfum télum.

Ef notud er timataka pa feer hradasti keppandinn (eftir ad bulid er baeta vid refsisekindum)
einkunnina 6,00. Neestu keppendur par 4 eftir f4 alltaf 0,2 minna, p.e. annar keppandi feer 5,8,
prigji 5,6 og svo framvegis. Laegsta einkunn er p6 aldrei laegri en 0.

Adaleinkunn er medaltal allra hluta keppninnar. Allar einkunnir eru rinnadar af med einum
aukastaf samkvaemt almennum steerdfraedireglum.

i6.3.3 Krofur

Lengd verkefnis og verkefnid sjalft métast af stadhattum a hverjum stad. Erfidleikastig
brautarinnar skyldi p6 ekki heerra en vidmidanir i almennum vidavangshlaupum. Pad er
leyfilegt ad fara af baki.

Haegt er ad hafa eftirfarandi aefingar:
e Upp og nidur brekkur, sefingar geta verid miserfidar
e Stokk & haegri eda vinstri hénd
e Kappreidastokk (& timatokukafla)

e Stokkid yfir girdingar (t.d. hlid), einnig mogulegt ad hafa audveldari hindranir, mesta
haed 60cm

e Farid fram hja sérstokum adsteedum (t.d. drattarvél)
e Mjéir stigar
e Ri0i0 i gegnum vatn, leeki eda polla
¢ Mismundandi gangtegundir ridnar & sérstokum koflum
i6.3.4  Almennar athugasemdir
Lengd verkefnis: 15-50 minatur. Greinin er framkvaemd utan keppnissveedis.

Adalédhersla skal vera & samraemi og samspil knapa og hests sem og medferd knapa & hesti
vid erfidar adsteedur sem moguleiki er ad lenda i pegar ridid er Gt i nattarunni.

[7 Heimsmeistaramot

7.1 Teams

A national sport team can comprise of up to 7 rider/horse combinations and a reserve horse,
a reserve rider or a reserve rider/horse combination. In addition, up to five extra eligible
rider/horse combinations and a reserve horse, a reserve rider or a reserve rider/horse
combination can be added to the team, provided that the extra riders are at least 16 years old
and not more than 21 years old in the calendar year. (see 2.1.4 Eligibility of riders).
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Riders can be divided in two age classes: Young Riders and other riders (adult class). Any
rider at least 16 years old and not more than 21 years old in the calendar year has to
decidebefore the start of the World Championships in which class he/she will participate.
There is no right of change after the final registration of teams at the World Championships.

Only one horse per rider is allowed in the World Championships sport competitions. The
rider/horse combination cannot be changed after the final entry. Excepted from this is when
the reserve is entered in accordance with the rules.

If a competitor or his horse suffers from illness and/or an accident, this competitor and/or
another competitor from the same age class and/or horse may replace the horse formally
entered. This is allowed up to one hour before start of the test and only upon producing a
certificate from a doctor/veterinary surgeon who has examined the horse on site and only upon
approval of the Chief Judge. This replacement is valid only if the original rider and/orhorse
have not started in any test yet.

The reserve combination may select its own disciplines. Where these differ from those of the
original combination, the reserve will start as number one.

The reigning World Champions are allowed to participate at the succeeding World
Championships with the same or another eligible horse. They must be officially entered by
their national organisation but will start in addition to the national team in the same team
uniform. They are allowed to start in any discipline. The national team leader has the same
authority over reigning World Champions as over other members of the national team.
Thenational team leader is allowed to accept or reject the horse of the reigning World
Champion and the tests he participates in if the horse does not qualify for the team or does
not fulfil the limits each national team sets for each World Championship.

Reigning World champions shall obey to the rules and regulations of the national team of their
country.

[7.2 Horses

i7.2.1  Eligible horses

Horses that comply with the specific rule about eligible horses in the FEIF General Rules, and
that are 6 years or older in the calendar year, are eligible.

i7.2.2  Shoeing

Current FEIF General and Sport Rules apply. The Chief Judge and specially appointed judges
take care of the shoeing check during the World Championships.

At World Championships the shoeing of all horses participating must be examined and
checked, preferably the day before the start of the first test or assessment and not earlier than
the second to last day before.

i7.2.3  Inspections

Current FEIF General and Sport Rules apply. The FEIF Director of Sport shall approve the
Ring Masters for the equipment inspections.
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i7.3 Riders

i7.3.1  Eligible riders

Riders that comply with the specific rule about eligible riders in the FEIF General Rules, and
which are 16 years or older in the calendar year are eligible. A rider must have the nationality
of the country he is representing or have had his permanent residence in the country he is
representing for at least the previous year (counted back from the first day of World
Championships).

i7.3.2 Riders’ dress/equipment

Riders should wear a riding jacket, riding breeches or jodhpurs, and riding boots or Jodhpur
boots. In pace race and pace test a riding jacket can be replaced by another appropriate
garment. Each national team must be uniformly dressed when riding in the competitions or
parades.

i7.4 Judges

i7.4.1  Chief Judge

A Chief Judge is appointed by the Board of FEIF upon recommendation by the Sport
Committee at least 10 months before the start of the World Championships. At the same time
a Deputy Chief Judge is appointed. The Chief Judge and the Deputy Chief Judge must be
gualified as a FEIF International Sport judge.

Those with the right to nominate the Chief Judge and the Deputy Chief Judge are: the Member
Countries, the Sport Judges Committee, the Sport Committee and the FEIF Board.
Nominations shall be sent in and published in due time before the election. The Chief Judge
and the Deputy Chief Judges cannot be World Championship judges at the same time.

The responsibilities of the Chief Judge are as follows:
e to uphold the interests of the Judges at the competition;
¢ to head the Judges’ meetings and briefing before, during and after the competition;
e supervise the shoeing control and the control of tack (ring masters);
e to submit a written report on the competition to the FEIF board.
The Chief Judge sets the responsibilities of the Deputy Chief Judge.

i7.4.2  Appointment of judges

In addition to the chief judge and the deputy chief judge a group of 10 judges will be appointed
to judge the World Championships. All judges must have been FEIF licensed international
sport judges for a period of at least one year prior to their appointment. They also must have
judged at least five FEIF WorldRanking events in the period of one year prior to their
appointment.
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Should it not be possible to hold a sufficient number of WR competitions due to the general
circumstances in the year before the World Championships, then the group of judges will be
determined by the selection committee with the confirmation of the FEIF Board. In this special
case the group of judges will be selected based on their judging experience from previous
years, their social and communication skills and their general horsemanship knowledge (e.g.
as a Trainer or Sports Rider).

The judges will be selected by a special selection committee of three; consisting of the World
Championships Chief judge, one representative of the FEIF Sport Judges Committee and one
representative of the FEIF Sport Committee. The judges will be selected from a list of all
entitled FEIF licensed international sport judges who have declared themselves available to
the selection committee. A member of the selection committee can’t be a judge at that same
event.

The appointment of the judges’ team should take place at least eight months prior to the World
Championships. The judges must take part in the FEIF Judges’ Seminar before the World
Championships. The judges shall also attend the official judges’ meetings during the World
Championships.

The selection committee may select replacement judges as needed if a member of the World
Championships jury must resign his position. The replacements are expected to attend all
future judges’ meetings but are excused from any meetings held before their selection.

i7.4.3 Judges and conflicts of interest.

A judge must avoid any actual or perceived conflict of interest. A judge must have a neutral,
independent and fair position towards riders, owners, trainers, organizers and other officials
and integrate well into a team. Financial and/or personal interest must never influence or be
perceived to influence his/her way of judging.

744  Ring Masters

The Ring Masters have the authority to give out warnings in accordance with the FEIF Rules
and Regulations regarding the allowed equipment, horse welfare and the Code of Conduct.
During the tests there will be Ring Masters (preferably judges) checking the riding equipment
and the presence of wounds directly after the end of the test.

i7.4.5 Judges’ Seminar and Conference

An official World Championship Judges’ Seminar shall be organised under the responsibility
of the FEIF Director of Sport. The meeting shall appoint the judges responsible for the shoeing
check and set the time and agenda for the first judges’ meeting at World Championships.

i7.4.6  Judges’ meeting

Connected to the World Championships, but previous to the competitions, there shall be an
official judges’ meeting under the responsibility of the Chief Judge. As a minimum, the
meeting shall deal with the following matters:

e set the system of sharing the tests among the judges at the World Championships;
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¢ election of the judges responsible for timekeeping and starting;
e election of the head judge for each test.

i7.4.7 Judges’ Meetings during World Championships
The Chief Judge is responsible for meetings and briefings during the World Championships.
i7.5 Time Keeping

The use of electronic time-keeping equipment is mandatory for pace track tests, including
video equipment in pace race, able to distinguish between riders; the FEIF Director of Sport
shall approve the equipment.

i7.6 Starting order

The starting order will be drawn by lot. In preliminary rounds the starting order is drawn
independent of the age class of the rider. The starting order drawn up must be strictly adhered
to; any change even with the consent of those concerned is forbidden.

[7.7 Punctuality

In oval track tests and dressage tests, the rider shall be present with the horse in the collecting
ring at least three minutes before the planned start of the test for that rider. In pace track tests,
all riders involved shall be present with their horse in the collecting ring at least three minutes
before the planned start of the test. Otherwise the current FEIF General and Sport Rules apply.

[7.8 Demonstration rider

At World Championships a demonstration rider should ride the test 15 minutes before the start
of each test. This performance is to be discussed by the judges in order to ensure uniform
scoring. Teams must be natified if there will be no demonstration rider for a specific test.

[7.9 Team competition

At World Championships the winner of the Team Competition is the team that gets the highest
sum of marks in the preliminary rounds (when applicable) in each test for the two highest
ranked riders in that test. In case less than two riders participate in a test, the team will receive
0.00 per lacking rider.

[7.10 Arbitration Committee

For the duration of the World Championships an Arbitration Committee shall be established
which shall consist of the following:

o the head of the organising committee or one representative previously appointed by
him;

¢ a member of the organisation committee;
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the head judge or one member of the judging staff previously appointed by him

the sport representative of FEIF or a previously appointed member of the FEIF Sport
Committee;

a rider's spokesman elected before the start of the tournament by the Team
spokesmen (one per team). If the rider's spokesman has to be substituted the rider
with the second highest votes will become the spokesman’s representative.

The previously appointed representatives can only represent in such cases where the member
he substitutes is involved in the situation or has an interest therein.

[7.11 Tests

The World Championship tests are as follows: T1, T2, V1, F1, P1, PP1, and P2. The tests will
be carried out according to the current FEIF Sport Rules and are judged according to the
current Sport Judges’ Guidelines.

Judges judge all oval track tests. The Pace Race (P1) will be conducted in 4 runs.
Adult age class: there shall be A- and B-finals in oval track unless decided otherwise.

Young Riders class: there shall be A-finals in oval track test. For B-finals a minimum
of 21

Young Riders in the preliminaries are required, unless decided otherwise.

I8 Vidauki 1: Heimslisti/ World Ranking

1.

Undir eftirliti sportfulltrda FEIF er haldinn Heimslisti yfir knapa sem taka patt i
eftirffarandi greinum: Tolt T1 og T2, T3 og T4; fimmgangur Flog F2; fijorgangur V1 og
V2, Gaedingaskeid PP1, Skeidkappreidar 250m P1, og 150 m P3, Fljigandi skeid P2.

Sportfulltrti FEIF getur deilt skyldum tengdum Heimslistanum til undirnefndar.

Pad er ekki heimilt ad hafa fleiri en eitt WorldRanking mét & sama stad & sama tima.
Listi yfir 6ll tilkynnt mét eru kynntur i april.

Oll mét skulu fara fram & vollum sem uppfylla kréfur WorldRanking.

Five qualified judges shall judge all oval track tests. Three of the required judges for
all tests (pace and oval track) must be FEIF International Sport Judges, at least one of
these 3 has to have his/her country of residence abroad.

The time that judges are judging has to be limited to reasonable hours, to ensure
proper judging. This means a maximum of 10 consecutive hours per day, including a
30 minute lunch break and short breaks of 10 minutes each 2 hours of judging. At WC
the maximum of 12 consecutive hours per day can be asked if needed.

The whole test (in a preliminary) where marks are given must be judged by the same
judging panel, even if blocks are far apart.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

The judging schedule must be made in such a way that the restrictions in the code of
conduct G11.1 are respected.

Organisers of a WorldRanking competition are required to provide appropriate
sleeping accommodation for all judges who require it.

The required length of the oval track for WorldRanking tests is 250m.

Equipment checks on all horses in finals and at least 25% of the horses in preliminary
rounds of each WorldRanking test are mandatory.

Announcements have to be made in English or at least a language all judges (and
preferably riders and public) can understand.

Allur arangur fyrir knapa sem er betri en eftirtalin mork er skrddur i Heimslistann sem
haldinn er fyrir viokomandi greinar. 5,5 i forkeppni i greinunum nefndum hér ad ofan
(par sem vid &) eda 26.60 sekundur eda betra i P1, 16.50 sekindur eda betra i P3,
8.97 sekindur eda betra i P2. | PP1 er adeins tekid tillit til nidurstadna ef 2 ferdir eru
I6glegar.

Results should be sent in to the WorldRanking Office immediately after each event by
the national WorldRanking registrar. If the results are not received until 21 days after
the event, the event will no longer be listed as WorldRanking event and the system will
not accept the results. For re-listing of the event the financial contributions for late entry

apply.

FEIF member organization is responsible for correct results. A copy of the data entered
is sent back to the national registrar to check.

By sending in results you confirm that all tests have been performed and judged
according to the FEIF General and Sport Rules including the additional WorldRanking
rules.

Allur arangur er gildur i tvo ar fra sidasta degi méts par sem arangur nadist (ad sému
dagsetningu tveimur arum seinna, en ekki ad medtalinni).

Ro6dounin i hverri grein er byggd & medaltali priggja bestu einkunna knapa. Betri eda
jafngddur arangur kemur i stad eldri einkunna.

par sem rodunin er byggd & aframhaldandi kerfi (arangur gildir i tvo &r) er aldrei nein
lokaréoun.

Fré& peirri stundu er knapi hefur na premur gildum einkunnum i grein, birtist nafn hans
i Heimslistanum.

Til ad standa straum af kostnadi greida sérsambénd FEIF landanna gjald a hvert mét
samkvaemt verdlista. Gjaldid, med akvedonu hamarki fyrir hvert land, er 4kvedio af
sportfulltrda FEIF.

There will be an additional charge of 100% per competition above the standard fee for
any event registered after March 1 or any event re-registered after late results are
received.
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24. The FEIF Sport Committee may fine organizers up to an amount of 5.000€ if organizers

do not follow the WorldRanking rules or engage in discriminatory behaviour toward the
riders.

25. [ 6llum tilvikum sem ekki eru fyrirséd urskurdar sportnefnd FEIF.

|9 Appendix 2: International Sport Judge Examination

Sja S9, vidauka 2 i reglum FEIF
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10 Appendix 3: FEIF International Sport Judge License

Sja S10, vidauka 3 i reglum FEIF
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11 Vidauki 4: Timatoflur P1 skeidkappreidar 250 m

Einkunnir fyrir alla tima i sekindum (med tveimur aukastéfum) eru reiknadar med eftirfarandi
jofnu: (32.50 - t) / 1.25
par sem t = besti timi med videigandi fjdlda aukastafa

Einkunnir geta ekki ordid haerri en 10.00 eda laegri en 0.00.

20,00 10,00 20,42 9,66 20,84 9,33 21,26 8,99 21,68 8,66
20,01 9,99 20,43 9,66 20,85 9,32 21,27 8,98 21,69 8,65
20,02 9,98 20,44 9,65 20,86 9,31 21,28 8,98 21,70 8,64
20,03 9,98 20,45 9,64 20,87 9,30 21,29 8,97 21,71 8,63
20,04 9,97 20,46 9,63 20,88 9,30 21,30 8,96 21,72 8,62
20,05 9,96 20,47 9,62 20,89 9,29 21,31 8,95 21,73 8,62
20,06 9,95 20,48 9,62 20,90 9,28 21,32 8,94 21,74 8,61
20,07 9,94 20,49 9,61 20,91 9,27 21,33 8,94 21,75 8,60
20,08 9,94 20,50 9,60 20,92 9,26 21,34 8,93 21,76 8,59
20,09 9,93 20,51 9,59 20,93 9,26 21,35 8,92 21,77 8,58
20,10 9,92 20,52 9,58 20,94 9,25 21,36 8,91 21,78 8,58
20,11 9,91 20,53 9,58 20,95 9,24 21,37 8,90 21,79 8,57
20,12 9,90 20,54 9,57 20,96 9,23 21,38 8,90 21,80 8,56
20,13 9,90 20,55 9,56 20,97 9,22 21,39 8,89 21,81 8,55
20,14 9,89 20,56 9,55 20,98 9,22 21,40 8,88 21,82 8,54
20,15 9,88 20,57 9,54 20,99 9,21 21,41 8,87 21,83 8,54
20,16 9,87 20,58 9,54 21,00 9,20 21,42 8,86 21,84 8,53
20,17 9,86 20,59 9,53 21,01 9,19 21,43 8,86 21,85 8,52
20,18 9,86 20,60 9,52 21,02 9,18 21,44 8,85 21,86 8,51
20,19 9,85 20,61 9,51 21,03 9,18 21,45 8,84 21,87 8,50
20,20 9,84 20,62 9,50 21,04 9,17 21,46 8,83 21,88 8,50
20,21 9,83 20,63 9,50 21,05 9,16 21,47 8,82 21,89 8,49
20,22 9,82 20,64 9,49 21,06 9,15 21,48 8,82 21,90 8,48
20,23 9,82 20,65 9,48 21,07 9,14 21,49 8,81 21,91 8,47
20,24 9,81 20,66 9,47 21,08 9,14 21,50 8,80 21,92 8,46
20,25 9,80 20,67 9,46 21,09 9,13 21,51 8,79 21,93 8,46
20,26 9,79 20,68 9,46 21,10 9,12 21,52 8,78 21,94 8,45
20,27 9,78 20,69 9,45 21,11 9,11 21,53 8,78 21,95 8,44
20,28 9,78 20,70 9,44 21,12 9,10 21,54 8,77 21,96 8,43
20,29 9,77 20,71 9,43 21,13 9,10 21,55 8,76 21,97 8,42
20,30 9,76 20,72 9,42 21,14 9,09 21,56 8,75 21,98 8,42
20,31 9,75 20,73 9,42 21,15 9,08 21,57 8,74 21,99 8,41
20,32 9,74 20,74 9,41 21,16 9,07 21,58 8,74 22,00 8,40
20,33 9,74 20,75 9,40 21,17 9,06 21,59 8,73 22,01 8,39
20,34 9,73 20,76 9,39 21,18 9,06 21,60 8,72 22,02 8,38
20,35 9,72 20,77 9,38 21,19 9,05 21,61 8,71 22,03 8,38
20,36 9,71 20,78 9,38 21,20 9,04 21,62 8,70 22,04 8,37
20,37 9,70 20,79 9,37 21,21 9,03 21,63 8,70 22,05 8,36
20,38 9,70 20,80 9,36 21,22 9,02 21,64 8,69 22,06 8,35
20,39 9,69 20,81 9,35 21,23 9,02 21,65 8,68 22,07 8,34
20,40 9,68 20,82 9,34 21,24 9,01 21,66 8,67 22,08 8,34
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0,41

0,67

bo,83

0,34

1,25

9,00

b1,67

/8,66

02,09

8,33 |

22,10 8,32 22,52 7,98 22,94 7,65 23,36 7,31 23,78 6,98
22,11 8,31 22,53 7,98 22,95 7,64 23,37 7,30 23,79 6,97
22,12 8,30 22,54 7,97 22,96 7,63 23,38 7,30 23,80 6,96
22,13 8,30 22,55 7,96 22,97 7,62 23,39 7,29 23,81 6,95
22,14 8,29 22,56 7,95 22,98 7,62 23,40 7,28 23,82 6,94
22,15 8,28 22,57 7,94 22,99 7,61 23,41 7,27 23,83 6,94
22,16 8,27 22,58 7,94 23,00 7,60 23,42 7,26 23,84 6,93
22,17 8,26 22,59 7,93 23,01 7,59 23,43 7,26 23,85 6,92
22,18 8,26 22,60 7,92 23,02 7,58 23,44 7,25 23,86 6,91
22,19 8,25 22,61 7,91 23,03 7,58 23,45 7,24 23,87 6,90
22,20 8,24 22,62 7,90 23,04 7,57 23,46 7,23 23,88 6,90
22,21 8,23 22,63 7,90 23,05 7,56 23,47 7,22 23,89 6,89
22,22 8,22 22,64 7,89 23,06 7,55 23,48 7,22 23,90 6,88
22,23 8,22 22,65 7,88 23,07 7,54 23,49 7,21 23,91 6,87
22,24 8,21 22,66 7,87 23,08 7,54 23,50 7,20 23,92 6,86
22,25 8,20 22,67 7,86 23,09 7,53 23,51 7,19 23,93 6,86
22,26 8,19 22,68 7,86 23,10 7,52 23,52 7,18 23,94 6,85
22,27 8,18 22,69 7,85 23,11 7,51 23,53 7,18 23,95 6,84
22,28 8,18 22,70 7,84 23,12 7,50 23,54 7,17 23,96 6,83
22,29 8,17 22,71 7,83 23,13 7,50 23,55 7,16 23,97 6,82
22,30 8,16 22,72 7,82 23,14 7,49 23,56 7,15 23,98 6,82
22,31 8,15 22,73 7,82 23,15 7,48 23,57 7,14 23,99 6,81
22,32 8,14 22,74 7,81 23,16 7,47 23,58 7,14 24,00 6,80
22,33 8,14 22,75 7,80 23,17 7,46 23,59 7,13 24,01 6,79
22,34 8,13 22,76 7,79 23,18 7,46 23,60 7,12 24,02 6,78
22,35 8,12 22,77 7,78 23,19 7,45 23,61 7,11 24,03 6,78
22,36 8,11 22,78 7,78 23,20 7,44 23,62 7,10 24,04 6,77
22,37 8,10 22,79 7,77 23,21 7,43 23,63 7,10 24,05 6,76
22,38 8,10 22,80 7,76 23,22 7,42 23,64 7,09 24,06 6,75
22,39 8,09 22,81 7,75 23,23 7,42 23,65 7,08 24,07 6,74
22,40 8,08 22,82 7,74 23,24 7,41 23,66 7,07 24,08 6,74
22,41 8,07 22,83 7,74 23,25 7,40 23,67 7,06 24,09 6,73
22,42 8,06 22,84 7,73 23,26 7,39 23,68 7,06 24,10 6,72
22,43 8,06 22,85 7,72 23,27 7,38 23,69 7,05 24,11 6,71
22,44 8,05 22,86 7,71 23,28 7,38 23,70 7,04 24,12 6,70
22,45 8,04 22,87 7,70 23,29 7,37 23,71 7,03 24,13 6,70
22,46 8,03 22,88 7,70 23,30 7,36 23,72 7,02 24,14 6,69
22,47 8,02 22,89 7,69 23,31 7,35 23,73 7,02 24,15 6,68
22,48 8,02 22,90 7,68 23,32 7,34 23,74 7,01 24,16 6,67
22,49 8,01 22,91 7,67 23,33 7,34 23,75 7,00 24,17 6,66
22,50 8,00 22,92 7,66 23,34 7,33 23,76 6,99 24,18 6,66
22,51 7,99 22,93 7,66 23,35 7,32 23,77 6,98 24,19 6,65
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24,20 6,64 24,62 6,30 25,04 5,97 25,46 5,63 25,88 5,30
24,21 6,63 24,63 6,30 25,05 5,96 25,47 5,62 25,89 5,29
24,22 6,62 24,64 6,29 25,06 5,95 25,48 5,62 25,90 5,28
24,23 6,62 24,65 6,28 25,07 5,94 25,49 5,61 25,91 5,27
24,24 6,61 24,66 6,27 25,08 5,94 25,50 5,60 25,92 5,26
24,25 6,60 24,67 6,26 25,09 5,93 25,51 5,59 25,93 5,26
24,26 6,59 24,68 6,26 25,10 5,92 25,52 5,58 25,94 5,25
24,27 6,58 24,69 6,25 25,11 5,91 25,53 5,58 25,95 5,24
24,28 6,58 24,70 6,24 25,12 5,90 25,54 5,57 25,96 5,23
24,29 6,57 24,71 6,23 25,13 5,90 25,55 5,56 25,97 5,22
24,30 6,56 24,72 6,22 25,14 5,89 25,56 5,55 25,98 5,22
24,31 6,55 24,73 6,22 25,15 5,88 25,57 5,54 25,99 5,21
24,32 6,54 24,74 6,21 25,16 5,87 25,58 5,54 26,00 5,20
24,33 6,54 24,75 6,20 25,17 5,86 25,59 5,53 26,01 5,19
24,34 6,53 24,76 6,19 25,18 5,86 25,60 5,52 26,02 5,18
24,35 6,52 24,77 6,18 25,19 5,85 25,61 5,51 26,03 5,18
24,36 6,51 24,78 6,18 25,20 5,84 25,62 5,50 26,04 5,17
24,37 6,50 24,79 6,17 25,21 5,83 25,63 5,50 26,05 5,16
24,38 6,50 24,80 6,16 25,22 5,82 25,64 5,49 26,06 5,15
24,39 6,49 24,81 6,15 25,23 5,82 25,65 5,48 26,07 5,14
24,40 6,48 24,82 6,14 25,24 5,81 25,66 5,47 26,08 5,14
24,41 6,47 24,83 6,14 25,25 5,80 25,67 5,46 26,09 5,13
24,42 6,46 24,84 6,13 25,26 5,79 25,68 5,46 26,10 5,12
24,43 6,46 24,85 6,12 25,27 5,78 25,69 5,45 26,11 5,11
24,44 6,45 24,86 6,11 25,28 5,78 25,70 5,44 26,12 5,10
24,45 6,44 24,87 6,10 25,29 5,77 25,71 5,43 26,13 5,10
24,46 6,43 24,88 6,10 25,30 5,76 25,72 5,42 26,14 5,09
24,47 6,42 24,89 6,09 25,31 5,75 25,73 5,42 26,15 5,08
24,48 6,42 24,90 6,08 25,32 5,74 25,74 5,41 26,16 5,07
24,49 6,41 24,91 6,07 25,33 5,74 25,75 5,40 26,17 5,06
24,50 6,40 24,92 6,06 25,34 5,73 25,76 5,39 26,18 5,06
24,51 6,39 24,93 6,06 25,35 5,72 25,77 5,38 26,19 5,05
24,52 6,38 24,94 6,05 25,36 5,71 25,78 5,38 26,20 5,04
24,53 6,38 24,95 6,04 25,37 5,70 25,79 5,37 26,21 5,03
24,54 6,37 24,96 6,03 25,38 5,70 25,80 5,36 26,22 5,02
24,55 6,36 24,97 6,02 25,39 5,69 25,81 5,35 26,23 5,02
24,56 6,35 24,98 6,02 25,40 5,68 25,82 5,34 26,24 5,01
24,57 6,34 24,99 6,01 25,41 5,67 25,83 5,34 26,25 5,00
24,58 6,34 25,00 6,00 25,42 5,66 25,84 5,33 26,26 4,99
24,59 6,33 25,01 5,99 25,43 5,66 25,85 5,32 26,27 4,98
24,60 6,32 25,02 5,98 25,44 5,65 25,86 5,31 26,28 4,98
24,61 6,31 25,03 5,98 25,45 5,64 25,87 5,30 26,29 4,97
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26,30 4,96 26,72 4,62 27,14 4,29 27,56 3,95 27,98 3,62
26,31 4,95 26,73 4,62 27,15 4,28 27,57 3,94 27,99 3,61
26,32 4,94 26,74 4,61 27,16 4,27 27,58 3,94 28,00 3,60
26,33 4,94 26,75 4,60 27,17 4,26 27,59 3,93 28,01 3,59
26,34 4,93 26,76 4,59 27,18 4,26 27,60 3,92 28,02 3,58
26,35 4,92 26,77 4,58 27,19 4,25 27,61 3,91 28,03 3,58
26,36 4,91 26,78 4,58 27,20 4,24 27,62 3,90 28,04 3,57
26,37 4,90 26,79 4,57 27,21 4,23 27,63 3,90 28,05 3,56
26,38 4,90 26,80 4,56 27,22 4,22 27,64 3,89 28,06 3,55
26,39 4,89 26,81 4,55 27,23 4,22 27,65 3,88 28,07 3,54
26,40 4,88 26,82 4,54 27,24 4,21 27,66 3,87 28,08 3,54
26,41 4,87 26,83 4,54 27,25 4,20 27,67 3,86 28,09 3,53
26,42 4,86 26,84 4,53 27,26 4,19 27,68 3,86 28,10 3,52
26,43 4,86 26,85 4,52 27,27 4,18 27,69 3,85 28,11 3,51
26,44 4,85 26,86 4,51 27,28 4,18 27,70 3,84 28,12 3,50
26,45 4,84 26,87 4,50 27,29 4,17 27,71 3,83 28,13 3,50
26,46 4,83 26,88 4,50 27,30 4,16 27,72 3,82 28,14 3,49
26,47 4,82 26,89 4,49 27,31 4,15 27,73 3,82 28,15 3,48
26,48 4,82 26,90 4,48 27,32 4,14 27,74 3,81 28,16 3,47
26,49 4,81 26,91 4,47 27,33 4,14 27,75 3,80 28,17 3,46
26,50 4,80 26,92 4,46 27,34 4,13 27,76 3,79 28,18 3,46
26,51 4,79 26,93 4,46 27,35 4,12 27,77 3,78 28,19 3,45
26,52 4,78 26,94 4,45 27,36 4,11 27,78 3,78 28,20 3,44
26,53 4,78 26,95 4,44 27,37 4,10 27,79 3,77 28,21 3,43
26,54 4,77 26,96 4,43 27,38 4,10 27,80 3,76 28,22 3,42
26,55 4,76 26,97 4,42 27,39 4,09 27,81 3,75 28,23 3,42
26,56 4,75 26,98 4,42 27,40 4,08 27,82 3,74 28,24 3,41
26,57 4,74 26,99 4,41 27,41 4,07 27,83 3,74 28,25 3,40
26,58 4,74 27,00 4,40 27,42 4,06 27,84 3,73 28,26 3,39
26,59 4,73 27,01 4,39 27,43 4,06 27,85 3,72 28,27 3,38
26,60 4,72 27,02 4,38 27,44 4,05 27,86 3,71 28,28 3,38
26,61 4,71 27,03 4,38 27,45 4,04 27,87 3,70 28,29 3,37
26,62 4,70 27,04 4,37 27,46 4,03 27,88 3,70 28,30 3,36
26,63 4,70 27,05 4,36 27,47 4,02 27,89 3,69 28,31 3,35
26,64 4,69 27,06 4,35 27,48 4,02 27,90 3,68 28,32 3,34
26,65 4,68 27,07 4,34 27,49 4,01 27,91 3,67 28,33 3,34
26,66 4,67 27,08 4,34 27,50 4,00 27,92 3,66 28,34 3,33
26,67 4,66 27,09 4,33 27,51 3,99 27,93 3,66 28,35 3,32
26,68 4,66 27,10 4,32 27,52 3,98 27,94 3,65 28,36 3,31
26,69 4,65 27,11 4,31 27,53 3,98 27,95 3,64 28,37 3,30
26,70 4,64 27,12 4,30 27,54 3,97 27,96 3,63 28,38 3,30
26,71 4,63 27,13 4,30 27,55 3,96 27,97 3,62 28,39 3,29
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28,40 3,28 28,82 2,94 29,24 2,61 29,66 2,27 30,08 1,94
28,41 3,27 28,83 2,94 29,25 2,60 29,67 2,26 30,09 1,93
28,42 3,26 28,84 2,93 29,26 2,59 29,68 2,26 30,10 1,92
28,43 3,26 28,85 2,92 29,27 2,58 29,69 2,25 30,11 1,91
28,44 3,25 28,86 2,91 29,28 2,58 29,70 2,24 30,12 1,90
28,45 3,24 28,87 2,90 29,29 2,57 29,71 2,23 30,13 1,90
28,46 3,23 28,88 2,90 29,30 2,56 29,72 2,22 30,14 1,89
28,47 3,22 28,89 2,89 29,31 2,55 29,73 2,22 30,15 1,88
28,48 3,22 28,90 2,88 29,32 2,54 29,74 2,21 30,16 1,87
28,49 3,21 28,91 2,87 29,33 2,54 29,75 2,20 30,17 1,86
28,50 3,20 28,92 2,86 29,34 2,53 29,76 2,19 30,18 1,86
28,51 3,19 28,93 2,86 29,35 2,52 29,77 2,18 30,19 1,85
28,52 3,18 28,94 2,85 29,36 2,51 29,78 2,18 30,20 1,84
28,53 3,18 28,95 2,84 29,37 2,50 29,79 2,17 30,21 1,83
28,54 3,17 28,96 2,83 29,38 2,50 29,80 2,16 30,22 1,82
28,55 3,16 28,97 2,82 29,39 2,49 29,81 2,15 30,23 1,82
28,56 3,15 28,98 2,82 29,40 2,48 29,82 2,14 30,24 1,81
28,57 3,14 28,99 2,81 29,41 2,47 29,83 2,14 30,25 1,80
28,58 3,14 29,00 2,80 29,42 2,46 29,84 2,13 30,26 1,79
28,59 3,13 29,01 2,79 29,43 2,46 29,85 2,12 30,27 1,78
28,60 3,12 29,02 2,78 29,44 2,45 29,86 2,11 30,28 1,78
28,61 3,11 29,03 2,78 29,45 2,44 29,87 2,10 30,29 1,77
28,62 3,10 29,04 2,77 29,46 2,43 29,88 2,10 30,30 1,76
28,63 3,10 29,05 2,76 29,47 2,42 29,89 2,09 30,31 1,75
28,64 3,09 29,06 2,75 29,48 2,42 29,90 2,08 30,32 1,74
28,65 3,08 29,07 2,74 29,49 2,41 29,91 2,07 30,33 1,74
28,66 3,07 29,08 2,74 29,50 2,40 29,92 2,06 30,34 1,73
28,67 3,06 29,09 2,73 29,51 2,39 29,93 2,06 30,35 1,72
28,68 3,06 29,10 2,72 29,52 2,38 29,94 2,05 30,36 1,71
28,69 3,05 29,11 2,71 29,53 2,38 29,95 2,04 30,37 1,70
28,70 3,04 29,12 2,70 29,54 2,37 29,96 2,03 30,38 1,70
28,71 3,03 29,13 2,70 29,55 2,36 29,97 2,02 30,39 1,69
28,72 3,02 29,14 2,69 29,56 2,35 29,98 2,02 30,40 1,68
28,73 3,02 29,15 2,68 29,57 2,34 29,99 2,01 30,41 1,67
28,74 3,01 29,16 2,67 29,58 2,34 30,00 2,00 30,42 1,66
28,75 3,00 29,17 2,66 29,59 2,33 30,01 1,99 30,43 1,66
28,76 2,99 29,18 2,66 29,60 2,32 30,02 1,98 30,44 1,65
28,77 2,98 29,19 2,65 29,61 2,31 30,03 1,98 30,45 1,64
28,78 2,98 29,20 2,64 29,62 2,30 30,04 1,97 30,46 1,63
28,79 2,97 29,21 2,63 29,63 2,30 30,05 1,96 30,47 1,62
28,80 2,96 29,22 2,62 29,64 2,29 30,06 1,95 30,48 1,62
28,81 2,95 29,23 2,62 29,65 2,28 30,07 1,94 30,49 1,61
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30,50 1,60 30,92 1,26 31,34 0,93 31,76 0,59 32,18 0,26
30,51 1,59 30,93 1,26 31,35 0,92 31,77 0,58 32,19 0,25
30,52 1,58 30,94 1,25 31,36 0,91 31,78 0,58 32,20 0,24
30,53 1,58 30,95 1,24 31,37 0,90 31,79 0,57 32,21 0,23
30,54 1,57 30,96 1,23 31,38 0,90 31,80 0,56 32,22 0,22
30,55 1,56 30,97 1,22 31,39 0,89 31,81 0,55 32,23 0,22
30,56 1,55 30,98 1,22 31,40 0,88 31,82 0,54 32,24 0,21
30,57 1,54 30,99 1,21 31,41 0,87 31,83 0,54 32,25 0,20
30,58 1,54 31,00 1,20 31,42 0,86 31,84 0,53 32,26 0,19
30,59 1,53 31,01 1,19 31,43 0,86 31,85 0,52 32,27 0,18
30,60 1,52 31,02 1,18 31,44 0,85 31,86 0,51 32,28 0,18
30,61 1,51 31,03 1,18 31,45 0,84 31,87 0,50 32,29 0,17
30,62 1,50 31,04 1,17 31,46 0,83 31,88 0,50 32,30 0,16
30,63 1,50 31,05 1,16 31,47 0,82 31,89 0,49 32,31 0,15
30,64 1,49 31,06 1,15 31,48 0,82 31,90 0,48 32,32 0,14
30,65 1,48 31,07 1,14 31,49 0,81 31,91 0,47 32,33 0,14
30,66 1,47 31,08 1,14 31,50 0,80 31,92 0,46 32,34 0,13
30,67 1,46 31,09 1,13 31,51 0,79 31,93 0,46 32,35 0,12
30,68 1,46 31,10 1,12 31,52 0,78 31,94 0,45 32,36 0,11
30,69 1,45 31,11 1,11 31,53 0,78 31,95 0,44 32,37 0,10
30,70 1,44 31,12 1,10 31,54 0,77 31,96 0,43 32,38 0,10
30,71 1,43 31,13 1,10 31,55 0,76 31,97 0,42 32,39 0,09
30,72 1,42 31,14 1,09 31,56 0,75 31,98 0,42 32,40 0,08
30,73 1,42 31,15 1,08 31,57 0,74 31,99 0,41 32,41 0,07
30,74 1,41 31,16 1,07 31,58 0,74 32,00 0,40 32,42 0,06
30,75 1,40 31,17 1,06 31,59 0,73 32,01 0,39 32,43 0,06
30,76 1,39 31,18 1,06 31,60 0,72 32,02 0,38 32,44 0,05
30,77 1,38 31,19 1,05 31,61 0,71 32,03 0,38 32,45 0,04
30,78 1,38 31,20 1,04 31,62 0,70 32,04 0,37 32,46 0,03
30,79 1,37 31,21 1,03 31,63 0,70 32,05 0,36 32,47 0,02
30,80 1,36 31,22 1,02 31,64 0,69 32,06 0,35 32,48 0,02
30,81 1,35 31,23 1,02 31,65 0,68 32,07 0,34 32,49 0,01
30,82 1,34 31,24 1,01 31,66 0,67 32,08 0,34 32,50 -0,00
30,83 1,34 31,25 1,00 31,67 0,66 32,09 0,33

30,84 1,33 31,26 0,99 31,68 0,66 32,10 0,32

30,85 1,32 31,27 0,98 31,69 0,65 32,11 0,31

30,86 1,31 31,28 0,98 31,70 0,64 32,12 0,30

30,87 1,30 31,29 0,97 31,71 0,63 32,13 0,30

30,88 1,30 31,30 0,96 31,72 0,62 32,14 0,29

30,89 1,29 31,31 0,95 31,73 0,62 32,15 0,28

30,90 1,28 31,32 0,94 31,74 0,61 32,16 0,27

30,91 1,27 31,33 0,94 31,75 0,60 32,17 0,26
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12 Vidauki 5: Timatafla P2 flugskeid 100 m

Einkunnir fyrir alla tima i sekandum (med tveimur aukastdfum) eru reiknadir med eftirfarandi

jofnu: (12.00 - t) / 0.60
par sem t = besti timi med videigandi mérgum aukasttfum

Einkunnir geta ekki ordid haerri en 10.00 né lsegri en 0.00.

Time Mark Time Mark Time Mark Time Mark Time Mark
6,50 10,00 6,86 9,35 7,22 8,69 7,58 8,04 7,94 7,38
6,51 9,98 6,87 9,33 7,23 8,67 7,59 8,02 7,95 7,36
6,52 9,96 6,88 9,31 7,24 8,65 7,60 8,00 7,96 7,35
6,53 9,95 6,89 9,29 7,25 8,64 7,61 7,98 7,97 7,33
6,54 9,93 6,90 9,27 7,26 8,62 7,62 7,96 7,98 7,31
6,55 9,91 6,91 9,25 7,27 8,60 7,63 7,95 7,99 7,29
6,56 9,89 6,92 9,24 7,28 8,58 7,64 7,93 8,00 7,27
6,57 9,87 6,93 9,22 7,29 8,56 7,65 7,91 8,01 7,25
6,58 9,85 6,94 9,20 7,30 8,55 7,66 7,89 8,02 7,24
6,59 9,84 6,95 9,18 7,31 8,53 7,67 7,87 8,03 7,22
6,60 9,82 6,96 9,16 7,32 8,51 7,68 7,85 8,04 7,20
6,61 9,80 6,97 9,15 7,33 8,49 7,69 7,84 8,05 7,18
6,62 9,78 6,98 9,13 7,34 8,47 7,70 7,82 8,06 7,16
6,63 9,76 6,99 9,11 7,35 8,45 7,71 7,80 8,07 7,15
6,64 9,75 7,00 9,09 7,36 8,44 7,72 7,78 8,08 7,13
6,65 9,73 7,01 9,07 7,37 8,42 7,73 7,76 8,09 7,11
6,66 9,71 7,02 9,05 7,38 8,40 7,74 7,75 8,10 7,09
6,67 9,69 7,03 9,04 7,39 8,38 7,75 7,73 8,11 7,07
6,68 9,67 7,04 9,02 7,40 8,36 7,76 7,71 8,12 7,05
6,69 9,65 7,05 9,00 7,41 8,35 7,77 7,69 8,13 7,04
6,70 9,64 7,06 8,98 7,42 8,33 7,78 7,67 8,14 7,02
6,71 9,62 7,07 8,96 7,43 8,31 7,79 7,65 8,15 7,00
6,72 9,60 7,08 8,95 7,44 8,29 7,80 7,64 8,16 6,98
6,73 9,58 7,09 8,93 7,45 8,27 7,81 7,62 8,17 6,96
6,74 9,56 7,10 8,91 7,46 8,25 7,82 7,60 8,18 6,95
6,75 9,55 7,11 8,89 7,47 8,24 7,83 7,58 8,19 6,93
6,76 9,53 7,12 8,87 7,48 8,22 7,84 7,56 8,20 6,91
6,77 9,51 7,13 8,85 7,49 8,20 7,85 7,55 8,21 6,89
6,78 9,49 7,14 8,84 7,50 8,18 7,86 7,53 8,22 6,87
6,79 9,47 7,15 8,82 7,51 8,16 7,87 7,51 8,23 6,85
6,80 9,45 7,16 8,80 7,52 8,15 7,88 7,49 8,24 6,84
6,81 9,44 7,17 8,78 7,53 8,13 7,89 7,47 8,25 6,82
6,82 9,42 7,18 8,76 7,54 8,11 7,90 7,45 8,26 6,80
6,83 9,40 7,19 8,75 7,55 8,09 7,91 7,44 8,27 6,78
6,84 9,38 7,20 8,73 7,56 8,07 7,92 7,42 8,28 6,76
6,85 9,36 7,21 8,71 7,57 8,05 7,93 7,40 8,29 6,75
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Time Mark Time Mark Time Mark Time Mark Time Mark
8,30 6,73 8,66 6,07 9,02 5,42 9,38 4,76 9,74 4,11
8,31 6,71 8,67 6,05 9,03 5,40 9,39 4,75 9,75 4,09
8,32 6,69 8,68 6,04 9,04 5,38 9,40 4,73 9,76 4,07
8,33 6,67 8,69 6,02 9,05 5,36 9,41 4,71 9,77 4,05
8,34 6,65 8,70 6,00 9,06 5,35 9,42 4,69 9,78 4,04
8,35 6,64 8,71 5,98 9,07 5,33 9,43 4,67 9,79 4,02
8,36 6,62 8,72 5,96 9,08 5,31 9,44 4,65 9,80 4,00
8,37 6,60 8,73 5,95 9,09 5,29 9,45 4,64 9,81 3,98
8,38 6,58 8,74 5,93 9,10 5,27 9,46 4,62 9,82 3,96
8,39 6,56 8,75 5,91 9,11 5,25 9,47 4,60 9,83 3,95
8,40 6,55 8,76 5,89 9,12 5,24 9,48 4,58 9,84 3,93
8,41 6,53 8,77 5,87 9,13 5,22 9,49 4,56 9,85 3,91
8,42 6,51 8,78 5,85 9,14 5,20 9,50 4,55 9,86 3,89
8,43 6,49 8,79 5,84 9,15 5,18 9,51 4,53 9,87 3,87
8,44 6,47 8,80 5,82 9,16 5,16 9,52 4,51 9,88 3,85
8,45 6,45 8,81 5,80 9,17 5,15 9,53 4,49 9,89 3,84
8,46 6,44 8,82 5,78 9,18 5,13 9,54 4,47 9,90 3,82
8,47 6,42 8,83 5,76 9,19 5,11 9,55 4,45 9,91 3,80
8,48 6,40 8,84 5,75 9,20 5,09 9,56 4,44 9,92 3,78
8,49 6,38 8,85 5,73 9,21 5,07 9,57 4,42 9,93 3,76
8,50 6,36 8,86 5,71 9,22 5,05 9,58 4,40 9,94 3,75
8,51 6,35 8,87 5,69 9,23 5,04 9,59 4,38 9,95 3,73
8,52 6,33 8,88 5,67 9,24 5,02 9,60 4,36 9,96 3,71
8,53 6,31 8,89 5,65 9,25 5,00 9,61 4,35 9,97 3,69
8,54 6,29 8,90 5,64 9,26 4,98 9,62 4,33 9,98 3,67
8,55 6,27 8,91 5,62 9,27 4,96 9,63 4,31 9,99 3,65
8,56 6,25 8,92 5,60 9,28 4,95 9,64 4,29 10,00 3,64
8,57 6,24 8,93 5,58 9,29 4,93 9,65 4,27 10,01 3,62
8,58 6,22 8,94 5,56 9,30 4,91 9,66 4,25 10,02 3,60
8,59 6,20 8,95 5,55 9,31 4,89 9,67 4,24 10,03 3,58
8,60 6,18 8,96 5,53 9,32 4,87 9,68 4,22 10,04 3,56
8,61 6,16 8,97 5,51 9,33 4,85 9,69 4,20 10,05 3,55
8,62 6,15 8,98 5,49 9,34 4,84 9,70 4,18 10,06 3,53
8,63 6,13 8,99 5,47 9,35 4,82 9,71 4,16 10,07 3,51
8,64 6,11 9,00 5,45 9,36 4,80 9,72 4,15 10,08 3,49
8,65 6,09 9,01 5,44 9,37 4,78 9,73 4,13 10,09 3,47
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Time Mark Time Mark Time Mark Time Mark Time Mark
10,10 3,45 10,49 2,75 10,88 2,04 11,27 1,33 11,66 0,62
10,11 3,44 10,50 2,73 10,89 2,02 11,28 1,31 11,67 0,60
10,12 3,42 10,51 2,71 10,90 2,00 11,29 1,29 11,68 0,58
10,13 3,40 10,52 2,69 10,91 1,98 11,30 1,27 11,69 0,56
10,14 3,38 10,53 2,67 10,92 1,96 11,31 1,25 11,70 0,55
10,15 3,36 10,54 2,65 10,93 1,95 11,32 1,24 11,71 0,53
10,16 3,35 10,55 2,64 10,94 1,93 11,33 1,22 11,72 0,51
10,17 3,33 10,56 2,62 10,95 1,91 11,34 1,20 11,73 0,49
10,18 3,31 10,57 2,60 10,96 1,89 11,35 1,18 11,74 0,47
10,19 3,29 10,58 2,58 10,97 1,87 11,36 1,16 11,75 0,45
10,20 3,27 10,59 2,56 10,98 1,85 11,37 1,15 11,76 0,44
10,21 3,25 10,60 2,55 10,99 1,84 11,38 1,13 11,77 0,42
10,22 3,24 10,61 2,53 11,00 1,82 11,39 1,11 11,78 0,40
10,23 3,22 10,62 2,51 11,01 1,80 11,40 1,09 11,79 0,38
10,24 3,20 10,63 2,49 11,02 1,78 11,41 1,07 11,80 0,36
10,25 3,18 10,64 2,47 11,03 1,76 11,42 1,05 11,81 0,35
10,26 3,16 10,65 2,45 11,04 1,75 11,43 1,04 11,82 0,33
10,27 3,15 10,66 2,44 11,05 1,73 11,44 1,02 11,83 0,31
10,28 3,13 10,67 2,42 11,06 1,71 11,45 1,00 11,84 0,29
10,29 3,11 10,68 2,40 11,07 1,69 11,46 0,98 11,85 0,27
10,30 3,09 10,69 2,38 11,08 1,67 11,47 0,96 11,86 0,25
10,31 3,07 10,70 2,36 11,09 1,65 11,48 0,95 11,87 0,24
10,32 3,05 10,71 2,35 11,10 1,64 11,49 0,93 11,88 0,22
10,33 3,04 10,72 2,33 11,11 1,62 11,50 0,91 11,89 0,20
10,34 3,02 10,73 2,31 11,12 1,60 11,51 0,89 11,90 0,18
10,35 3,00 10,74 2,29 11,13 1,58 11,52 0,87 11,91 0,16
10,36 2,98 10,75 2,27 11,14 1,56 11,53 0,85 11,92 0,15
10,37 2,96 10,76 2,25 11,15 1,55 11,54 0,84 11,93 0,13
10,38 2,95 10,77 2,24 11,16 1,53 11,55 0,82 11,94 0,11
10,39 2,93 10,78 2,22 11,17 1,51 11,56 0,80 11,95 0,09
10,40 2,91 10,79 2,20 11,18 1,49 11,57 0,78 11,96 0,07
10,41 2,89 10,80 2,18 11,19 1,47 11,58 0,76 11,97 0,05
10,42 2,87 10,81 2,16 11,20 1,45 11,59 0,75 11,98 0,04
10,43 2,85 10,82 2,15 11,21 1,44 11,60 0,73 11,99 0,02
10,44 2,84 10,83 2,13 11,22 1,42 11,61 0,71 12,00 0,00
10,45 2,82 10,84 2,11 11,23 1,40 11,62 0,69

10,46 2,80 10,85 2,09 11,24 1,38 11,63 0,67

10,47 2,78 10,86 2,07 11,25 1,36 11,64 0,65

10,48 2,76 10,87 2,05 11,26 1,35 11,65 0,64
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13 Vidauki 6: Timatafla P3 skeidkappreidar 150 m

Einkunnir fyrir alla tima i sekandum (med tveimur aukastdfum) eru reiknadir med eftirfarandi
jofnu: 22.00 —t
par sem t = besti timi med videigandi mérgum aukasttfum

Einkunnir geta ekki ordid haerri en 10.00 né lsegri en 0.00.

12,00 10,00 12,42 9,58 12,84 9,16 13,26 8,74 13,68 8,32
12,01 9,99 12,43 9,57 12,85 9,15 13,27 8,73 13,69 8,31
12,02 9,98 12,44 9,56 12,86 9,14 13,28 8,72 13,70 8,30
12,03 9,97 12,45 9,55 12,87 9,13 13,29 8,71 13,71 8,29
12,04 9,96 12,46 9,54 12,88 9,12 13,30 8,70 13,72 8,28
12,05 9,95 12,47 9,53 12,89 9,11 13,31 8,69 13,73 8,27
12,06 9,94 12,48 9,52 12,90 9,10 13,32 8,68 13,74 8,26
12,07 9,93 12,49 9,51 12,91 9,09 13,33 8,67 13,75 8,25
12,08 9,92 12,50 9,50 12,92 9,08 13,34 8,66 13,76 8,24
12,09 9,91 12,51 9,49 12,93 9,07 13,35 8,65 13,77 8,23
12,10 9,90 12,52 9,48 12,94 9,06 13,36 8,64 13,78 8,22
12,11 9,89 12,53 9,47 12,95 9,05 13,37 8,63 13,79 8,21
12,12 9,88 12,54 9,46 12,96 9,04 13,38 8,62 13,80 8,20
12,13 9,87 12,55 9,45 12,97 9,03 13,39 8,61 13,81 8,19
12,14 9,86 12,56 9,44 12,98 9,02 13,40 8,60 13,82 8,18
12,15 9,85 12,57 9,43 12,99 9,01 13,41 8,59 13,83 8,17
12,16 9,84 12,58 9,42 13,00 9,00 13,42 8,58 13,84 8,16
12,17 9,83 12,59 9,41 13,01 8,99 13,43 8,57 13,85 8,15
12,18 9,82 12,60 9,40 13,02 8,98 13,44 8,56 13,86 8,14
12,19 9,81 12,61 9,39 13,03 8,97 13,45 8,55 13,87 8,13
12,20 9,80 12,62 9,38 13,04 8,96 13,46 8,54 13,88 8,12
12,21 9,79 12,63 9,37 13,05 8,95 13,47 8,53 13,89 8,11
12,22 9,78 12,64 9,36 13,06 8,94 13,48 8,52 13,90 8,10
12,23 9,77 12,65 9,35 13,07 8,93 13,49 8,51 13,91 8,09
12,24 9,76 12,66 9,34 13,08 8,92 13,50 8,50 13,92 8,08
12,25 9,75 12,67 9,33 13,09 8,91 13,51 8,49 13,93 8,07
12,26 9,74 12,68 9,32 13,10 8,90 13,52 8,48 13,94 8,06
12,27 9,73 12,69 9,31 13,11 8,89 13,53 8,47 13,95 8,05
12,28 9,72 12,70 9,30 13,12 8,88 13,54 8,46 13,96 8,04
12,29 9,71 12,71 9,29 13,13 8,87 13,55 8,45 13,97 8,03
12,30 9,70 12,72 9,28 13,14 8,86 13,56 8,44 13,98 8,02
12,31 9,69 12,73 9,27 13,15 8,85 13,57 8,43 13,99 8,01
12,32 9,68 12,74 9,26 13,16 8,84 13,58 8,42 14,00 8,00
12,33 9,67 12,75 9,25 13,17 8,83 13,59 8,41 14,01 7,99
12,34 9,66 12,76 9,24 13,18 8,82 13,60 8,40 14,02 7,98
12,35 9,65 12,77 9,23 13,19 8,81 13,61 8,39 14,03 7,97
12,36 9,64 12,78 9,22 13,20 8,80 13,62 8,38 14,04 7,96
12,37 9,63 12,79 9,21 13,21 8,79 13,63 8,37 14,05 7,95
12,38 9,62 12,80 9,20 13,22 8,78 13,64 8,36 14,06 7,94
12,39 9,61 12,81 9,19 13,23 8,77 13,65 8,35 14,07 7,93
12,40 9,60 12,82 9,18 13,24 8,76 13,66 8,34 14,08 7,92
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14,10 7,90 14,52 7,48 14,94 7,06 15,36 6,64 15,78 6,22
14,11 7,89 14,53 7,47 14,95 7,05 15,37 6,63 15,79 6,21
14,12 7,88 14,54 7,46 14,96 7,04 15,38 6,62 15,80 6,20
14,13 7,87 14,55 7,45 14,97 7,03 15,39 6,61 15,81 6,19
14,14 7,86 14,56 7,44 14,98 7,02 15,40 6,60 15,82 6,18
14,15 7,85 14,57 7,43 14,99 7,01 15,41 6,59 15,83 6,17
14,16 7,84 14,58 7,42 15,00 7,00 15,42 6,58 15,84 6,16
14,17 7,83 14,59 7,41 15,01 6,99 15,43 6,57 15,85 6,15
14,18 7,82 14,60 7,40 15,02 6,98 15,44 6,56 15,86 6,14
14,19 7,81 14,61 7,39 15,03 6,97 15,45 6,55 15,87 6,13
14,20 7,80 14,62 7,38 15,04 6,96 15,46 6,54 15,88 6,12
14,21 7,79 14,63 7,37 15,05 6,95 15,47 6,53 15,89 6,11
14,22 7,78 14,64 7,36 15,06 6,94 15,48 6,52 15,90 6,10
14,23 7,77 14,65 7,35 15,07 6,93 15,49 6,51 15,91 6,09
14,24 7,76 14,66 7,34 15,08 6,92 15,50 6,50 15,92 6,08
14,25 7,75 14,67 7,33 15,09 6,91 15,51 6,49 15,93 6,07
14,26 7,74 14,68 7,32 15,10 6,90 15,52 6,48 15,94 6,06
14,27 7,73 14,69 7,31 15,11 6,89 15,53 6,47 15,95 6,05
14,28 7,72 14,70 7,30 15,12 6,88 15,54 6,46 15,96 6,04
14,29 7,71 14,71 7,29 15,13 6,87 15,55 6,45 15,97 6,03
14,30 7,70 14,72 7,28 15,14 6,86 15,56 6,44 15,98 6,02
14,31 7,69 14,73 7,27 15,15 6,85 15,57 6,43 15,99 6,01
14,32 7,68 14,74 7,26 15,16 6,84 15,58 6,42 16,00 6,00
14,33 7,67 14,75 7,25 15,17 6,83 15,59 6,41 16,01 5,99
14,34 7,66 14,76 7,24 15,18 6,82 15,60 6,40 16,02 5,98
14,35 7,65 14,77 7,23 15,19 6,81 15,61 6,39 16,03 5,97
14,36 7,64 14,78 7,22 15,20 6,80 15,62 6,38 16,04 5,96
14,37 7,63 14,79 7,21 15,21 6,79 15,63 6,37 16,05 5,95
14,38 7,62 14,80 7,20 15,22 6,78 15,64 6,36 16,06 5,94
14,39 7,61 14,81 7,19 15,23 6,77 15,65 6,35 16,07 5,93
14,40 7,60 14,82 7,18 15,24 6,76 15,66 6,34 16,08 5,92
14,41 7,59 14,83 7,17 15,25 6,75 15,67 6,33 16,09 5,91
14,42 7,58 14,84 7,16 15,26 6,74 15,68 6,32 16,10 5,90
14,43 7,57 14,85 7,15 15,27 6,73 15,69 6,31 16,11 5,89
14,44 7,56 14,86 7,14 15,28 6,72 15,70 6,30 16,12 5,88
14,45 7,55 14,87 7,13 15,29 6,71 15,71 6,29 16,13 5,87
14,46 7,54 14,88 7,12 15,30 6,70 15,72 6,28 16,14 5,86
14,47 7,53 14,89 7,11 15,31 6,69 15,73 6,27 16,15 5,85
14,48 7,52 14,90 7,10 15,32 6,68 15,74 6,26 16,16 5,84
14,49 7,51 14,91 7,09 15,33 6,67 15,75 6,25 16,17 5,83
14,50 7,50 14,92 7,08 15,34 6,66 15,76 6,24 16,18 5,82
14,51 7,49 14,93 7,07 15,35 6,65 15,77 6,23 16,19 5,81
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16,20 5,80 16,62 5,38 17,04 4,96 17,46 4,54 17,88 4,12
16,21 5,79 16,63 5,37 17,05 4,95 17,47 4,53 17,89 4,11
16,22 5,78 16,64 5,36 17,06 4,94 17,48 4,52 17,90 4,10
16,23 5,77 16,65 5,35 17,07 4,93 17,49 4,51 17,91 4,09
16,24 5,76 16,66 5,34 17,08 4,92 17,50 4,50 17,92 4,08
16,25 5,75 16,67 5,33 17,09 4,91 17,51 4,49 17,93 4,07
16,26 5,74 16,68 5,32 17,10 4,90 17,52 4,48 17,94 4,06
16,27 5,73 16,69 5,31 17,11 4,89 17,53 4,47 17,95 4,05
16,28 5,72 16,70 5,30 17,12 4,88 17,54 4,46 17,96 4,04
16,29 5,71 16,71 5,29 17,13 4,87 17,55 4,45 17,97 4,03
16,30 5,70 16,72 5,28 17,14 4,86 17,56 4,44 17,98 4,02
16,31 5,69 16,73 5,27 17,15 4,85 17,57 4,43 17,99 4,01
16,32 5,68 16,74 5,26 17,16 4,84 17,58 4,42 18,00 4,00
16,33 5,67 16,75 5,25 17,17 4,83 17,59 4,41 18,01 3,99
16,34 5,66 16,76 5,24 17,18 4,82 17,60 4,40 18,02 3,98
16,35 5,65 16,77 5,23 17,19 4,81 17,61 4,39 18,03 3,97
16,36 5,64 16,78 5,22 17,20 4,80 17,62 4,38 18,04 3,96
16,37 5,63 16,79 5,21 17,21 4,79 17,63 4,37 18,05 3,95
16,38 5,62 16,80 5,20 17,22 4,78 17,64 4,36 18,06 3,94
16,39 5,61 16,81 5,19 17,23 4,77 17,65 4,35 18,07 3,93
16,40 5,60 16,82 5,18 17,24 4,76 17,66 4,34 18,08 3,92
16,41 5,59 16,83 5,17 17,25 4,75 17,67 4,33 18,09 3,91
16,42 5,58 16,84 5,16 17,26 4,74 17,68 4,32 18,10 3,90
16,43 5,57 16,85 5,15 17,27 4,73 17,69 4,31 18,11 3,89
16,44 5,56 16,86 5,14 17,28 4,72 17,70 4,30 18,12 3,88
16,45 5,55 16,87 5,13 17,29 4,71 17,71 4,29 18,13 3,87
16,46 5,54 16,88 5,12 17,30 4,70 17,72 4,28 18,14 3,86
16,47 5,53 16,89 5,11 17,31 4,69 17,73 4,27 18,15 3,85
16,48 5,52 16,90 5,10 17,32 4,68 17,74 4,26 18,16 3,84
16,49 5,51 16,91 5,09 17,33 4,67 17,75 4,25 18,17 3,83
16,50 5,50 16,92 5,08 17,34 4,66 17,76 4,24 18,18 3,82
16,51 5,49 16,93 5,07 17,35 4,65 17,77 4,23 18,19 3,81
16,52 5,48 16,94 5,06 17,36 4,64 17,78 4,22 18,20 3,80
16,53 5,47 16,95 5,05 17,37 4,63 17,79 4,21 18,21 3,79
16,54 5,46 16,96 5,04 17,38 4,62 17,80 4,20 18,22 3,78
16,55 5,45 16,97 5,03 17,39 4,61 17,81 4,19 18,23 3,77
16,56 5,44 16,98 5,02 17,40 4,60 17,82 4,18 18,24 3,76
16,57 5,43 16,99 5,01 17,41 4,59 17,83 4,17 18,25 3,75
16,58 5,42 17,00 5,00 17,42 4,58 17,84 4,16 18,26 3,74
16,59 5,41 17,01 4,99 17,43 4,57 17,85 4,15 18,27 3,73
16,60 5,40 17,02 4,98 17,44 4,56 17,86 4,14 18,28 3,72
16,61 5,39 17,03 4,97 17,45 4,55 17,87 4,13 18,29 3,71
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18,30 3,70 18,72 3,28 19,14 2,86 19,56 2,44 19,98 2,02
18,31 3,69 18,73 3,27 19,15 2,85 19,57 2,43 19,99 2,01
18,32 3,68 18,74 3,26 19,16 2,84 19,58 2,42 20,00 2,00
18,33 3,67 18,75 3,25 19,17 2,83 19,59 2,41 20,01 1,99
18,34 3,66 18,76 3,24 19,18 2,82 19,60 2,40 20,02 1,98
18,35 3,65 18,77 3,23 19,19 2,81 19,61 2,39 20,03 1,97
18,36 3,64 18,78 3,22 19,20 2,80 19,62 2,38 20,04 1,96
18,37 3,63 18,79 3,21 19,21 2,79 19,63 2,37 20,05 1,95
18,38 3,62 18,80 3,20 19,22 2,78 19,64 2,36 20,06 1,94
18,39 3,61 18,81 3,19 19,23 2,77 19,65 2,35 20,07 1,93
18,40 3,60 18,82 3,18 19,24 2,76 19,66 2,34 20,08 1,92
18,41 3,59 18,83 3,17 19,25 2,75 19,67 2,33 20,09 1,91
18,42 3,58 18,84 3,16 19,26 2,74 19,68 2,32 20,10 1,90
18,43 3,57 18,85 3,15 19,27 2,73 19,69 2,31 20,11 1,89
18,44 3,56 18,86 3,14 19,28 2,72 19,70 2,30 20,12 1,88
18,45 3,55 18,87 3,13 19,29 2,71 19,71 2,29 20,13 1,87
18,46 3,54 18,88 3,12 19,30 2,70 19,72 2,28 20,14 1,86
18,47 3,53 18,89 3,11 19,31 2,69 19,73 2,27 20,15 1,85
18,48 3,52 18,90 3,10 19,32 2,68 19,74 2,26 20,16 1,84
18,49 3,51 18,91 3,09 19,33 2,67 19,75 2,25 20,17 1,83
18,50 3,50 18,92 3,08 19,34 2,66 19,76 2,24 20,18 1,82
18,51 3,49 18,93 3,07 19,35 2,65 19,77 2,23 20,19 1,81
18,52 3,48 18,94 3,06 19,36 2,64 19,78 2,22 20,20 1,80
18,53 3,47 18,95 3,05 19,37 2,63 19,79 2,21 20,21 1,79
18,54 3,46 18,96 3,04 19,38 2,62 19,80 2,20 20,22 1,78
18,55 3,45 18,97 3,03 19,39 2,61 19,81 2,19 20,23 1,77
18,56 3,44 18,98 3,02 19,40 2,60 19,82 2,18 20,24 1,76
18,57 3,43 18,99 3,01 19,41 2,59 19,83 2,17 20,25 1,75
18,58 3,42 19,00 3,00 19,42 2,58 19,84 2,16 20,26 1,74
18,59 3,41 19,01 2,99 19,43 2,57 19,85 2,15 20,27 1,73
18,60 3,40 19,02 2,98 19,44 2,56 19,86 2,14 20,28 1,72
18,61 3,39 19,03 2,97 19,45 2,55 19,87 2,13 20,29 1,71
18,62 3,38 19,04 2,96 19,46 2,54 19,88 2,12 20,30 1,70
18,63 3,37 19,05 2,95 19,47 2,53 19,89 2,11 20,31 1,69
18,64 3,36 19,06 2,94 19,48 2,52 19,90 2,10 20,32 1,68
18,65 3,35 19,07 2,93 19,49 2,51 19,91 2,09 20,33 1,67
18,66 3,34 19,08 2,92 19,50 2,50 19,92 2,08 20,34 1,66
18,67 3,33 19,09 2,91 19,51 2,49 19,93 2,07 20,35 1,65
18,68 3,32 19,10 2,90 19,52 2,48 19,94 2,06 20,36 1,64
18,69 3,31 19,11 2,89 19,53 2,47 19,95 2,05 20,37 1,63
18,70 3,30 19,12 2,88 19,54 2,46 19,96 2,04 20,38 1,62
18,71 3,29 19,13 2,87 19,55 2,45 19,97 2,03 20,39 1,61
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20,40 1,60 20,82 1,18 21,24 0,76 21,66 0,34
20,41 1,59 20,83 1,17 21,25 0,75 21,67 0,33
20,42 1,58 20,84 1,16 21,26 0,74 21,68 0,32
20,43 1,57 20,85 1,15 21,27 0,73 21,69 0,31
20,44 1,56 20,86 1,14 21,28 0,72 21,70 0,30
20,45 1,55 20,87 1,13 21,29 0,71 21,71 0,29
20,46 1,54 20,88 1,12 21,30 0,70 21,72 0,28
20,47 1,53 20,89 1,11 21,31 0,69 21,73 0,27
20,48 1,52 20,90 1,10 21,32 0,68 21,74 0,26
20,49 1,51 20,91 1,09 21,33 0,67 21,75 0,25
20,50 1,50 20,92 1,08 21,34 0,66 21,76 0,24
20,51 1,49 20,93 1,07 21,35 0,65 21,77 0,23
20,52 1,48 20,94 1,06 21,36 0,64 21,78 0,22
20,53 1,47 20,95 1,05 21,37 0,63 21,79 0,21
20,54 1,46 20,96 1,04 21,38 0,62 21,80 0,20
20,55 1,45 20,97 1,03 21,39 0,61 21,81 0,19
20,56 1,44 20,98 1,02 21,40 0,60 21,82 0,18
20,57 1,43 20,99 1,01 21,41 0,59 21,83 0,17
20,58 1,42 21,00 1,00 21,42 0,58 21,84 0,16
20,59 1,41 21,01 0,99 21,43 0,57 21,85 0,15
20,60 1,40 21,02 0,98 21,44 0,56 21,86 0,14
20,61 1,39 21,03 0,97 21,45 0,55 21,87 0,13
20,62 1,38 21,04 0,96 21,46 0,54 21,88 0,12
20,63 1,37 21,05 0,95 21,47 0,53 21,89 0,11
20,64 1,36 21,06 0,94 21,48 0,52 21,90 0,10
20,65 1,35 21,07 0,93 21,49 0,51 21,91 0,09
20,66 1,34 21,08 0,92 21,50 0,50 21,92 0,08
20,67 1,33 21,09 0,91 21,51 0,49 21,93 0,07
20,68 1,32 21,10 0,90 21,52 0,48 21,94 0,06
20,69 1,31 21,11 0,89 21,53 0,47 21,95 0,05
20,70 1,30 21,12 0,88 21,54 0,46 21,96 0,04
20,71 1,29 21,13 0,87 21,55 0,45 21,97 0,03
20,72 1,28 21,14 0,86 21,56 0,44 21,98 0,02
20,73 1,27 21,15 0,85 21,57 0,43 21,99 0,01
20,74 1,26 21,16 0,84 21,58 0,42 22,00 0,00
20,75 1,25 21,17 0,83 21,59 0,41

20,76 1,24 21,18 0,82 21,60 0,40

20,77 1,23 21,19 0,81 21,61 0,39

20,78 1,22 21,20 0,80 21,62 0,38

20,79 1,21 21,21 0,79 21,63 0,37

20,80 1,20 21,22 0,78 21,64 0,36

20,81 1,19 21,23 0,77 21,65 0,35
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14 Vidauki 7: Timavidmid par sem fleiri en einn eru a

hringvelli i einu og urslit

pegar fleiri en einn eru & hringvelli i einu og ridid er eftir fyrirmaelum pular, er hvert atridi ridio

i akvedinn tima og eru pau timamork birt i toflu akvedinni af sportnefnd FEIF.

Athugio ad i T1 urslitum er skylt ad gefa hestum eftirfarandi hlé & milli atrida:

Pegar skipt er um hond i hradabreytingum, 1 minata.

pegar skipt er um hond a yfirferd, 2 minatur.

A medan hléinu stendur skulu knapar lata hesta sina feta rélega.

Atridi 3 eda | 4 knapar | 5knapar | 6 knapar | 7 eda
feerri fleiri
Hradabreytingar 100 110 110 110 120
T1/T3
Haegt tolt 90 100 110 120 130
Slakur taumur 90 90 90 90 110
Fet 85 90 95 100 105
Haeg tOIt T1/T3 85 90 95 100 105
Haegt til millifero 70 75 85 90 95
Frjals hradi tolt 70 75 85 90 95
Brokk 70 75 85 90 95
Greitt tolt 60 65 70 75 80
Stokk 60 65 70 75 80
Greitt t6lt T1L/T3 50 55 60 65 70

Allir timar eru gefnir upp i sekindum
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15 Vidauki 8: Vinnaihendi & métum

Markmidid er ad leyfa vinnu i hendi til ad gera kndpum Kleift ad viohalda pjalfunarstigi hesta
sinna & medan & motum stendur.

Vinna i hendi pydir hér, hringteyming hesta & par til hénnudu sveaedi. Venjuleg notkun vinnu i
hendi er leyfd og einnig pjalfunaradferdir sem fela i sér venjulega notkun almennt vidurkenndra
teekja vio slika pjalfun.

Leyft er:

Hringteymingartaumur eda tvofaldur hringteymingartaumur

Hringteymingartauma ma tengja beint i mél/hringtaumsmull (cavesson) eda i
mél/hringtaumsmull i gegnum hringi & hringteymingargj6rd

Beisli med mélum og reiomul eda hringteymingarmul
Hringteymingargj6rd

Hringteymingargjord med hringjum fyrir hringteymingartauma
Hringteymingarpiskur, lengri en piskur leyfdur samkvaemt grein A8.4.1.

Hlidartaumar med beinni tengingu & milli  méla’/hringtaumsmul  og
hringteymingarbunadar

Annar banadur, leyfour er i grein [A8 ] sem ekki stangast & vid markmid vinnu i hendi

Stadsetning pjalfara gagnvart hesti skal vera samkvaemt eigin vali.

Oll notkun annars bunadar eda “taeknibinadar’ svo sem chambon (franskur taumur), gogue
(prihyrningur), Chambogue, martingale (ganol), smart jock, Spanish Rider, neckstrechers
(fladurtaumur) eda hlifar pyngri en 250 gr & hvern fét eru ekki leyfoar (pessi listi er ekki
endilega teemandi).

Leiki vafi & ldgmaeti bunadar sker yfirdémari Gr um ldgmeeti hans.
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16 Vidauki 9: Lysing & rasbasum
Steerd
e Breidd basa skal vera a bilinu 90 — 110cm, &kjésanleg breytt skal vera 95 — 100cm.
e Lengd milli hurda 190 — 220cm, akjésanleg lengd 200 — 210.
e Haed hlida a.m.k 220cm yfir jordu, akjosanleg haed 250cm.
e Heed hlida ad framan a.m.k. 220cm yfir jorou, akjésanleg haed 230cm.
Lysing

e Rasbasar skulu vera oruggir fyrir hesta, knapa, adstodarmenn og démara, baedi hvad
vardar honnun og efnisnotkun, engar oddhvassar brunir skuli vera & sveedi aetlud
hestum.

e Festa skal rAsbasana til ad fordast ad peir hreyfist til.
e Hestarnir skulu sja Ut um hurd rdsbasanna ad framan.

¢ Vidhafa skal videigandi varudarradstafanir til ad koma i veg fyrir ad hestur sem prjénar,
geti fest hofana i hurd ad framan.

e Ekki er heimilt ad nota grindur i hurdum ad framan.
e Efror eru notud i hurdir ad framan, pa skulu pau visa [6drétt inni i rasbasunum.
e Tryggja skal ad leesing & hurdum ad aftan sé 6rugg og flj6tleg.

Virkni

e Hurdir ad framan skulu ekki sveiflast til baka eftir ad paer eru opnadar (yfirdomari skal
ganga ur skugga um petta adur en keppni hefst).

e Titringi og havada skal haldid i lagmarki vid opnun hurda, og skal aldrei vera pannig
ad pad hraedi hrossin.

e Domari sem annast raesingu skal vera stadsettur pannig ad hann sé i sjonlinu vid hest
og knapa.

e Opnunarbunadurinn skal vera pannig gerdar ad heegt sé ad koma vid sjalfvirkum
opnunarbunadi. Timataka skal hefjast pegar dyrnar ad framan ad framan byrja ad opnast.
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[17 Vidauki 10: Teikningar

Eftirfarandi teikningar og skyringarmyndir eru af vidurkenndum keppnisvollum fyrir
ipréttakeppni FEIF.

Heegt er ad nalgast allar teikningar & heimasidu FEIF & PDF formati, sem haegt er ad prenta
Ut i hvada steerd sem er.

PDF utgafan af teikningum og skyringarmyndum hefur ad geyma naudsynlegar upplysingar
og leidbeiningar vid gerd keppnisvallar.

Teikningar voru gerdar af eftirfarandi adilum:
e CAT Design
e C.A. Trochsler,
e Pfaffen,
e Lautscham

e Smith
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i17.1 Hringvéllur 250 m / 4 m

Reidsvaedi; 250.00 m
Ytra ummal: 271.69 m

Innra ummal: 246.56 m

Breidd 4.00 m
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i17.2 Hringvéllur 250 m / 6 m

Reidsveaedi: 250.00 m
Ytra ummal: 284.21 m

Innra ummal: 246.52 m
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{17.3 Stadsetning démara innan hringvallar
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{17.4 Hringvéllur 250m / 300m samsetning

pessi tegund vallar hentar fyrir iprottakeppni & 250 m innri hringnum og Geedingakeppni & 300
m ytri hringnum. | gaedingakeppni er pad skilyrdi ad skeidbraut sé afost hringvellinum.
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i17.5 Innkoma & hringvéll og byrjun keppni

Innkoma & langhlid — knapi skal rida ad midju skammhlidar an pess ad fara yfir & langhlidina
a moti..

Innkoma & skammhlid (p.m.t. & hornum) — knapar sem 06ska eftir pvi ad hefja keppni a
skammbhlid sem er FJAERST fra innkomu, skulu koma sér ad peim stad sem peir aetla ad hefja
keppni (midju skammbhlidar) & annarri hvorri langhlidinni (adeins annarri langhlidinni).

Innkoma a skammhlid (p.m.t. hornum) — Knapar sem Oska eftir pvi ad hefja keppni a
skammhlio sem er NAEST innkomu, skulu koma sér ad peim stad par sem peir eetla ad hefja
keppni (Midju skammbhlidar) an pess ad fara yfir merki sem gefa til kynna upphaf langhlidar.
Entrance on the short sides (including corners) - riders who wish to start their test on the short
side CLOSEST to the entrance must proceed to the start point of their test (middle of the short
side) without crossing the markers designating the beginning of either long side.

Knapar heilsa domara med pvi ad hneigja h6fud og gefa pannig synilega til kynna ad peir hafi
hafid keppni. The rider must greet the judge visibly by nodding his/her head to indicate the

start of the test.
Possibilities of entering and beginning the test with the entry being at the long side:

'Greeting and beginning of test 2 Start { End of the long side

Possibilities of entering and beginning the test with the entry being at the short side:

Ertrance
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[17.6 Fimivollur

Domararar eru stadsettira C
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117.7 Umhverfi skeidvallar
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i17.10 Lysing & keppnisvelli fyrir P2
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i17.12 Figures Arena

The following diagrams show the dimensions necessary to draw the lines for the Figures tests.
Dimensions are shown for both a 20x40m and 20x60m dressage arena.

STEP 1: Large Circles

20m x 60m
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These circles are used for all three levels. When
marking the course for FG2 or FG3 the portions

of the circles between the diagonal lines is not
necessary.

STEP 2: Diagonals

20m x 60m

The diagonal lines are used for all three levels.

STEP 3: Small Circles (FG2)

20m x 60m

20m x 40m
A
g
F ( K
< e ] E
8 E

m

]

i

.

A
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c

The small circles are only needed for FG2 (Figures
level 2). They should not be marked for FG1 or FG3.

STEP 4: Tiny Circles (FG3)

20m x 60m

w
m

The tiny circles are only needed for FG3 (Figures level
3). They should not be marked for FG1 or FG2.
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