Gatlisti pula a hestaipréttamdtum

Pulurinn er rédd métsins og mét getur stadid eda fallid med pul. GEdur pulur getur gert upplifun keppenda,
ahorfenda og starfsmanna jakvaeda og dnaegjulega, en ad sama skapi getur slakur pulur skapad pirring hja
pbeim sem hlusta og i versta falli skemmt fyrir keppendum med Iélegum eda rongum leidbeiningum og
stjornun. bad er pvi gridarlega mikilveegt ad pulir mdta séu valdir af kostgeefni.

G&dur pulur parf ad hafa géda og pyda rédd, hafa géda pekkingu a 16gum og reglum keppninnar og vera faer
um ad taka pa dbyrgd sem eetlast er til af puli. bulur parf ad hafa mjog gott vald 4 islenskri tungu og vera fzer
um ad beygja n6fn hesta og manna & réttan hatt. | pvi sambandi er mikilvaegt ad pulur lesi yfir raslista métsins
og undirbui sig pannig fyrir pularstorfin framundan.

betta skjal er hugsad til leidbeiningar fyrir puli, ad peir pekki sinar skyldur og sina abyrgd og einnig ad
motshaldarar eigi audveldara med ad velja réttu manneskjuna i starf pular.

Pulur ber abyrd 4 ad halda dagskra, pannig ad hann parf ad lata keppnina ganga vel fyrir sig, ad keppendur
yfirgefi vollinn eins fljott og peir geta og ad naesti hopur/keppandi komi & réttum tima i braut.

bulur skal tala skyrt og rélega og koma 6llum naudsynlegum upplysingum til skila. Ad pvi s6gdu er mikilveegt
ad pulur 13ti ekki upplysingar 6tengdar keppninni, trufla keppendur i braut. Best er ef haegt er ad koma pannig
upplysingum til skila @ milli greina. St6dugt mas getur verid yfirpyrmandi.

Mikilvaegt: pulur skal alltaf einbeita sér ad keppninni og pvi sem er ad gerast i brautinni.
bulur parf ad pekkja 16g og reglur mjog vel og lesa upp reglur peirrar keppnisgreinar 4dur en hun hefst.

1. Fyrir upphaf hverrar keppnisgreinar skal pulur:

a. Setja sig i samband vid yfirddmara.

b. Setja sig i samband vid métsstjora.

c. Lesa fyrirkomulag greinarinnar sem er ad byrja.

d. Undirbda FIPO klukkuna &8ur en keppnisgrein hefst.

e. Kynna fyrirkomulag keppnisgreinarinnar sem er ad hefjast. Gera rad fyrir ad ekki pekki allir
ahorfendur keppnisfyrirkomulagid.

f.  Kynna démara, yfirddmara og adra starfsmenn métsins ef naudsyn pykir.

2. A medan keppninni stendur skal pulur:

a. Kynna alla keppendur og hesta peirra af virdingu og nota fullt nafn peirra.

b. Halda ro sinni, sérstaklega ef eitthvad dveent kemur uppa.

c. bakka keppendum fyrir syningar peirra og kynna naesta/naestu keppendur.

d. Adeins tala 8 medan syningu stendur ef pad er naudsynlegt og pd adeins koma
naudsynlegum upplysingum & framfaeri.

e. Alltaf nota FIPO klukkuna pegar fleiri en einn keppandi er i braut til ad vera viss um ad allir
fai naegan tima an pess ad pad sé of mikid fyrir hestana.!

f.  Styra keppendum pannig ad peir |ati hesta sina feta @ medan einkunnir eru lesnar upp. Pad
er i reglum og er med velferd hestsins i huga. Ef einhver keppandi er ekki a feti, skal stédva
lestur einkunna og arétta regluna. Keppendur mega jafna bilin sjalfir & vellinum, ef peir trufla
ekki adra.

g. Gaeta pess ad gott bil sé & milli keppanda adur en hann bidur um naesta atridi.
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h. Gaeta pess ad i greinum par sem fleiri en einn keppandi er inna vellinum i einu, byrji peir ekki
naesta démsatridi fyrr en pulur bidur um pad. Ef pad gerist, skal pulur bidja pa ad halda
afram 4 feti og bidja svo um naesta atridi pegar allir eru tilbunir. Samkvaemt 16gum og reglum
skal pulur stjorna keppninni.

3. Eftir ad keppnisgrein lykur skal pulur:

a. bakka keppendum fyrir patttokuna.

b. Kynna stadfestar nidurstodur fra tolvufélki. begar timar eru kynntir (t.d. i skeidi), skal taka
fram ad yfirddmari parf ad stadfesta alla tima. Fram ad pvi eru upplesnir timar adeins til
bradabirgda.

c. Kynna naesta dagskrarlid.

4. Ef eitthvad dveaent kemur upp:
a. Ekkiad kynna eda lysa pvi sem er i gangi, an stadfestingar fra yfirdémara eda motsstjora.
b. Hafa strax samband vid yfirddmara eda maotsstjora.
c. Kynna atburdinn/uppakomuna 4 yfirvegadan hatt.

bulur verdur ad pekkja sin takmork, p.e. ad vera upplysandi fyrir ahorfendur an pess ad taka stodu
ddémara. bulur skal dvallt vera hlutlaus gagnvart einkunnum og syningum keppanda og ekki tala
sérstaklega um einstaka syningar.

begar fleiri en einn keppandi er i braut...

o Gaeta pess ad bil milli keppanda séu go6d.

o Geeta pess ad keppendur Iati hesta sina feta 4 yfirvegadan hatt.

o Skal ekki leyfa keppendum ad stédva i brautinni, rida i bauga eda byrja naesta ddmsatridi
adur en pulur bidur um pad.

e Adur en naesta domsatridi byrjar...
o Hafa FIPO klukkuna tilbuna.
o Geeta pess ad gott bil sé & milli keppenda i braut.
o Geeta pess ad allir keppendur séu a feti 4dur en peir eru bednir um ad syna naesta domatridi.
o bulur skal ekki hika vid ad bida med naesta démsatridi ef keppendur eru ekki tilbunir, eru
til deemis ekki allir a feti.

e  bulur skal alltaf...
o Einbeita sér ad keppninni.
Vera vinalegur og upplysandi.
Fordast ad lata skodanir i ljés vardandi syningar/frammist6du keppenda.
Bidja keppendur ad lata hestana feta pegar FIPO klukkan rennur at.
Gaeta pess ad ofstjorna ekki keppendum en gera peim pé fulla grein fyrir I6gum og reglum.
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"FIPO klukkan er til i smaforriti sem haegt er ad saekja i Appstore. Klukkan telur nidur pann tima sem syning hverrar
gangtegundar skal taka i tiltekinni keppnisgrein, i forkeppni eda urslitum, midad vid gefinn fjolda keppenda a velli. Klukkan gefur
til kynna med hlj6di hvad timanum lidur og pannig eru allir med a nétunum hversu mikid er eftir af hverju domsatridi.



