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FORMALI

Grundvallarviomio

Samspil knapa og hests skal vera grundvallarviomid i ddmum. Knapinn & ad fara med hestinn af
naergeetni, sanngirni og virdingu; vera sannur leidtogi hans fremur en drottnari. Hann verdur avallt
ad lata velferd hestsins sitja i fyrirrmi, standa véré um 6ryggi hans og heilbrigdi. Hesturinn 4 ad geta
sinnt verkefni sinu af gledi; vera mjukur og slakur - en jafnframt éruggur, ahugasamur og vakandi.

Meginregla
Meginregla vio démstorf er st skylda démara ad leggja ovilhallt, jafnveegt og sanngjarnt mat sem
gerir heildarsyningunni god skil.

Tilgangur
Leidarinn er hjalpargagn sem gerir ddmurum Kleift ad deema i anda pess grundvallarvidmids og
peirrar meginreglu sem getid er ad framan.

Lykilatridi
Leidarinn byggir & einstaka voéldum lykilatridum sem hafa verdur i huga pegar lagt er jafnvaegt mat a
frammistdou i hestaipréttum. pessi lykilatridi eru:

Reidfeerni og samband
Taktur og jafnveegi
Mykt og slékun

Form og hreyfingar
Utfeersla

Eldveggir

Taka verdur 6ll lykilatridin med i matid og skal meginreglan vera su ad gaedi eins atridis geta ekki
vegio upp alvarlega galla & 6drum atrioum. Til pess ad hindra ad svo gerist eru eldveggir a milli hinna
ymsu akvaeda sem sett hafa verid fyrir hvert lykilatridi. Eldveggirnir leidbeina démaranum um pau
einkunnamork sem standa til boda og pvi er ekki haegt ad snidganga pa.

Almenn leidsdgn

Grundvallarvidmidid, eins og pad er tilgreint hér ad ofan, er einnig almenn leidségn um mat & geedum
reiomennsku. Til vidbotar skal reidfeerni einnig akvardast af teekni knapans, jafnveegi og
timasetningu. Reidmennskan skal einkennast af léttleika og neemni en ekki af kroftum og 6hdflegri
pressu. Oll syningin skal endurspegla kunnattusamlega pjalfun knapa og hests sem og
gaumgeefilegan og sanngjarnan undirbining.

Abyrgd démara

Leidarinn getur ekki gefid nakveem svor vid 6llum peim spurningum sem upp kunna ad koma i
domstorfum. Slikt rit veeri ndnast évinnandi. Pad er pvi skylda hvers domara ad vidhalda og beeta
pekkingu sina & peim greinum hestafreedanna sem leidarinn byggir &. Med pvi maéti aetti ddomurum
ad vera mogulegt ad deema i anda leidarans i flestum tilfellum.
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Heegt TOLT

Almennt: Hesturinn fer & hreinum fjértakti sem flaedir i gegnum likamann i jéfnum hrynjanda.
Yfirlinan er hvelfd og spennulaus og bakid virkt. Hesturinn kreppir lend og afturfeetur bera pyngd i
lengri tima. Hesturinn gengur upp i herdar, hreyfingar framhluta eru léttar og frjalsar. Hesturinn
hreyfir sig i jafnvaegi, med sterkt, fjadrandi bak, virkan afturhluta, mjukur og med gédu gegnumflaedi.

Slok Syning i Syning i God Frabaer
syning teepu medallagi ramu medallagi syning syning
0 05 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10
Grof reidmennska Reidmennska Frabeert samspil
Reidfeerni/ (gqult spjald), mjog Greinileg mistok i reidmennsku. yfirleitt god. knapa og hests.
Samband slok reidfeerni, Vandamal vardandi samband. Hestur sattur og Mjog gott
alvarleg 6samvinnu- hlydir abendingum [ samband.
pydni, mjog sleemt Alvarleiki &galla skal koma fram i einkunn [ knapa 6llu jafna. Urvals reidfeerni.
samband.
Mjog sleemur taktur, tapar Vidunandi Godour taktur og hrynjandi, gott
Taktur / gangtegund margsinnis, mjog Takt- og taktur, stoku Q jafnveegi, j6fn skreflengd.
Jafnveegi 0j6fn skref. jafnveegisvandamal J jafnveegis- Oruggur, heldur gangi.
vandamal.
Mykt /
Sldkun Mjog mikill stirdleiki eda spenna. J Stirdleiki eda spenna. Hestur yfirleitt Mikil mykt, fiodrun
Heftar hreyfingar. nokkud Oheftar
mjakur/slakur. hreyfingar
Form an teljandi 4galla,
Ti5 skref. litil rimar og haar hreyfingar,
Form / Mjog alvarlegir formgallar, mjog f,' E rg it Stoku formgallar, kraftur, spyrna, godur
Hreyfingar stutt og tid skref, mikid kraftleysi, ota .lfr ur, hreyfingar og rymi i |l buréur i baki og géd virkni
mjog litil virkni i afturhluta. fgrelnl el?lr Korti medallagi. i afturhluta, hestur gengur
korrpga ar, skortir vel upp i herdar, léttur og
raft. frials ad framan,
sjalfberandi.
Mikid fas.
Utfeersla Mj6g hratt.
Gangtegund ekki synd nema Of hratt. Tilskilinn hradi.
helming askilinnar vegalengdar
eda tima.

Onnur tilmeeli:

Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn tltir skemur i einni lotu en sem nemur fullri langhli®d
Ef gefid er gult spjald fyrir grofa reidmennsku i einhverju domsatridi ma laekka adaleinkunn um 0,5 til 2
Draga skal 1 til 3 af einkunn ef gangskiptingar eru a réngum stad eda skortir mykt — sja skyringarmynd a bls. 19

Pegar bedid er um haegt tdlt skal mida vid ad hesturinn eigi audvelt med ad télta 10 metra hring & hradanum sem ridinn er. |
keppnisgreinum par sem bedid er um heegt télt, jafnan og rélegan hrada ma ferdin vera grlitid meiri en pegar adeins er bedid um

heegt tolt




Leidari fyrir domara i hestaipréttum 2014 4

Greitt TOLT

Almennt: Hesturinn fer & hreinum fjértakti sem flaedir i gegnum likamann i jéfnum hrynjanda.
Yfirlinan er hvelfd og spennulaus og baki® virkt. A greidu télti & hesturinn ad lengja skrefin. Hann
teygir halsinn lengra fram og kverkin verdur opnari en & heegu tolti en hesturinn heldur samt sem
aour formi. Hesturinn hreyfir sig i jafnveegi, med sterkt, fjadrandi bak, virkan afturhluta, mjukur og
med goou gegnumflaedi.

0

Slok
syning
05 1

15 2 25 3

Syning i Syning i Go6d Frabeer
teepu medallagi ramu medallagi syning syning
35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95

10

Grof reidmennska

Reidmennska

Frabaert samspil

Reidfeerni/ (gult spjald), mjog Greinileg mistok i reidmennsku yfirleitt g6o knapa og hests
Samband slok reidfeerni, Vandamal vardandi samband Hestur séattur og Mjog gott samband
alvarleg 6samvinnu- hlydir &bendingum [ Urvals reidfeerni
pydni, mjég sleemt Alvarleiki agalla skal koma fram i einkunn g knapa 6llu jafna
samband
Mjog sleemur taktur, tapar Vidunandi Godur taktur og hrynjandi, gott
Taktur / gangtegund margsinnis, mjog Takt- og taktur, stoku Q jafnveegi, j6fn skreflengd.
Jafnveegi 0j6fn skref jafnveegisvandamal J jafnveegis- Oruggur, heldur gangi
vandamal
Mykt / Hestur yfirleitt
Slékun Mjog mikill stirdleiki eda spenna Stirdleiki eda spenna nokkud Mikil mykt, fjodrun
Heftar hreyfingar mjukur/slakur Oheftar hreyfingar
Form &n teljandi agalla,
Ti5 skref. litil ramar og haar hreyfingar,
Form / Mjog alvarlegir formgallar, mjog f,' E rg it Stoku formgallar, I6ng skref, kraftur, spyrna,
Hreyfingar stutt og tid skref, mikid kraftleysi, ota .lfr ur, hreyfingar og rymi i | g6dur burdur i baki og g6d
mjog litil virkni i afturhluta greni el?'r Korti medallagi virkni i afturhluta, hestur
Lorrpga ar, skortir gengur vel upp i herdar,
raft Iéttur og frjals ad framan,
sjalfberandi
Mikid fas
Utfeersla Mjog heegt
Gangtegund ekki synd nema Of haegt Tilskilinn hradi

helming askilinnar vegalengdar
eda tima

Onnur tilmeeli:

Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn tltir skemur i einni lotu en sem nemur fullri langhlid

Ef gefid er gult spjald fyrir grofa reidmennsku i einhverju domsatridi mé leekka adaleinkunn um 0,5 til 2

Draga skal 1 til 3 af einkunn ef gangskiptingar eru a réngum stad eda skortir mykt — sja skyringarmynd a bls. 19



Leidari fyrir ddmara i hestaipréttum 2014 5

TOLT —hradabreytingar

Almennt: Sja haegt tolt og greitt tolt

Slok Syning | Syning | Go6d Frabaer
syning taepu medallagi raimu medallagi syning syning
0O o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10
Grof reidmennska Reidmennska Frabeert samspil
Reidfeaerni/ (gult spjald), mjog Greinileg mistok i reidmennsku yfirleitt go6o knapa og hests
Samband slok reidfeerni, Vandamal vardandi samband Hestur séattur og Mjog gott
alvarleg 6samvinnu- hlydir &bendingum | samband
pydni, mjog sleemt Alvarleiki agalla skal koma fram i einkunn | knapa 6llu jafna Urvals reidfeerni
samband
Mjog sleemur taktur, tapar Vidunandi Godour taktur og hrynjandi, gott
Taktur / gangtegund margsinnis, mjog Takt- og taktur, stoku @ jafnveegi, j6fn skreflengd.
Jafnveegi 0jofn skref jafnveegisvandamal j jafnveegis- Oruggur, heldur gangi
vandamal
Mykt /
Sldkun Mjog mikill stirdleiki eda spenna Stirdleiki eda spenna Hestur yfirleitt Mikil mykt, fjiodrun
Heftar hreyfingar nokkuo Oheftar
mjukur/slakur hreyfingar
Form an teljandi 4galla,
rimar og haar hreyfingar,
. Tio skref, litill .. kraftur, spyrna, géour
M Ivarl f I ku f Il . e
Form_/ 199 avarlegir formgartar, mjog fotaburdur, Stoku formga an burdur i baki og géd virkni
Hreyfingar stutt og tid skref, mikid kraftleysi, reinileai hreyfingar og rymi i { afturhluta. hestur genaur
mijog litil virkni i afturhluta greiniiegir _ medallagi I afturhiuta, nestur gengu
formgallar, skortir vel upp i herdar, léttur og
kraft frjals ad framan,
sjélfberandi, g6d lenging
skrefa pegar um er bedid
Mikid fas
Utfeersla ot hradarunur Tilskilinn hradi
J0g atakamiklar hrada- Hradabreytingar skortir mykt | G6dur hradamunur
breytingar. Gangtegund ekki Hradabreytingar ekki & Mjukar hradabreytingar
synd nema helming askilinnar st a3 9 Hradabrevii Py 58
vegalengdar eda tima réttum sta rada reytlnggr a réttum stédum
Greinileg aukning skreflengdar
Ahersla skal 16gd & mykt hradabreytinganna og ad hradamunur sé fullneegjandi. Daema skal nidur fyrir grofar
ykjur & bord vid hvellstart og snéggar nidurhemlanir (bremsun).

Onnur tilmeeli:

Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn tltir skemur i einni lotu en sem nemur fullri langhli®d

Ef gefid er gult spjald fyrir grofa reidmennsku i einhverju domsatridi ma laekka adaleinkunn um 0,5 til 2

Draga skal 1 til 3 af einkunn ef gangskiptingar eru & réngum stad eda skortir mykt — sja skyringarmynd a bls. 19

haegt haegt jafn hradi haegt
tolt nidur hradi aukinn tolt
A A

4 A \’_A_\f

\(_A_\(

Fyrirmyndarutfeersla
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TOLT —haegt og ad milliferd eda frjéls hradi

Almennt: Hesturinn fer & hreinum fjértakti sem flaedir i gegnum likamann i jéfnum hrynjanda.
Yfirlinan er hvelfd og spennulaus og bakid virkt. Hesturinn kreppir lend og afturfeetur bera pyngd i
lengri tima. Hesturinn gengur upp i herdar, hreyfingar framhluta eru |éttar og frjalsar. A greidu tolti &
hesturinn ad lengja skrefin. Hann teygir halsinn lengra fram og kverkin verdur opnari en a haegu tolti
en hesturinn heldur samt sem &dur formi. Yfirlina hestsins helst sterk og spennulaus. Hesturinn
hreyfir sig i jafnveegi, med sterkt, fjadrandi bak, virkan afturhluta, mjukur og med gédu
gegnumflaedi.

Slok Syning | Syning | Go6o Frabeer
syning teepu medallagi ramu medallagi syning syning
0 05 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10

Grof reidmennska Reidmennska Frabeert samspil
Reidfeerni/ (gult spjald), mjog Greinileg mistok i reidmennsku yfirleitt g6o knapa og hests
Samband slok reidfeerni, Vandamal vardandi samband Hestur sattur og Mjog gott samband

alvarleg 6samvinnu- hlyair &bendingum [ Urvals reidfeerni

pydni, mjog sleemt Alvarleiki agalla skal koma fram i einkunn | knapa 6llu jafna

samband

Mjog sleemur taktur, tapar Vidunandi Godur taktur og hrynjandi, gott
Taktur / gangtegund margsinnis, mjog Takt- og taktur, stoku § jafnveegi, jofn skreflengd.
Jafnveegi 0jofn skref jafnveegisvandamal j§ jafnveegis- Oruggur, heldur gangi

vandamal
Mykt / Hestur yfirleitt
Slékun Mjog mikill stirdleiki eda spenna Stirdleiki eda spenna nokkud Mikil mykt, fjodrun
Heftar hreyfingar mjukur/slakur Oheftar hreyfingar

: Tid skref, litill .. Form &n teljandi agalla,
Mjog alvarlegir formgallar, mjog . Stoku formgallar, h ; .
= / stutt og tid skref, mikid kraftleysi, fotab_urégr, hreyfingar og rymi i ramar og haar hrgyflngar,
orm. mjog litil virkni i afturhluta greinilegir medallagi kraftur, spyrna, godur
Hreyfingar formgallar, skortir burdur i baki og géd virkni i
kraft afturhluta, sjalfberandi.
Mikid fas
Utfeersla Gangtegund ekki synd nema
helming askilinnar vegalengdar Tilskilinn hradi

eda tima

Onnur tilmeeli:

Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn tltir skemur i einni lotu en sem nemur fullri langhli®d
Ef gefid er gult spjald fyrir grofa reidmennsku i einhverju domsatridi méa leekka adaleinkunn um 0,5 til 2

Draga skal 1 til 3 af einkunn ef gangskiptingar eru a réngum stad eda skortir mykt — sja skyringarmynd a bls. 19
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TOLT —haegt og ad milliferd, taumur gefinn

Almennt: Sja tolt — haegt og upp ad milliferd. Pegar taumur er gefinn ma hals hestsins verda lengri
en pegar ridid er med virku taumsambandi, svo fremi ad hesturinn haldi jafnveegi, sé med sterkt,
fladrandi bak, virkan afturhluta og hreyfi sig af mykt og med gédu gegnumflaedi.

Slok Syning | Syning i G6d Frabaer
syning teepu medallagi rimu medallagi syning syning
O 05 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 ¢ 65 7 75 8 85 9 95 10
Grof reidmennska Reidmennska Frabeert samspil
Reidfeerni/ (gqult spjald), mjog Greinileg mistok i reidmennsku yfirleitt g6o knapa og hests
Samband slok reidfeerni, Vandamal vardandi samband Hestur sattur og Mjog gott samband
alvarleg 6samvinnu- hlydir abendingum J Urvals reidfeerni
pydni, mjég sleemt Alvarleiki &galla skal koma fram i einkunn J knapa 6llu jafna
samband
Mjog sleemur taktur, tapar Vidunandi Godur taktur og hrynjandi, gott
Taktur / gangtegund margsinnis, mjog Takt- og taktur, stoku § jafnveegi, jofn skreflengd.
Jafnveegi 0j6fn skref jafnveegisvandamal J§ jafnveegis- Oruggur, heldur gangi
vandamal
Mykt / Hestur yfirleitt
Slékun Mjog mikill stirdleiki eda spenna Stirdleiki eda spenna nokkud Mikil mykt, fjodrun
Heftar hreyfingar mjukur/slakur Oheftar hreyfingar
: Tid skref, litill - Form &n teljandi agalla
Mjog alvarlegir formgallar, mjog , ! Stoku formgallar, h ) o
= / stutt og tid skref, mikio kraftleysi, fotab_uragr, hreyfingar og rymi i ramar og haar hrgyﬂngar,
orm. mijog Iitil virkni  afturhluta greinilegir medallagi kraftur, spyrna, gédur
Hreyfingar formgallar, skortir burdur i baki og géd virkni i
kraft afturhluta, sjalfberandi,
Mikid fas
i Tidar leidréttingar Tilskilinn hradi
Utfeersla Gangtegund ekki synd nema Leidréttingar annad slagid Taumar hanga lausir i Engar
helming askilinnar vegalengdar lykkjum leidréttingar
eda tima Faar leidréttingar
Taumum skal haldid i einni hendi. Taumhéndin skal vera vel synileg og ekki haldid framar en ad midjum
makka. Taumar skulu vera slakir og hanga lausir i lykkjum. Ekki skal vera virkt samband i gegnum tauminn
vid munn hestsins eda kinn. Lita skal & pisk sem haldi® er fyrir framan bog eda aftan vid mjadmarhorn sem
leidréttingu. Pad sama & vid um ef knapi gripur/kippir i fax hestsins.

Onnur tilmeeli:

Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn téltir skemur i einni lotu en sem nemur fullri langhlid, ef taumar hanga lausir skemur en sem
nemur fullri langhlid eda ef badar hendur eru & taumum allan timann.

Ef gefid er gult spjald fyrir grofa reidmennsku i einhverju domsatridi ma laekka adaleinkunn um 0,5 til 2.

Draga skal 1 til 3 af einkunn ef gangskiptingar eru a réngum stad eda skortir mykt — sja skyringarmynd a bls. 19
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FET

Almennt: Hesturinn fer i j6fnum og hreinum fjértakti, tekur 16ng skref, er mjakur og réskur i spori.
Hals hestsins skal vera langur, yfirlinan hvelfd og spennulaus. Hesturinn hefur gbéda spyrnu, bakid
er fjadrandi og hreyfingin gengur i gegnum bolinn.

Slok
syning
05 1 15 2 25 3

Syning i
rimu medallagi

Syning i
teepu medallagi

35 4 45 5 55 @ 65

G6o Frabeer
syning syning
7 75 8 85 9 95

Grof reiomennska

Reidmennska

Frabeert samspil

Reidfeaerni/ (gult spjald), mjog Greinileg mistok i reidmennsku yfirleitt g6o knapa og hests.
Samband slok reidfeerni, Vandamal vardandi samband Hestur séattur og Mjog gott
alvarleg 6samvinnu- hlydir &bendingum | samband
pyani, mjog sleemt Alvarleiki agalla skal koma fram i einkunn | knapa 6llu jafna Urvals reidfaerni.
samband
Mjog sleemur taktur, tapar Vidunandi Godur taktur og hrynjandi, gott
Taktur / gangtegund margsinnis, mjog Takt- og taktur, stoku Qi jafnveegi, j6fn skreflengd.
Jafnveegi 0jofn skref, taumhelti jafnveegisvandamal j§ jafnveegis- Oruggur, heldur gangi.
vandamal
Hestur
Mykt / yfirleitt Mikil mykt, gengur vel i
Slokun Mjog mikill stirdleiki eda spenna | Stirdleiki eda spenna nokkud gegnum sig, oheftar
Heftar hreyfingar mjukur/ hreyfingar.
slakur
: Tio skref, litill .. Form an teljandi 4galla,
Mjog alvarlegir formgallar, mjog , Stdku formgallar, b .
Form / stutt og tid skref, mikid kraftleysi, g’rtea}gi‘g‘;rrv hreyfingar og rymi i g‘gg ggy'r?]lg Sg%e;} kraftur,
: jog litil virkni { afturhl llagi j
Hreyfingar mjog fitil virkni T afturhiuta formgallar, skortir medallagi hreyfingar, géo virkni i
kraft afturhluta.
Mikid fas
3 Flytir sér mikio
Utfeersla

Gangtegund ekki synd nema
helming askilinnar vegalengdar
eda tima

Hvilir greinilega i sporum
Jafn hradi

Onnur tilmeeli:

Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn fetar skemur i einni lotu en sem nemur halfri langhlid

Ef gefid er gult spjald fyrir grofa reidmennsku i einhverju domsatridi mé leekka adaleinkunn um 0,5 til 2

Draga skal 1 til 3 af einkunn ef gangskiptingar eru a réngum stad eda skortir mykt — sja skyringarmynd a bls. 19
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BROKK - haegt og ad milliferd

Almennt: Hesturinn fer & hreinum tvitakti sem flaedir i gegnum likamann i j6fnum hrynjanda og hefur
greinlegt svif. Hals hestsins skal vera hvelfdur, yfirlinan virk og spennulaus. Hesturinn hefur géda
spyrnu, bakid er fjadrandi og hreyfingin gengur i gegnum bolinn.

Slok
syning

0 05 1 15 2

Syning i Syning i
teepu medallagi rimu medallagi
25 3 35 4 45 5 55 6

6,5

Go6o Frabeer
syning syning
7 75 8 85 9 95 10

Grof reiomennska

Reidmennska

Frabeert samspil

Reidfeerni/ (gqult spjald), mjog Greinileg mistok i reidmennsku yfirleitt g6o knapa og hests
Samband slok reidfeerni, Vandamal vardandi samband Hestur sattur og Mjog gott
alvarleg 6samvinnu- hlydir &bendingum j samband
pydni, mjog sleemt Alvarleiki agalla skal koma fram i einkunn | knapa 6llu jafna Urvals reidfeerni
samband
Taktur / Mjog sleemur taktur, mjog litid Takt- og ta:I?tllJJrrlagto'lolku Godur taktur og hrynjandi, gott
Jafnveegi svif, tapar gangtegund jafnveegisvandamal jafnva’agis- jafnvaegi, jofn skreflengd, gott
margsinnis, mjog 6jofn skref. Greinilegt svif vandamal svif. Oruggur, heldur gangi.
Mykt /
Slékun Mjog mikill stirdleiki eda spenna Stirdleiki eda spenna Hestur yfirleitt Mikil mykt, fjodrun
Heftar hreyfingar nokkud Oheftar
mjukur/slakur hreyfingar
Mjog alvarlegir formgallar, mjog ;I"ié Ekrgf, ltill Stoku formgallar, Fprm an tﬁljan?: ég?IIa,
Form / stutt og tid skref, mikid kraftleysi, JJ 1012 _‘fr ur, hreyfingar og rymi i rkurrflar 0g haar rgélngar,
Hrevfi mijég litil virkni i afturhluta greinitegir _ medallagi raftur, spyrna, goour
yrnngar formgallar, skortir burdur i baki og géd virkni
kraft i afturhluta.
Mikid fas
Utfeersla Gangtegund ekki synd nema
helming askilinnar vegalengdar Tilskilinn hradi

eda tima

Onnur tilmeeli:

Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn brokkar skemur i einni lotu en sem nemur fullri langhlid

Ef gefid er gult spjald fyrir grofa reidmennsku i einhverju domsatridi ma laekka adaleinkunn um 0,5 til 2

Draga skal 1 til 3 af einkunn ef gangskiptingar eru a réngum stad eda skortir mykt — sja skyringarmynd a bls. 19
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STOKK —haegt og ad milliferd

Almennt: Hesturinn fer & hreinum pritakti sem flaedir i gegnum likamann i j6fnum hrynjanda og hefur
greinlegt svif. Hesturinn & ad hvelfa yfirlinu og kreppa lend og bera pyngd med afturfotum i lengri

tima. Hreyfingar framhluta skulu vera léttar, haar og frjalsar.

Slok
syning

0 05 1 15 2 25 3

Syning i
teepu medallagi
35 4 45 5

Syning i
rimu medallagi

Go6o Frébaer
syning syning

7 75 8 85 9 9,5

10

Grof reiomennska

Reidmennska

Frabeert samspil

Reidfeaerni/ (gult spjald), mjog Greinileg mistok i reidmennsku yfirleitt g6o knapa og hests
Samband slok reidfeerni, Vandamal vardandi samband Hestur séattur og Mjog gott
alvarleg 6samvinnu- hlydir &bendingum | samband
pyani, mjog sleemt Alvarleiki agalla skal koma fram i einkunn | knapa 6llu jafna Urvals reidfeerni
samband
Mjog sleemur taktur, mjdg litid Takt- og » Godur taktur og hrynjandi, gott
Taktur / ) . . . ktur, stok . S
szn\lj;egi svif, tapar gangtegund jafnveegisvandamal taktur, stoku jafnveegi, jofn skreflengd, gott
margsinnis, mjog 6jofn skref. Greinilegt svif svif. Oruggur, heldur gangi.
Mykt /
Sldkun Mjog mikill stirdleiki eda spenna Stirdleiki eda spenna Hestur yfirleitt Mikil mykt, fjiodrun
Heftar hreyfingar nokkuo Oheftar
mjukur/slakur hreyfingar
. . " Form an teljandi agalla,
Mjog alvgrleglr formg_allar, mjog. T’|6 skref, litill Stoku formgallar, ramar og haar
stutt og tid skref, mikio kraftleysi, W fotaburdur, hreyfingar og rymi i B hrevf Kraft
Form / mjdg litil virkni i afturhluta, mjog  f greinilegir ylingarog ry reyfingar,kraftur, spyrna,
Hreyfingar frampungt formgallar, skortir godur burdur  baki og god
kraft ’ virkni i afturhluta, mjog
uppavio.
Mikio fas
Utfeersla Mjog hratt
Gangtegund ekki synd nema Tilskilinn hrasi

helming askilinnar vegalengdar
eda tima

Onnur tilmeeli:

Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn stekkur skemur i einni lotu en sem nemur fullri langhlid (ekkert stdkk, rangt stokk, kyrstokk),

hestur rykur.

Ef gefid er gult spjald fyrir grofa reidmennsku i einhverju domsatridi ma laekka adaleinkunn um 0,5 til 2

Draga skal 1 til 3 af einkunn ef gangskiptingar eru a réngum stad eda skortir mykt — sja skyringarmynd a bls. 19
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SKEID -4 hringvelli

Almennt: Hesturinn fer & tvitakti, er kraftmikill, hefur greinlegt svif og gbéda ferd.Hesturinn stinnir
bakid, lengir yfirlinuna, teygir halsinn fram og opnar kverk. [ sviffasa skeidsins teygjast hlidsteedir
fram- og afturfeetur langt fram og hlidsteedir faetur gagnstaedrar hlidar teygjast langt aftur.

Slék Syning i Syning i Go6d Frabaer
syning teepu medallagi ramu medallagi syning syning
0O o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10
Grof reidmennska Reidmennska Frabeert samspil
Reidfeaerni/ (gult spjald), mjog Greinileg mistok i reidmennsku yfirleitt g6o knapa og hests
Samband slok reidfeerni, Vandamal vardandi samband Hestur séattur og Mjog gott
alvarleg 6samvinnu- hlydir &bendingum | samband
pyani, mjog sleemt Alvarleiki agalla skal koma fram i einkunn | knapa 6llu jafna Urvals reidfeerni
samband
Vidunandi
I Takt- og " Godur taktur og hrynjandi, gott
Taktur / . . . k k . o ’
axtur’ Mjog 5.'?9”‘,‘.1{ taktur, mjog litid jafnveegisvandamal taktur, stoku jafnveegi, jofn skreflengd, gott
Jafnveegi svif, mjog 6jofn skref. L . jafnveegis- .
Greinilegt svif vandamal svif.
Mykt /
Sldkun Mjog mikill stirdleiki eda spenna Stirdleiki eda spenna Hestur yfirleitt Mikil mykt, fjiodrun
Heftar hreyfingar nokkuo Oheftar
mjukur/slakur hreyfingar
Mj6g alvarlegir formgallar, mjog ;r,ié Ekrgf, litill Stoku formgallar, Form an tﬁljandi agalla,
Form / stutt og tid skref, mikid kraftleysi, Ot? .‘fr ur, hreyfingar og rymi i Lumafl_r o9 sarft
Hrevfi mijég litil virkni i afturhluta greinilegir . medallagi reytingar,kraftur, spyrna,
reymingar formgallar, skortir g6dur burdur i baki og g6o
kraft virkni i afturhluta
Mikio fas
i Mjukar gangskiptingar &
Utfeersla Mjog haegt réttum stédum
Go0 ferd

Onnur tilmeeli:

Sja skyringarmynd a naestu sidu
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SKEID —a hringvelli

Domurinn skal byggjast a heildarsvip syningarinnar (allt fra byrjun pegar sett er upp & stokk og pangad til ad haegt er nidur |
lokin) par sem beaedi gaedi skeidsins og teeknileg Utfeersla eru hofd til hlidsljénar.

Til pess ad hljéta einkunn fyrir skeid skal hesturinn lagdur & skeid adur en

langhlid byrjar og skeida fullan sprett langlidina & enda.

Ef pad tekur hest 2-3 hestlengdir ad na mjog greinilegu svifi eftir ad komid
er inn a langhlid skal pad teljast fullur sprettur en hafa ahrif & einkunn. Hid
sama a vio ef svifid verdur 6greinilegt pegar haegt er nidur 2-3 hestlengdum

aour en langhlio endar.

Athugio:

Petta & ekki vid ef hestur er lagdur & skeid eda hann stekkur upp af skeidi

a pessum 2-3 hestlengda koflum.

| |

/ Fullur sprettur \

i N

Alitid fullur sprettur en
hefur ahrif & einkunn

Gangskipting: lagt a skeid

Naleegt beygjunni sem er & milli midju skammhlidar og
upphafs langhlidar skal hesturinn tekinn atakalaust af stokki
nidur a fljagandi skeid. Gangskiptinginn skal vera 6flug og
kraftmikil. Gaedi gangskiptingarinnar skulu vega pungt i
heildarmatinu.

Sé hestinum rennt i skeidid eba hann lagdur & skeid fyrir

framan midju skammhlidar verdur ad draga fra. betta & lika
vio um ef hestur fer af stokki a greinilegt tolt og svo & skeid.

Fradrattur: 2.0

Hesturinn skal ekki taka skeid fyrr en hann getur farid beint inn
i langhlidina (greena sveedid). bessi stadur er breytilegur eftir
I6gun vallar. Hesti skal aldrei rida a skeidi i gegnum beygju.

:
U

Gangskipting: haegt nidur

Ad skeidinu loknu skal hesturinn haegdur nidur med pvi ad
rida honum pradlega inn i beygjuna. Geedi gang-
skiptingarinnar skulu vega pungt i heildarmatinu.

Fari hesturinn & kyrstokk eftir skeidio verdur ad draga fra.

Fradrattur: 1.0 - 2.0
Fer eftir pvi hve alvarlegt atvikio er

Fradrattur vegna kyrstokks ad loknu skeidi fer eftir adstaedum.
Pegar hesti er ridid glannalega a mikilli skeidferd of langt inn i
beygjuna skal beita hdmarks fradraetti. bess konar reidlag er
liklegt til ad valda averkum og ber ad refsa fyrir pad med
afgerandi haetti.

./ I
N

Utreikningur lokaeinkunnar fyrir skeid:

Hver sprettur er deemdur fyrir sig og & endanum skal lokaeinkunn stydjast vid medaltal tveggja bestu spretta. begar prir sprettir
eru ridnir telur lakasti spretturinn aldrei med nema ad gult spjald hafi verid gefio fyrir grofa reidmennsku i peim spretti.

Gullt spjald:

Sé gult spjald gefid vegna grofrar reidmennsku fyrir einhvern sprettanna ma lokaeinkunn fyrir

skeid ekki vera heerri en 2.0. Einnig er mogulegt ad laekka adaleinkunn um 0.5 til 2.
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G/EDINGASKEID —domari 1

Almennt: Rida skal hestinum & sloku feti, tolti eda brokki inn i trektarkaflann (0-25 m). Snemma i
trektinni skal skipta hestinum & kraftmikid en spennulaust stokk og lata hann stokkva inn i
nidurtdkukaflann (25-50 m). bar skal knapi leggja hestinn af stokki & skeid med mjukum, akvednum
abendingum an pess ad haegja ferd. begar hesturinn kemur inn i timatdkukaflann skal hann vera &
hreinu og godu skeidi.

Slok
syning

0 05 1 15 2 25 3

Frabeer
syning

Syning | (€]es]
rimu medallagi syning

Syning i
teepu medallagi

35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10

Grof reiomennska

Reidmennska Frabaert samspil

Reidfeerni/ (gult spjald), mjog Greinileg mistok i reidmennsku yfirleitt g6o knapa og hests
Samband slok reidfeerni, Vandamal vardandi samband Hestur sattur og Mjog gott
alvarleg 6samvinnu- hlydir &bendingum j samband
pyoni, mjog sleemt Alvarleiki agalla skal koma fram i einkunn | knapa 6llu jafna Urvals reidfeerni
samband
Vidunandi
R Takt- og . Godur taktur og hrynjandi, gott
Taktur / Mjoég sleemur taktur, mjog litié - : . ] taktur, stoku R - ’
Jafnveegi svif, mjég 6jofn skref. jafnvaegisvandamal it ¢z gis. jafveegi, jofn skreflengd, gott
Greinilegt svif vandamal svif.
Mykt / Stirdleiki eda spenna Hestur yfirleitt Mikil mykt, fjodrun
Slékun Mjog mikill stirdleiki eda spenna Heftar hreyfingar nokkud Oheftar
mjukur/slakur hreyfingar
Mjog alvarlegir formgallar, mjog ;I"ié Ekrgf, ltill Stoku formgallar, Fprm an tﬁljandi agalla,
Form / stutt og tid skref, mikid kraftleysi, ota_ .ll” ur, hreyfingar og rymi i Lumafl_r o9 sarﬁ
Hrevfi mijég litil virkni i afturhluta greinilegir _ medallagi reytingar,kraftur, spyrna,
reytingar formgallar, skortir go6dur burdur i baki og géd
kraft virkni i afturhluta
I Mikid fas
i Nidurtaka & skeid inni i trektinni.
Utfeersla ioti ir 4 stokk &
Gangskipting yfir & stokk a Gangskiptingar Midlungs ferd & G0d ferd & stokki og skeidi

Gangskiptingar hastarlegar.
Mjog heegt stokk og skeid.
Minna en 2-3 skref & stokki.

rongum stad (fyrir framan 0-linu).

stokki og skeidi. G090 hradaaukning.
Mjukar gangskiptingar.

Mjog faar leidréttingar.

taka of langan tima.
Tidar leidréttingar.

Onnur tilmeeli:

Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn er ekki a skeidi & 50 metra linu (upphaf timatdku), ef ekki er skipt af stokki yfir a skeid eftir 0
metra linu eda ef lagt er af kyrstokki & skeid i gegnum vixl. Hestur telst vera kominn inn i framangreinda kafla pegar hann fer yfir
merkilinu & milli peirra.

\

O

200 m

Om 25m 50m 150 m
~
By
Trekt J ‘ .
paleas B G S - > - - p—
—
1= ‘ |
|
Stokkskipting  Nidurtaka
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G/EDINGASKEID — domari 2/3

Almennt: bPegar hesturinn kemur inn i timatékukaflann skal hann vera a hreinu og g6du skeidi. Knapi
skal syna 6ruggt og kraftmikid skeid par sem samspil knapa og hest er haft i fyrirrimi. Auk gseda
skeidsins skal reidfaerni og ndkveemni i Utfeerslu vega pungt i matinu.

Slok Syning | Syning | Go6d Frabaer
syning teepu medallagi ramu medallagi syning syning
0O o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10
Grof reidmennska Reidmennska Frabeert samspil
Reidfeaerni/ (gult spjald), mjog Greinileg mistok i reidmennsku yfirleitt g6o knapa og hests
Samband slok reidfeerni, Vandamal vardandi samband Hestur séattur og Mjog gott
alvarleg 6samvinnu- hlydir &bendingum | samband
pyani, mjog sleemt Alvarleiki agalla skal koma fram i einkunn | knapa 6llu jafna Urvals reidfeerni
samband
Vidunandi
N Takt- og - Godur taktur og hrynjandi, gott
Taktur / . . . k k . o ’
axcur’ Mjog s_I‘a.Jerql_J.r. takiur, mjog Iiud jafnveegisvandamal taktur, stoku jafnveegi, j6fn skreflengd, gott
Jafnveegi svif, mjog 6jofn skref. Greinileat svif jafnveegis- i
reinilegt svi vandamal svif.
Mykt / Stirdleiki eda spenna Hestur yfirleitt Mikil mykt, fiodrun
Sldkun Mjog mikill stirdleiki eda spenna Heftar hreyfingar nokkud Onheftar
mjukur/slakur hreyfingar
Mjog alvarlegir formgallar, mjog ;r,ia Skrgf, il Stdku formgallar, Fprm an tﬁljandi agalla,
Form / stutt og tid skref, mikid kraftleysi, JJ 012 .‘fr ur, hreyfingar og rymi L”maf‘,r °g E‘arﬁ
Hrevfi mjog litil virkni  afturhluta greinilegir _ medallagi reytingar,kraitur, spyrna,
reyringar formgallar, skortir g6dur burdur i baki og g6o
kraft virkni i afturhluta
Mikio fas
Utfeersla Heegt Godur hradi

Onnur tilmeeli:

Gefa skal 0 i einkunn ef hestur er & mjog haegu skeidi, ekki & skeidi & 50 metra linu (upphaf timatdku) og/eda stekkur upp einhvers
stadar & timatdkukaflanum. Hestur telst vera kominn inn i framangreinda kafla pegar hann fer yfir merkilinu & milli peirra.

\

O

0Om 25m 50 m 150 m 200 m
= i
\
Trekt | J ‘ "
—_— ——————— - > A —
~

—

Timataka
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G/EDINGASKEID —domari 4

Almennt: Rida skal hestinum & kraftmiklu skeidi inn i nidurhaegingarkaflann. bar skal knapinn haegja
ferdina mjuklega og an ataka. Til ad hljéta haestu einkunn parf hesturinn ad vera kominn a fet fyrir
lok nidurhaegingarkaflans. Knapinn skal syna ad hann hafi fullkomna stjérn & hestinum.

Slok
syning

0 05 1 15 2 25 3

Syning | Syning | (€]es] Frébaer
teepu medallagi ramu medallagi syning syning
35 4 45 5 55 g 65 7 75 8 85 9 95 10

Grof reiomennska

Reidmennska Frabeert samspil

Reidfeaerni/ (gult spjald), mjog Greinileg mistok i reidmennsku yfirleitt g6o knapa og hests
Samband slok reidfeerni, Vandamal vardandi samband Hestur séattur og Mjog gott
alvarleg 6samvinnu- hlydir &bendingum | samband
pyani, mjog sleemt Alvarleiki agalla skal koma fram i einkunn | knapa 6llu jafna Urvals reidfeerni
samband
Vidunandi
N Takt- og - Godur taktur og hrynjandi, gott
Taktur / . . . k k . e ’
axtur’ Mjog 5.'?9”‘,‘.1{ taktur, mjog litid jafnveegisvandamal taktur, stoku jafnveegi, jofn skreflengd, gott
Jafnveegi svif, mjog 6j6fn skref. Greinileat svif jafnveegis- i
reinilegt svi vandamal svif.
Mykt / Stirdleiki eda spenna Hestur yfirleitt Mikil mykt, fiodrun
Sldkun Mjog mikill stirdleiki eda spenna Heftar hreyfingar nokkud Onheftar
mjukur/slakur hreyfingar
Mjog alvarlegir formgallar, mjog ;r,ia Ekrgf, il Stdku formgallar, Fprm an tﬁljandi agalla,
Form / stutt og tid skref, mikid kraftleysi, JJ 012 .‘fr ur, hreyfingar og rymi L”maf‘,r °g l"z‘arﬁ
Hrevfi mjog litil virkni  afturhluta greinilegir . medallagi reytingar,kraitur, spyrna,
reyringar formgallar, skortir g6dur burdur i baki og g6o
kraft virkni i afturhluta
I Mikid fas
. Komid inn i nidur-
Utfeersla haegingarkaflann & go6ori

Komid inn i nidurheegingarkafla &
mjog ferdlitlu skeidi

Mjog litil nidurhaeging
Nidurhaeging hastarleg

ferd. Skyr nidurheeging,

Komid inn i nidurheegingarkafla & medal mjikt og atakalaust.

skeioferd

Fyrir 8 eda heaerra:
A fet &dur en 200 metra
lina er rofin.

Onnur tilmeeli:

Gefa skal 0 i einkunn ef hestur er ekki & skeidi & 150 metra linu, ef hesturinn stekkur upp & nidurheegingarkaflanum eda haegir
ekki nidur. Hestur telst vera kominn inn i framangreinda kafla pegar hann fer yfir merkilinu & milli peirra.

O

Om 25m 50 m 150 m 200 m
— —
Sy
Trekt . = J < “ e
- |
~
- J

Haegt nidur a fet
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ASETAOG STJORNUN i FS1/FS2

Geedi gengtegunda skipta ekki mali vio dém a asetu og stjornun.

0

Slok
syning

05 1 15 2

Syning | Syning i God
teepu medallagi ramu medallagi syning
25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8

Frabeer
syning

85 9 9.5

Almennt

Grof reiomennska
(gult spjald), mjog
slok reidfeerni,
alvarleg 6samvinnu-
pyoni, mjég slaemt
samband

Greinileg mistok i reidmennsku
Vandam@l vardandi samband

Alvarleiki 4galla skal koma fram i einkunn

Reidmennska
yfirleitt g6o

Hestur sattur og
hlyair abendingum
knapa 6llu jafna

Frabeert samspil
knapa og hests
Mjog gott
samband
Urvals reidfeerni

Sérteek deemi

Framkoma og
hegdun ekki vid heefi
hestamanns, aseta
a moti hreyfingum
hestsins
(jafnveegisvanda-
mal), gréfar
6néakveemar
bendingar, alvarlegir
asetugallar

Knapi hefur grundvallaratridi 4setu og
stjérnunar & valdi sinu, gangskiptingar
oftast mjukar, knapinn hefur fullnaegjandi
ahrif (reiofeerni samt 6fagud), einstaka
gangtegundir og hlutar syningar eru rétt
syndar eda framkveemdir. Rétt
aseettanleg syning med einstaka meiri
héttar galla, vidvarandi 4setugallar sem
hafa p6 ekki of truflandi &hrif &
heildarmynd.

Jofn og g6d
syning Gt i gegn,
nakvaemar
abendingar,
vidunandi aseta.

Gleesileg,
fyrirhafnarlaus og
rétt aseta,
snyrtilegar (litt
aberandi)
abendingar,
gleesileg
heildarmynd.
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UTFAERSLA i FS3/TR1/CR1

Almennt: Hestur skal vera ahugasamur og njota samvinnunar i 6llum pattum syningarinnar. Aseta
skal vera i samraemi vid paer kréfur sem videigandi keppnisgrein gerir (prautareid/vidavangshlaup).

Slok
syning

0 05 1 15 2

Syning i
teepu medallagi
25 3 35 4 45 5

Syning i
rimu medallagi
55 6 65 7 7.5

G6o
syning

Frabeer
syning
8 85 9 9.5

Verkefni leyst ad
hluta eda med
alvarlegum &agollum

Almenn

Utfeersla Grof reidmennska

(gult spjald), mjog
slok reidfaerni,
alvarleg 6samvinnu-
pydni, mjég sleemt
samband

Verkefni leyst en med
greinilegum &gollum, gallar i
asettu, stjornun eda
medhdndlun hests

Alvarleiki &galla skal koma fram
i einkunn

Reidmennska og
medhdéndlun hests
yfirleitt g6d

Hestur sattur og hlyair
abendingum knapa 6llu
jafna

Verkefni leyst i fyrstu
tilraun.

Reidmennska og
medhéndlun hests
mjog g6o

Gallalaus Utfeersla

Hestur stekkur af
vegasalti &dur en
komid er ad midju
pess (eda stendur
adeins skamma
stund a hlera
hestakerru) eda
stigur adeins med
framfétum ofan i
vatn pegar eetlast er
til ad hann fari allur
ati.

Sérteek daemi

Onnur tilmeeli:

Gefa skal 0 i einkunn sé verkefni ekki leyst eda verkefni kemur ekki heim og saman vid péa verkefnalysingu sem keppandi hefur

skilad inn.

Hestur stekkur af vegasalti an
pess ad klara verkefnid,
vandamal vid hringteymingu,
6hlyoni hests, klaufaskapur i
medhdndlun

Skynsém notkun
abendinga, erfidum
hesti rigid & skynsaman
méata

Gott samraemi i heild

Algerlega

fyrirhafnarlaust, litt

merkjanlegar

abendingar, allt virdist
edlilegt og sjélfkrafa
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FJORGANGUR V4

Almennt: EKki skal eingbngu lita til geeda gangtegunda pegar einkunn er 4kvedin, einnig er unnt
ad f& gbéda einkunn (yfir 7) po fétaburdur sé einungis i godu medallagi svo fremi ad akvaedum

leidarans sé fylgt.

Slék Syning i Syning i Go6d Frabaer
syning teepu medallagi ramu medallagi syning syning
0O o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10
Grof reidmennska s . Reidmennska Gleesileg og
. X Alverl I - . . R :
Reidfaerni/ (gult spjald), mjog vgigr%l;gg:kjlr a Greinileg mistok i [ Yfirleitt g6o fyrirhafnarlaus
Samband slok reidfeerni, Greinileg vandamal reidmennsku Hestur sattur og reiomennska,
alvarleg 6samvinnu- vardandi samband Vandamal vardandi § hlydir snyrtilegar (litt
pyani, mjog sleemt L . samband abendingum aberandi)
Mjoég 6virkur knapi A X .
samband knapa 6llu jafna abendingar.
Vidunandi taktur
Geaedi Alvarleg takt- og Minnihattar takt- og hreyfingar og rymi i Godur taktur
gangtegundar jafnveegisvandamal jafnveegisvandamal medallagi
Onnur tilmeeli:
Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn synir gangtegund skemur i einni lotu en sem nemur fullri langhlid
Ef gefid er gult spjald fyrir grofa reiomennsku i einhverju domsatridi ma laekka adaleinkunn um 0,5 til 2
Slok Syning i Syning i G6d Frabaer
syning teepu medallagi rimu medallagi syning syning
O o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10
Gangskiptingar Adeins minni - Allar
greinilega rangar. Gangskiptingar mjog [ Einstaka agallar a hattar gallar & gangskiptingar
Gangskiptingar | Gréf reidmennska seinar eda erfidar, gangskiptingum, gangskiptingum, gallalausar, mjog
(gult spjald), mjog alvarleg mistok i einstaka mistok i reiomennska 8 . '
o on . . - . g0o0 reidmennska
slok reidfeerni reiomennsku reidmennsku almennt g6o
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Fradrattur vegna gangskiptinga

Skiptingar gangtegunda/keppnisatrida skulu eiga sér stad & midju skammhlidar eda ad tilmselum
pular. Draga skal fra einkunn ef skiptingin er of sein eda of fljot. Fradréatturinn fer eftir pvi hversu
onakveem gangskiptingin var. betta er synt a skyringarmyndinni hér ad nedan. Desemi: Ef
gangskipting atti sér ekki stad fyrr en & neestu langhlid (appelsinugula svaedid) skal draga -2 fra
einkunn. [ arslitum og i greinum par sem fleiri eru inni & velli i einu skal midad vié jafngildi peirrar
vegalengdar sem synd er & myndinni pegar fradrattur er dkvedinn. Deemi: Ef pad tekur jafngildi
lengdar & beygju og heillri langhlid (gula og appelsinugula sveedid samanlagt) skal draga -3 af

einkunn. @
o) @

=

Of seint .

L

Of flj6tt /

N

Ef gangskipting & sér ekki stad fyrr en eftir midju a neestu skammhlid er gangtegundin
ekki synd nema helming &skilinnar vegalengdar. Einkunn getur pvi ekki ordid haerri en
3.0 samanber &kvaedi leidarans vardandi Urfeerslu.

I 1éttum flokkum (eins og V3 og V5) er knépum heimilt ad rida ad naestu beygju til pess ad skipta
upp & stokk. Ekki skal draga fra vegna of seinnar gangskiptingar fyrr en st beygja er ad baki.

Askilin vegalengd eda timi

Ef hestur fer greinilega upp af gangtegund getur einkunn ekki ordid haerri en 6.5 (dkveedi:
Oruggur, heldur gangi)

Ef hestur tapar gangtegund langa vegalengd (allt ad halfum hring) skal nota jafngildi peirra
vegalengda sem syndar eru a skyringamyndinni hér ad ofan til pess ad akveda hversu mikill
fradratturinn skuli vera. Einkunn getur p6 aldrei ordid haerri en 6.5 (sja hér ad ofan).

Ef hestur tapar gangtegund lengur en halfan hring pa hefur gangtegund ekki verid synd nema
helming &skilinnar vegalengdar (einkunn ad hdmarki 3.0). Einkunn skal taka mid af gaeedum
gangtegundarinnar & peim kafla sem nadist ad syna. Deemi: Ef gaedi gangtegundar pann kafla sem
nadist ad syna er 5.0 skal einkunn vera 1.5)

Gefa skal 0 i einkunn ef hestur synir gangtegund skemur i einni lotu en sem nemur fullri langhlid
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Skodun a jamingu og utbunadi

Skodun & beislisbunadi

Skoda verdur hvort beislisbunadur sé samkvaemt reglum og hvort mélin passi vel uppi i munn
hestsins. Pad sama a vio um stillingu og stifni kedju. Taka skal mélin Gt ar hestinum til frekari
skodunar ef porf pykir. Ef mél passa illa upp i hest eda ef kedja er of stif eda ranglega stillt skal
aminna knapa formlega.

Meeling a skeifum
Skeifur eru maeldar med skidmali. Maela skal breidd skeifna allan hringinn. bykkt skeifna er meeld
med sama haettti.

Viktun & hlifdarbunadi
Fyrst skal ndllstilla vog og hun kvordud med samanburdarlé6dum. Démurum er heimilt ad hrista laus
ohreinindi af hlifum adur en paer eru viktadar.

Meeling & héflengd

Lengd héfs er akvedin med pvi ad maela héfinn ad framan, eftir
midjum héf, fra nedstu haorénd héfhvarfs og nidur a jord (ad
skeifu). Helst eetti ad nota til pessa sveigjanlegt malband sem
ekki teyqgist.

Télina og hoflengd

Halli hofs & ad vera i réttri linu vio
kjukulid og lengd hans skal vera

edlileg. Sé démari 6séttur vid lengd hoéfs

eda - halla talinu getur hann visad

hesti RETT TALINA BROTIN FRAM BROTIN AFTUR fra keppnl

Stadsetning hnakks

Skoda skal stadsetningu hnakks. Hnakkurinn skal hvila a baki hestsins. bad getur verid skadlegt heilsu
hestins ef hnakkurinn er hafdur of framanlega (& herdum) eda of aftarlega (& spjaldhrygg). Sé hnakkur
greinilega & rongum stad skal aminna knapa formlega.

Herding reiomals

Of spenntur reiomuall getur valdio hestinum 6paegindum og meidslum. Reidmull skal vera pad laus ad
tveimur fingrum verdi komid fyrir & milli muls og nefbeins & midjum haus hestsins. Til ad fordast
agreining um steerd fingra skal knapa bodid ad meela bilid med eigin visifingri og 16nguténg. Sé mull
augljéslega of spenntur skal aminna knapa formlega.
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Skodun a munni og heilbrigdispaettir
Heilbrigdi hestsins

A alpjoslegum moétum skal skipa métsdyralaekni. A 68rum motum skal dyraleeknir vera til taks. Ef
domarar a velli eru i vafa um heilbrigdi hests skulu peir halda démstorfum afram en 6ska eftir
dyraleeknisskodun. petta skulu peir einnig gera ef hesturinn héstar eda virdist veikburda. Beri
hesturinn einhver merki veikinda eda meidsla skal bidja dyraleekni métsins ad skera tr um hvort
hesturinn sé haefur til ad halda keppni afram.

Hvernig skodun & munni skal hattad

Setjid a ykkur nyja skodunarhanska. Athugid hve spenntur reidmaullinn er. Bigjid knapa um ad setja
stallmul & hestinn. Setjid ykkur i samband vid hestinn. Skodid fyrst hvort bléd eda seerindi er tengjast
beislisbunadi séu sjaanleg i kringum munn hans ad utanverdu. Standid helst fyrir framan hestinn.
Byrjid med varfeernislegri preifingu & munnvikum hestsins; pumalfingur ad innanverdu og visifingur
ad utan. Med pessu finnid pid hvort hesturinn sé vidkveemur fyrir preifingunni. Vegna preifingarinnar
opna flestir hestar munninn, ef pid stigid til hlidar getid pid audveldlega skodad munninn ad
innanverdu beint & moti ykkur. NU getid pid skodad munnslimhadina & méti, innanverd munnvik &
moéti, tungu og gém en einnig tannlausa bilid a peirri hlid sem pid standid. Gerid pad sama fra hinni
hlid hestsins. Ef pid sjaid munnvikin ekki ndgu vel getid pid flett peim upp a rénguna. Ef pid sjaid mar
eda bodlgu & tannlausa bilinu skulid pid preifa varlega & pvi til ad athuga hvort pad sé vidkvaemt.
Hjalpi hesturinn ekki til vid ad opna munninn gaeti verid rad ad gripa um tunguna og draga hana Ut.
Skrifid nidur pad sem pid sjaid. pakkid knapanum fyrir hjalpina. Gleymido ekki ad tilgangur
skodunarinnar er ad standa vord um heilbrigdi hestsins. Gaetid pess ad koma fram af varfeerni. Verio
skilvirk — pad angrar beedi hest og knapa ef skodun tekur of langan tima.

Blaeding

par sem velferd hestsins skal avallt hofd i fyrirrdmi & domari ad syna rautt spjald og visa hesti ar
greininni um leid og hann sér eda verdur pess var ad hestinum blaedir.
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Onnur hagnyt atridi

Hvernig meela skal velli
Visad er i FIPO vardandi ndkveem mal hinna ymsu valla.

Skeidvollur

Nota skal hentugt malband til pess ad meela lengd skeidbrautar. Meela setti ad minnst kosti tvisvar
0g gera pad i viourvist métshaldara. Leiki vafi & um halla skeidbrautar skal fela landmaelingamanni
ad meaela brautina. Métshaldari parf ad sja til pess ad landmeelingamadur sé til taks ef porf krefur.
Petta er mikilvaegt eigi ad vera haegt ad stadfesta met sem hugsanlega verda sett & motinu. Reglur
um halla skeidvallar eru til pess ad tryggja ad brautinni halli ekki of mikid nidur a vid. Réttur halli er
forsenda pess ad heegt verdi ad stadfesta met sem sett er & vidkomandi braut. Eigi FEIF ad geta
stadfest met verdur ad nota rafreena timatoku, rdsbésar skulu notadir i 150 m. og 250 m. skeidi,
myndaveél parf ad vera & marklinu og meela parf vindhrada.Til pess ad 6ska eftir stadfestingu mets
skal nota tilheyrandi eydublad og skal pad fyllt it og undirritad af tilgreindum starfsménnum maotsins.
Yfirdomari parf ad sampykkja rasbésa, séu peir notadir. Pegar rasbasar eru notadir er lengd
skeidvallar meeld fra imyndadri linu & milli hjara & hurdum inni i basunum.

Adrir vellir

Meelt er med pvi ad fimivollur sé meeldur. Hafa skal i huga ad baedi 20 x 40 m og 20 x 60 m eru
leyfilegir Skodun & hringvelli er adallega gerd mead tilliti til 6ryggis. Sérstaklega skal hugad ad yfirbordi
vallarins og pess geett ad par séu hvorki holur né storir steinar.

Timavarsla
Visad er til reglna i FIPO.

Stadsetning démara inni i hringvelli

Ddémara skal stadsetja pannig ad peir geti med gédu moéti metid hrada og geedi gangtegundanna. Til
pess ad tryggja petta verdur ad sja peim fyrir sniningsstélum. Mikilveegt er ad hver démari fai ritara
sér til adstodar, sérstaklega par sem fleiri en einn hestur eru & vellinum i einu. Ritarar skulu vera vid
haefi hvers démara (geti t.d. talad vid domara & erlendu mali ef med parf og geti ritad nidur
athugasemdir). DOmara skal aldrei setja nidur i hornunum eda of nalaegt braut. begar daemt er utan
vallar er mikilvaegt ad domarar séu stadsettir heefilega langt fra braut. Ef mogulegt er skal stadsetja
démara pannig ad peir séu litillega haerra en vollurinn og ekki of naleegt beygjum.



Leidari fyrir domara i hestaipréttum 2014 23

Deilitafla
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Hvemnig lesid er a kvaréann

Poor Low average High average Good Excellent
performance
05 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 § 65 7 75 8 85 9 95 10
Riding skills / | Fvghridng (waming Some clear fauts in riding, Generally good Harmony
iding skills /| by yellow card) Problems with the connection riding style Very good
Connection Very poor ricing skills, Horse generally connection
serious lack of The seri of the ing to the Excellent riding
cooperation, very poor ‘should infuence the mark riding aids
‘connection
Beat / Very poor beat, very littie Beat or balance Aocq:lshlel Good beat, good balance, good
eat / suspension, frequently losing the problems, beat, suspension, even strides
Balance gait, very uneven strides, visible suspension occasional Consistency in keeping the gait
balance
problems
Suppleness / N N
Relaxation Very much stiffness or tension Stifiness or tension Predominantly / Very supple, slastic
e [ " supple Good rhythm
Unconstrained
Outline / Very poor outline, very short steps, [l Short or flat Some faults in outline, [l Qutiine without considerable
utline / very little enargy, litle engagement movements, clear average movements [l faults, roomy and long strides,
Movements taults in outline, lack [l and roominess, good movements, energetic,
of energy good impulsion, good back
bearing, good engagement
I Much expression
" Only half of the required distance or Required tempo
Execution time shown

L5

|
High average m Good
parformance @ berformance
|
5 5 55 6 65m 7 75 8
||
|
- |
in riding, Generally good
sonnection ridi le
Hors® generally
# shortcoming subnfting to the
the mark ridingmaids
|
e Acceptable Good beat, goc
beat, suspension, ev
Ision occasional Consistency in
balance
problems
N
m
m
B Good

High average
performance

5 55 6

6,58 7

B performance
m

7.5
m

Akvedid fyrsta eldvegg sem rekist
er &, pad er naesta pykka lina til
haegri a kréfu/hdmlu kassanum
sem pu hefur valid.

Dragid imyndada linu bent upp af
eldveggnum og latid hana skera
einkunnaskalann. [ pessu tilviki sker
linan skalann & milli 6,5 og 7,0.

Adeins einkunnir vinstra megin vio
linuna koma til greina, i pessu tilviki er
haesta mogulega einkunn 6.5.



